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，序章 扣 り、夕} m 章、、 り、ハの章 j 
をこの日の為に ■議一 


これぐ籴な rSmJK ] 4とは言えな门ぞ！ 


イースフアンの村は決し 


本邦初.グオリジナル•ゲーム 
•サントラ•イントロ当てクイズ! 



11.18 エル•シアター 16:00〜18:00 

大阪市中央区北浜東 3-14 〇 06(942)0001 •卜 地下鉄 • 京阪線天満橋駅西へ 7 分 

11.24 港湾会館16：00~18：00 

名古屋市港区入船 2-1-1 7 & 052(652)7151 •卜 地下鉄•名城線名古屋港駅下牽 


11.3 


天風会館大ホール 16:00—8 

東京都文京区大嫌 5-40-8 S 03 (943)1 601~3 
•地下鉄.有楽町線護国寺駅下車徒歩1分 
バス•千石1丁目〜護国寺正門下牽(早稱田行） 


入場は無料です。先着800名様にファルコ乙 
• サウンド • カタ□ク 90" そして入場者全員に 
イース • キャラクター特製ポスター”をちれなく 
ブレゼント！！ 

(会場が満員になり次第、入場を締め切らせてい方 
だきます。あらかじめ御了承<ださい。） 




ORIGINAI 

VIDEO 

ANIME. 


L フイーナも登場/最高傑作、遂 C 発売/豪華特典も魅力だネ。 

「イース〜トパの章〜」 11 月 21 日発売決定♦ノ 



ミス•リリア•クランプ 1 」 
J . D . K . パンド•ライプ 


和に酔いしれるアドルに»いかかる次なる試味はいつたい 
何か？ 


ースフ アン 待望「イース〜トバの章〜」、今までの作 
品とは一線を_す素晴しい作品に仕]•-っている。もとも 
と 一 話で完結するシリーズの集合体なので「トバの章 j 
から見るのもオモシロイ/フィーナの登場や特別祭典な 
ど盛り沢山の「トバの章 j はおもいっきりの自 m 作だ/ 

価格4.500円•税込 VHS のみカラー Hi-Fi 


今回の「卜八の章 j のビテオ 
の卷末には、3月26日に新宿 
ルミネでやった“フアルコム 
• フェステイパル90” の JD 
K 八ンドの LIVE * 赛が入っ 
ている。見に行けなかった人 
にはあの迫力のステージが見 
れるダプルでうれしい特典だ/ 


r トパの章 j には記録とじてファルコムフェステイパル’ 90(3/ 26新宿)に於 
ける JDK バンドの LIVE が入っている/ 



発売中のシリーズの/ <ッケージ裏 
面左上のシールを送ると抽篇で50 
0名に、セノ晒がプレゼントされる 



'(の章」の購入者に 
コイイボスターが 


「トパの章 j のつ wr に 
全部みた w と w う君に/ 



O.VA. 1 ■イース〜ハダルの章〜」 
発売/キングレコード 
価格4.500円•税込 
VHS のみカラー /H 卜 Fi 



カツコ. 
されるぞ/ 


O.V.A. 「イース〜序章〜 j 
発売/キングレコード 
価格4.500円•税込 
VHS のみカラー/ Hi-Fi 
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フアルコム•ヘスト.•セレクション 


藤澤道雄 MtCIIIO !■ I I ISAWA I ( J I !• 

年少の頃よりピアノを始め、学生時代：：：)作 
曲を学ぶ。多槿多彩な分野て活躍中 。 If r - 
ス」とは、キンクレコード〇 . v . a 「^4^ 

第 1卷「序章」、第2卷「ハ$ルの章」、第3 
巻 「卜八の章」の音楽を担当，現在作_か 
た わ a 、 東京造形大学、東京総合写真専門学 
校亡て M 雌をとる。 K , 


1 L 5リリース。 


KICA - I 028 1018 ¥ 3.000 (I兑込） 


ヨー□ッハ物誌 
ク | J スフス，フレせント 
••' ▽スルカ 
ソネット 
ハルカ□ール 
/\-h -卜つ.へール 
(馨） 

ター.コンチェルト* 

Preprimer 


(トラコンスレイヤー r fiij 「城」） 

(敝国ソーサ！ J アンよ！9「帰 Kj ) 

(ィ-スょり 「THE MORNING GR ( )|/j ) 

(ソーサリアンより「オーフニンク」 ） 11| 

(イース II より 「APATHETIC STC 3 RYj”h 
(イース II より 「TOO FULL WITH CDVEj 
f ース HI よ！ 9 「い/ときの夢 j ) 

设 t 琴 '初■そか5 ： p ン jD r Cllck ! Click!j 


PREPRIMER 


M-FUJISAWA 


Pre-project 


( NOW ON SALE ) 



站逝のミュージシャンが多数参加/これはもう「ファルコ 
ム • スへシャル BOX • イース版ハこれを聴いてから9 
iill 允 A の「イース II ハーコレ」を聴いて欲しい/ 


「ハーフェクトコレクション、イース」に次ぐ、究榭の 
アレンジアルバム第2弾「ハーフェクトコレクション. 
イース II 」が発'た。超流のスタッフによるさまざまな 
アレンジサウンドが C 1)2 枚に凝縮されたこのアルバ 
ム、フアンにとってはヨダレの川そうなシロモノだ 


これはすごいそ/ソ d 个版ドラスレ•サウンドだ。オリジナ 
ル•サントラ.バージヨンと米光公のスーハーアレンジで 
聴 t 、ているそばからトリ肌モノだぞ/ 


O) KICA-KU2 〜3 2 枚糾税込 Y3, 削 ) 


CD KICA-1003 〜4 2 枚糸 II 税込 Y3800 
































P = ¥n\n^V\V\7 / NOVEMBER 



7 W 記事中で媒体が略称のものは次のとおりです。 

；i ^ 3.5D >3.5 インチ 2D ディスク、 3.5DD 15 インチ 2 
m ■ DD ディスク、 3.5HD >3.5 インチ 2HD ディスク、 5 
Md >5 インチ 2D ディスク、 5DD >5 インチ 2DD 
•’量 ディスク、 5HD 七インチ 2HD ディスク、 ROM 
各 _ —ROM カート 1 」ツジ_ 


本誌の内容についての電話によるお問い合わせは、月曜日から金曜日 
(祝祭日を除く）の午後4時から B 時の間に G 03-43 H 627 〈徳間書店イ 
ンターメディアテクノポリス編集部〉にお願いします。 

※本誌で紹介しているパソコンソフトおよびその他の商品の価格は、税別の価格です。 






mao 强枝 II 寒 g ■粉雜 1 


lllazlliffi @® 


提督とシナリオのデータを徹底分析/ 

銀河英雄伝説 n - ❿誦 


ラトクとピクシーの冒険が、今始まる 

サーク2 -❿ 


Sxmi-o 令目の餅すめゲ ー A 

~続ダンジョン ^ ジ フアンタジー IV — ❿ 


前作から20年後の 
スカンドール島が舞台/ 


Dd - Jin フアンスペシャル 

翻の同人 匕フし 狩羲•ク _靈 


バソケット&その他 

特選の同人ソフト8本 


世界に皮げようガ 

ヨ5ご卜 38 CO - Jin ネットヮ-ク- 


: 一 — LAJ_LJM I 个ソ I 、ノ ノ 

同人ソフト大公開—® 短期集中逢載 おにおんの 
超新作を3本ご紹介 一⑩ アルゴリズムを見切ったそ!?^ 切 







































































美少女ソフトコレクション 

レ松ちつく 

_ 肌 ® 


NEW SOFT キサナ / PURE MY 
DOLL / スー/ \ ーピンクソックス/ピ 
ーチアップ6/メルヘン/ \°ラダイス/ 
煩悩予備校/ぶりんぐあつぶ 


今后の1本/ 『レイ•ガン』 


p . 愛しちゃったのよ ^^^(?0 a ©[ ni —© 

※「名作フレイバック」はお休みさせていだだきます。 




第1期発表/ 

C . G . dW 絵コンテ ストー® 


キミもブロを目指そう/? 

财せ/ m や、) t — © 


新作ソフトをド〜ンとまとめて+ニックガ 

安口卵口娜 Msmk N 

サイバリオン/熱血高校ドッジボ-ル部サツカ-編/デ 春 開発中ゲ —I 


ユエル川中島/斬〜夜叉円舞曲〜/ファミクル/ \°□ディッ 
ク2/サークレジェンドスペシャル/マンガ日本経済入 •Soft Flash 


門// \'フルボブル/デイスクステーション1〇月号< #17〉/ 
イエスタデイ 


特別付録 

『ドラゴンナイト II 』特大ポスター 

と じこみ付録 

-1.iiEa-hi /rk 

ノ』 ■ ンノ； ^ 

とじこみ付録 

in*^K — 之 j — ill 

w の後 

THE RETURN OF 

/ rH r 1 r 1 ■ノ 

取の後 

at!k 

LJUPS/ ワイプート U イ 

IXiX.TriTl 

W 

tCfti 


1^11 

US 果 nP 貝 (/J 坏想至 



I ただいま移植進行中// 

I 発売中 NEW ソフト掲示板 
.新作ソフト発売予定表 
.ゲームソフト売れ行き BESt 


fm 





新作ソフトレビューコミック 

ゲームジ 3 ツキ- 

マンホーノレ 


傲 


by 矢野健太郎 


GAME MUSIC WORLDS 

VIDEO IVMIDcDjo/ ポリス、 oav . ィ-朋卷他 

—❿ J 


ゲーマーとプログラマーの ための 手作り ソフ トコーナー 

7 口々私ポシエット+ 



•W HEAD 』 


• AD •表紙デザイン ㈱ フッシュアイランド 參 表紙原画いのまたむつみ 參 表紙セルワーク 
スタジオ K 參 表紙背景かぶとむし工房 參 デザイン ㈱ フッシュアイランド 
•イ ラスト中沢数宣、みやさかだかし 參 フィニッシュデザイン（株)割文新社、（株)バンアート 
•印刷 凸版印刷 ㈱ 

•ファミリー コンピュータ、ファミコン、ファミ|」ーペーシックは任天堂の商標です 
• MSX ▽—クはアスキー社の登録商標です 
參 MS - DOS はフイクロソフト社の商標です 
©徳間書店インターメディア1990 

本誌掲載の写真、イラスト、フ□グラムおよび記事の無断転載を禁じます 


COVER STORY 

今月はちよつぴり八一 
ドに 『ジーザス2』 でキ 
メてみましだ。ころな 
ると、本当にどこかのアニメ雑 
誌みだいですね。_恥ずかし < て 
壁に貼れないと大好評 （7) の 美 
少女特大ポスターは2 か 月連続 
です。大いに活用しましよろ!9 















































あの『ダンジョン•マスター』の続編だガ 


カオスの逆襲 

〜鑛ダンジョン* 

マスターー 


アメリカ、ヨーロッパ 
を狂乱の渦に巻き込ん 
だ、あの『ダンジョン • 
マスター』の続編がつ 
いに移植されるそ'ガ 
この冬はこれで決まり 


6 


s^milk© 


ズ 3.5.5 HD 


PC - 9801シ U 


■ 発売元/ビクター音楽産業 

■発売日/ TOWNS 版は彳1目下旬、98版、 X 68 K 版は12月中旬発売予定 
※画面は98版のものです 


X 680005/ U-X 


9800円 


5 HD 


FM TOWNS 


CD - ROM +3.5 HD 




とにかくこの『ダンジョン•マスタ 
一』は、なにもかもがショッキングな 
RPG だった。リアルタイムの中でモン 
スターと戦う緊張感、難しいパズルの 
ような謎と複雑なダンジョンに仕港卜け 
られたトラップの数々など、すべてが 
新鮮で興奮に満ちていた。この手に汗 
を握るスリルを一度でも味わったら、 
二度と忘れられないだろう。 


〇 前とは違うダンジョンの入り口。これから冒 
険におもむく緊張感がたまらない 


この興奮が再び日本に上 
陸する。侍望の続編『カオ 
スの逆襲』の日本版が、つ 
いに発売されるのだ。 

物語は、前作で減んだは 

ずの口ード.カオスはニセ 
モノで、本物は生きていた 
というところから始まる。 

口ード-カオスは自分が勇 
者たちに倒されるのを予見 
し、秘、密のダンジョンを造 
りあげて、そこに身を隠していた。再 
び力をつけてきた彼は、魔、法の源であ 
るマナを吸いつくすというコルバム鉱 
石の性質を利用して、自己の力をさら 
に倍増させようとしていた。勇者たち 
はコルパ'ム鉱石を見つけ出し、ファイ 


INTRODUCTION 
CHAOS STRIKE 


MAKE NEU ADVENTURE OR 
EDIT CHAMPION PICTURES 


PLAY ノ Gif AOS STRIKES 
BACK 


O ゲームを走らせるとまず登場するコマンド画面。一番上は才 
—プニンク、その下はパーテイの選択とキヤラクタエデイタ機 
能のコマンドなのだ 


13階に到達して彼と会うことのできる 
レベルのキャラクタが必要となるのだ。 
もちろん、ある手呈度強いキャラクタが 
あらかじめ用意されているので、『ダン 
ジョン.マスター』をやったことのな 
い人や途中であきらめてしまった人で 



〇 キャラクタを選択するのは前と変わらない。 
英語表示はもちろん日本語表示になる 


ヤーの炉で燃やすために、地下に広が 
る秘密のダンジョンに挑むのだった。 

この『カオスの逆襲』は前作にも増 
して難しくなっている。前作でプレイ 
した愛着あるキャラクタを転送させる 
こともできるが'、あくまでも前を終 
了させたことが前提になっているので、 
口ード • カオスを倒したか、最低でも 


もゲームはできるぞ。 

また、前作の98版は、ビープ音だけ 
で、) アルな効果音を作り出していて、 
かなり迫力があったけど、今回は FM 
音源で効果音を出している。 X 68000 
版の迫力あるサウンドをうらやましく 
思っていた98ユーザーもこれで一安 
七、というところかな。 


倒 L たはずのロード•カオス V 復活!？ 



〇〇 秘密の 出： □から脱,出する口ード，カオス。 
■くその姿には力がみな €ゥ ている。彼の野望 
を眶止レ S ければ尊らない 












































アメリカでこの『カオスの逆襲』が 
発売されたときは、あまりにも難易度 
が高いため、クリアできないという声 
が統出した 。現に最後までいった人は 
ホントに極わずかしかいないらしい。 
そのため、日本版ではその点を考慮し、 
全体の ゲームパ、 ランスを再調整したそ 
うだ。それでもかなり難しいが、より 
日本の ユーザーに 楽しんでもらおうと 
いう FTL 社のサービスなのだ。 

また、オリジナル版にあったヒント 
モード（セーブデータを言売み込んで、 
その先どう進んだらいいのかというヒ 
ントを教えてくれる）は不評だったた 
め、なくなった。そのかわり、オート 



0 勇者 NEC 闩◦を復活させるところ。注目し 
てほしいのは、ヘルスとかマナの数値。これく 
らいに成長していないとクリアは難しいのだ 



04 人の勇者を復活させて、さあ出発。勇者は 
初めは何も持っていない。前作から転送させて 
きた場合でも、アイテム類はすべてなくなる 



〇 画面は基本的に前作と同じ。ひょっとしたら、細かいとこ 
ろで、変更されるかもしれないとのこと 


マッ ピンク、、機能がついたので、 

プレイヤーがゲームに集中で 
きるようになっている。ヒン 
卜は別に冊子として添付する 
予定なので、一安心だね 0 
さらに、この『カオスの逆 
襲』にはキャラクタの顔を変 
えることができるエディタ機 
能がついている。マウスを使 
って普：！のグラフィックツー 
ルと同じ感覚で操作し、自分が育てた 
キャラクタを自分のイメージに近い姿 
に描き変えることができるのだ。前作 
同様、名前の変更も可能。 


オープニングもアニメーション欠！:理 
されたグラフィックがたくさん表示さ 
tU これまでのストーリーをわかりや 
すく説明してくれるぞ。 


キヤラクタエデイタ機能がつい e 


『ダンジョン•マスター』では、キャ 
ラクタの名前しか変えることができな 
かったけれど、今回は名前はもちろん 
顔のグラフィックまで変えることがで 
きる。かわいい女のコキャラのパーテ 
ィにして楽しむ……なんてこともでき 
ちゃうぞウ 

どな 〇 
勇顔ま 
者をる 
なしで 
のて死 
だい神 
るの 
けよ： 
tl z> 


〇 で、死神をかわいらしく 
(7) 変えてみた。16色も使 
ラことがでぎるので、なか 
なか遊べる。名前もこの画 
面で変えるのだ 




〇 顔は前作からのキャラクタでも変更するこ 
とがで吉る 






選ばれた勇者は 
モンスターばかり 
なのだ 


麵纖繊纖纖繊顆 

最初にやることは、パーテイを組むこと 
だ。前作の勇者を使うこともできるが、 
この『カオスの_』にも勇者は用意さ 
れている。勇者たちの中には人間が丨人 
もおらず、なぜかみんな怪物なのだ。 


圖 EI 驪國 

臟鐵麵鐵纖纖繊纖羅纖纖纖織^^^羅羅麵逢 
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rs ラップモンスター0多くの困難がキミを待つ 1 


イ可度も言うようだか'、『ダンジョン • 
マスター』はものすごく難しいゲーム 
だ。あちこちに仕掛けられた難解な卜 
ラップ、開け方すらわからない扉、ど 
こに飛んでいくのかわからない恐怖の 
ワープゾーン、切っても切っても切れ 
ないモンスター、完全にリアルタイム 
で進行するゲームシステム……。こん 
な調子で勇者たちに迫ってくるのだ。 
簡単にいくわけがない。でも、このス 
リルがたまらなく面白いのだから、始 
末が悪いぞ（？）。そのリアルさは並大 
抵ではなく、チーズなどの食料も、モ 
ンスターに投げつけてダメージを与え 
ることが'できる。また、モンスターを 
おびき寄せて、落とし穴に落とすなど 
ということもできるのた'。 

で、今回の難易度だが、当然のこと 
ながら、前作の難易度を大きく上まわ 



〇 ダンジョンへの入り口が開いた。長い冒険が 
今始まる 


スウリーマーと遭遇/ 



〇 右を向くととって 
も大勢のスクリーマ 
一が/ 逃げるそ/ 


〇 逃げたところには 
大グモのモンスター 
が/初めからこれ 
では先はどろなって 
いるのだろろか 


〇 前作はライオンだった水くみ場がメデューサ 
になった。なんか飲んだら石になりそうだ 


モンス9—电 
新しくなつたのだ 


さらに多く 0 
スウリーマー 
が 

っている。まさに、エ 
キスパートのための 
『ダンジョン.マスタ 
一』と言えそうだ。画 
面構成などは基本的に 
同じだが、水飲み場や 
壁のデザインなど、細 
かいところが変更され 
た。日本版がまだまだ 
完成してないため、写 
真は ATARI - ST 版を使っているが、 
完成した日本版のダンジョンを早くプ 
レイしてみたいもの。 

トラップなどはかなり難しくなって 
いて、前 fN こ出てきたようなものは当 
たり前/ モンスターもハンパじやな 
いぞ。1階からスクリーマーの大群が 
出てくるうえに、とっても強いクモの 
化け物が登場してくる。息もつかせぬ 
ほどのハードさなのだ。ビシビシ魔;;去 
を卩昌えてくるし、毒攻撃もバリバリし 
てくるんだがら、勇者たちも難儀とい 

前作であれだけ苦労をともにした （？） 
モンスターたちは、 一 SI 5 を除いて一新さ 
れた。ハイレベルのキャラクタに合わせ 


smsfw^ M uumimm ■ mns-j R aHa rm 

0 _ 02 lll ISSLIMIll - 驗 





うもの。いままで以 j ： にツライ冒険が 
続きそうなのだ。プレイヤー自身も、キ 
ャラクタ同様にレベルアップしておか 
ないと、そう簡単にはクリアできそう 
にないね。 

とりあえず、この『カオスの逆襲』 
が発売されるまでは、十分に腕を磨い 
ておこうか。 

てモンスターも強くなっている。飛ぶヤ 
ツやら、毒をもっているヤツやら、魔法 
を唱えるヤツやら……。こりや大変だ。 






※このべ—ジの写真はすべて ATARI ST 版のものです 
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あの惨劇が再び起ころ 5 としている/ 




ジーザス 




「 PC - 88 01 mknSR シリーズ 「5 D ~ [未定1■発売元 


EPISODEII 


■発売元/エニックス■発売日/11月下旬未定 


前作の『ジーザス』が 
発売されてから、ほぼ 
3年の月日が流れた。 
思わせ振りのラストシ 
ーンだったので、「出る 
かな7」と期待されて 
いた続編が、ついに登 
場だ。前作を上回るス 
ケールとグラフィック 
で、とっても期待で吉 
そろな AVG なのだ。 


. 3年 BO ) 沈黙を破!! KR びエイリアンが…… ^ 


『ジーザス』を覚えているかな？約 
3年前にエニックスから発売された 
AVG で、そのストーリーもさることな 
がら、グラフィックや音楽面でも高い 
評価を得た作品だった。『ジーザス』の 
製作が終わると、すぐに続編の企画が 
あがって、開発のほうも2年くらい前 
から本格的にスタート。え？じゃあ 
3年もかかってやっと完成したの？な 
んて声が聞こえてきそうだが、グラフ 
ィックを見てもらえば納 I # してもらえ 
るだろう。たった1人のグラフィック 
デザイナーが、原画からデジタイズま 
でのイ博！を担当していて、1枚のグラ 
フィックか完成するのに約3日かかっ 
たとか。全部で200枚ほどあるから、毎 


日仕事して600日かかるわけで……。 
でも、それだけ時間をかけただけのこ 



0 彼が今回の主人公。 速 雄とは訓練生時代の同 
期生だった 



とはあって、とてもテ'ジタノレ8色とは 
思えない。そして、音楽は前作同様す 
ぎやまこういち先生が担当とくれば、 
もう期待せずにはいられないっ/ 
システム面においては、わずらわし 
さを感じさせないようにという点に、 
主眼を置いて作られている。これまで 
の AVG だと、ある地点で情報を得る 
ためには、別の地点で一定の条件を満 
たしてないとダメだとか、そういった 
ものが多かったが'、それらの条件づけ 
を緩くして、さらに豊富な会話データ 
によって、不自然さができるだけ角军消 
されているのだ。これによって、行き 
詰まるようなことはほとんどないし、 
余計なことに気を使うこともなく、ス 
トーリーそのものの面白さを堪能でき 
るようになっている。 


〇 前作の主人公だった武麻速雄（むそう • はや 
お)。今回は特殊部隊のリーダーとなり、ワキを 
固める1人として登場する 



〇 宇宙から降りてぎた速雄は、かつての同期生 
だった主人公と 再会する 



〇 グラフィックを描く作業だけで、約600日の時 
間がかかっているそろだ 



な 〇 

ら真 
ぬ剣. 
雰な 
囲 表 
気情 
がで 


詰 

め 

寄 

る 

少 
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物 B » あの事件の 2 年後から始まる 



今回の物 I 吾は、前作の「ジーザス事 
件」の2年後から始まる。主人公はバ 
イクのレースに出場するため、レーシ 
ング•バイクを「マホロバ丸」という 



し船 〇 
ての メ 
い中力 
るで 二 
ヒッ 
マク 
をと 
持 2 
て 人 
余、 


船に積み込み、メカニックと2人でレ 
ースの開催地に向かっているところだ 
った。しかし、船が突然、海の真ん中 
で停止してしまう。不審に思った主人 
公は船長を訪ねると、「ちょっ 
とした、機関の不調だ」と説 
明を受ける。しかし、実際に 
は何者かにケーブルが切断さ 
れてしまったためらしい。気 
になった主人公は、乗員や乗 
客に話を聞いてまわるが、そ 
の結果、この船には乗員、乗 



〇 —見、にこやかに見える船長だが、どこ 
となく、ろさんくさい 

客を問わず、妙に怪しげな人物ばかり 
が乗®していることに気つ''く。そもそ 
も、この船自体も、正式な船舶登録を 
していないらしい。 



〇 ジーザス 事件を スッパ 抜いた女記者。な 
ぜこんなところに …… 


〇 謎の美少女。さる大金持ちの娘らしいが、 
その行動には不可解な点が多い 


〇 これだけ怪しけな人間が集まつていると、 
「この人も7」とかん ぐり たくなる 




ジ-ザス■件战？〜前作のストーリー' 


西暦2061年、この年は八レー彗星 
接近の年だった。彗星の探査を目的 
として、地球より2万キロメートル 
上空にあるスカイラブ「ジーザス」 
から「コメット」と「ころな」の£隻 
の探査船が送られることになった。 
最初に 「コ メット」、次に「ころな」 
が八レー彗星を目指して出発した。 
しかし、「コメット」からの通信が、 
突然、途絶えてしまラ。快速艇で「コ 
メット」の調査に向かった速雄は、 
そこで無残にかわりはてた仲間たち 
の姿を見る。彼らは採取した彗星の 
尾の中に生息していた宇宙生物に殺 
されたのだ。しかも、そのモンスタ 
一は人を襲5たびに次々と変身して 
いくという恐ろしい性質を持ってい 


〇靈 要なシーンで使用されるアニメーシヨ 
ン処理は、当腾、 謡 題になった 

た。速雄が到着したときには、ほと 
んどの乗員が死に絶えていた。速雄 
は貨物室にモンスターをおびさだし、 
貨物室ごとコンテナを切り離して、 
モンスターを葬り去る。唯一の生存 
者エリーヌを救出して、速雄は「こ 
ろな」に帰還したが、これで終わり 
ではなかった。帰還した快速艇に、 

〇 レ—ザ ーロ— ンのメロデイには鼇 
物© DMA を破壊する 効果が想った 


〇 前作のヒロインで、速雄の恋人のエリーヌ。『エピ 
ソード II 』には登場しないよ3だ 


モンスターの細胞が付着していたの 
だ。モンスターは、再び人間を襲い 
始め、変身につぐ変身により、つい 
に知能を有するほどにまで進化して 
いた。モン スター はこのまま「ころ 
な j を操縦して、「ジーザス」も占拠 
しようとしていた。それだけは、何と 

しても食い止めなければ . 。モン 

スターとの戦いで、特定の音色に弱 
いという弱点を突き止めていた速雄 
は、レーザーローンを使って、見事 
モンスターの息の根を止めることに 
成功する。ころして、無事に人類の 
危機は回避されたのだが……。 



























银 そして♦人 H : 想怖«睜添箱に手を出してしまつた $ 



結局、誰がケーブルを切断したのか 
はっきりしないまま、時間か'過ぎてい 
った。一方、デッキの上で ( i 船長たち 
が、クレーンで何かを引き揚 
げている。船長の話によると 
宇宙から落下してきたコンテ 
ナらしい。「なぜ、そんなもの 
を引き揚げるのか？」疑問に 
思って聞いてみたが、船長は 
「単なるゴミだよ」と笑って 
話すだけだった。とにかく、 


この船には不審な点が、あまりにも多 
すぎた。「この船の本当の目的とは？」 
「他の乗客たちは、何を考えているの 


か？」しかし、事態はそれどころでは 
なくなっていく。船内で奇 I 圣な事件が 
次々と起こりはじめたからだ。 


〇 海中から引き揚げられた、宇宙からの落下物 


〇 落下物は宇宙船のコンテナだった 



0 機関士が体に妙な痕跡を残して死んでいるの 
を発見する 


〇 機関士が死んでいることを知らせに行くと、 
そこには航海士の死体が …… 


〇 機関室が突然爆発した。いったい、この船で 
は何が起こっているのか 


嫁> モンスター iB うために,宇宙か&来 fc 男 fcS 靜 


船内では、変死体が次々と発見され 
る……。いったいこの船には、どんな 
秘密が隠されているのか？また、誰 
が何を知っているのか？ わかってい 
ることは、得体の知れない化け物が、 
船内をうろついているらしいというこ 
とだけなのだ。恐怖に満ちた時間が過 
ぎていく中、主人公の目の前で……。 

ってな感じでストーリーは進行して 
いく。あんまりバラしちゃうとつまん 
ないから、とりあえずここまで。あと 



〇 呼ひ出されるままに、ついて来たが • ••… 。や 〇 海から引吉揚げたコンテナは、あのコメット 

はり、彼女は何かを知っているのだろうか のコンテナだった 


は写真を見て想像力を働かせてくれ0 解決のために宇宙へと舞台が移るのだ。 

この洋上でのストーリーは全体の3分 さて、主人公たちの運命やいかに？ 

の1ぐらい。残りの3分の2は、事件 また、あの惨劇か起こるのか!？ 
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2 年半ぶりに、あの 
『フアンタジー 』 シ 
リーズの登場だ。前 


作の『〜 m 』 でシリ 
ーズは完結したはず 
だったのだが……!? 
いったいどんな冒険 
が待ち受けているの 
だろうか!? 


■発売元/スタークラフト 
■発売日/発売中 (88 SR 版は11月上旬、 MSX 2 版、 X 68 K 版は未定) 
※画面は98版のちのです 


版は未定） 


本格派フアンタジ ー RPG 、 ついに第4弾の登場た 7 


PC -9801 シ iJ ーズ 

3.5-5 HD 


PC -8801 mkiiSR シリーズ 

5 D 

9800円 

MSX 2 

3.5 DD 

X 68000 シ U —ズ 

5 HD 




ってやつだ。今までのシリーズ 
との大きな違し、は戦闘シーンで、 
これまでは『ウィザードリィ』 

に代表されるようなコマンド選 
択式だったが、『〜 IV 』は 『 T & 

T 』 のように戦闘フィールドを 
チョコチョコと動き回って戦う 
というシステムになった。より 
戦術 I 生か'要求されるようになっ 
たわけだ。キャラクタの職業に 
は、盗賊、修道士、遊撃土、戦士、僧 
侶、魔術師などがあり、選べる種族（ヒ 



『ファンタジー』シリーズの:^斤{乍と 
して f , られたのが'、この『ファンタジ 
一 IV 〜英雄の血脈〜』だ。今までのシ 
リーズで悪の限りをつくしてきた二力 
デモスは3作目で死んでしまい、その 
20年後のスカンドール島が今回の舞台 
となっている。現在のスカンドール島 
は、いくつかの領地に分かれており、 
それぞれを異なる政府か統治している。 
中でもウッド卿の子息ゲオリーか統治 
しているペンドラゴンの周辺は、かな 
りの力を持っている……。 

といった感じで物語が始まるのだが、 
ゲームシステムは基本的に前作と同じ 
で、いわゆるフィールドタイプの RPG 


ューマン、ノームな ど） もコンピュー 
夕 RPG としてはかなり多い。 

また、プレイヤーが望むならば『〜 


III 』で活躍したキャラクタの子孫をこ 
の ゲームに 登場させて冒険させること 
もできるぞ。この場合、最初からかな 
り ハ。 ラメ ータが、 高く、強力なキャラク 
夕として生まれてくる。 





フアン挪=111 
蒙で鶴© TU 



スカンドールの地は長く豊かな歴史を持つ。 
数世紀に渡って時には平和に、時には争い 
ながら住民は共存してきだ。しかし、彼ら 
の平和と安定を望む意識の奥底には、ほん 
の少しの悪意のかけらかあつだ。その悪意 
の固まりとも言うべき二カデモスが出現し、 


平和は粉々に砕け散つだ。彼は、神々によ 
つて暗黒のプレーンに追放されだ邪悪なる 
魔術師たちにより生み出され芝悪の化身だ。 
復謦のだめに生み出されだ二カデモスはヲ 
—モンやデビルをスカンドールに送り込み、 
破壊の限りをつ<しだ。二カデモスは手始 


めにブラック • ナイトだちの軍勢をジエル 
ノア島に送り、恐怖による統治をおこなつ 
だ。しかしその試みは冒険者によるブラッ 
ク • ナイト討伐により、失敗に終わつだ。 
次に、二カデモスはフエ□ンラの小島に恐 
ろしい呪いをかけだ。呪いを邪悪な水晶球 
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キャラクタは前作同様、町にあるギ 
ルドで作成する 0 基本的には6人ハ。一 
ティなので、まずはココで6人作ろう。 
前作のデータディスクがあれば、 
『〜 III 』で活躍したキャラクタの子孫 
を登場させることもできるそ'。また、 
ウッド卿、賢者フイルモンなど『ファ 



ンタジー』シリーズではおなじみのキ 
ャラの子孫もることが可能となった。 

キャラクタのハ°ラメータには、強さ、 
知性、機敏さ、体格、カリスマの5つ 
と、11個の技能（攻撃、防御、アイテ 
ム発見、ヮナ発見、ヮナ解除、聴覚、 
弓術、開錠、、泳力、道案内、投射）が 
ある0 


内 こ 〇 
でとキ 
パがャ 
I で ラ 
テさク 
ィる夕 
を °は 
編こ 1 Q 
成の人 
す 中 ま 
るかで 
のら登 
だ B 録 
人す 
以る 


〇 『〜 m 』 のキャラや栄光の殿堂 
の人物、または新しいキャラを使 
つて複合種族（混血）も作れる 


〇 プレイヤーキャラクタとし 
て選べる職業は、基本的には、 
この5つなのだが …… 


III”" ni III 


一 八心へ/， > 



〇 キャラクタの戦闘戦略を設定する。自 
動戦闘（オートパトル)時の行動パター 
ンを決めるのだ 


〇 でき上がったキャラクタのパラメータ。 
気に入らないよろなら、何度でも作り直 
そラ/ 


防咖しない 
胳玴•な肋刪 
_ 十分な 

働〆悉雌 

ジルブ 
•的凇行咖 
沖 IWVttIM 臜，恩 
_ 卵，低な勸に近づ〆 • 
獅，ら础れ芯 
齡叩へ切り込以 
I洛咖しない 


r 魏閫 tiiwiKJ 

|g ；肌，胍_舰拗 

nh 碰胁 

I■爾辭 


M けつない 
■ 必奴に吧七 
必迎な崎た 
常じI抓 21UC 


て.位守他い 
け IC/iWU に 

J .,_、 


^ II I II I II I II I II I II I II I II I II I II I II I II I II I II I H I II I II I II I H I H I H I II I H I II I II I H I H I H I II I II I H I H I H I II I II I II I H I H I H I H I II I H I H I H I H I II I II I 


プレイヤーが選べる種族は 

プレイヤーキャラクタとして使用できる種族は 
18 種類もある 0 このほかに複合種族（混血）と 
してハーフエルフ、ハーフオークなどのいくつ 
かの種族を作ることもできるのだ。 


岸.^觀 



拳 


ヒューフン 

- I スカンドール島で一番多い種族。 
最も多彩な能力を有する。 

タフだが動きは鈍い。信じ難いほ 
どの強靱な耐久力を持つている。 
エルフ 

^スリムで美しい種族。全種族中、 
最高の知性の持ち主である。 
ノーム 

^ ドワーフと非常によ<似だ種族。 
動きは鈍いが器用なのだ。 


m 

w 

w 



義 


.參 


ハーフりング 
最も背丈の低い （1 メートルちよ 
つと）種族。知的でとても器用。 
ヒルジャイアント 
まつだ < 不器用でのろまだが、異 
常なまでの強さと頑丈さを持つ。 
ガーゴイル 

非常に足が早い。まだ人間より強 
く、とても器用だ。 

スプ u ガン 

背が抵< てやせだ種族。足が速< 
とても器用である。 

ピクシー 

小さな美しい種族。空を飛ぶこと 
ができる。知性は人間と同等。 

スプライト 

ピクシーより少し大き<、まだ器 
用で足も速い種族だ。 

オウガ ー 

人間より大きい毛深くて醜い種族。 
とてち強いが愚かである。 



ノール 

体中毛に覆われ、顔が犬そっ <り 
な種族。オークより強<て頑丈。 
卜□ール 

背丈2メートル以上でおそるべき 
強さを持っているが不器用。 
□ボルト 

背丈が1メートル前後で、耳が大 
きいのが特徴。足が短い。 

オーク 

フタに似た醜い種族。強<てノー 
ルなどと比べるとかなり知的。 
ゴブリン 

背丈はドワーフと同じぐらい。綠 
の皮膚、大きな耳と□が特徴。 
リザードマン 

体中がウロコに覆われている。強 
いが頭は悪い。めすらしい種族。 
ミノタウ□ス 

おそるべき強さと頑丈さで、人間 
の体に牛の頭と尾を持つ種族。 


Cll _™Im_.ll 1 
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の中にこめ、 9 匹のビーストにそれを守ら 
せだ。だが、またしても英雄だちによって 
ビーストだちは倒され、邪悪な水晶球は破 
壊されてフエ□ンラは救われた。2度の敗 
北を受けだ二カデモスは、残っだ悪のビー 
ストやデビル、デーモンなどをスカンドー 


ル島に集結させ、強大な軍勢にまとめあげ 
だ。スカンドール島のすべての戦士だちは 
立ち上がり、二カデモスと対峙しだ。二力 
デモスは、自分と手を組んでスカンドール 
を支配し、大いなる野望を持つある屈強な 
戦士にブラック • □ードの称号を与え、ス 


カンドール島を統治させた。しかし、彼は 
その役割に不満を持つよろになり反乱を起 
こしだ。それに乗じて偉大な戦士だちはウ 
ツド卿と彼のアド/ VY ザーである賢者フイ 
ルモンらの助けによつてニカヲモスを打ち 
倒すことができだのだ。 
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さあ、気に入ったキャラクタはでき けてあるので、お金を引き出してこな とりあえずショートソードとスモール 


たかな？さっそくパーティを組んで 


ければならないのだ。で、再び鍛冶屋シールドでも買うか。念のためギルド 


町の中を歩き回ってみよう。 


へ。でも、たいしたものは売ってない。で魔法をいくつか覚えて、いざ出発/ 




ゲ'ームの舞台は前作同様ス 
カンドール島だ，島のほぼ 
中心にあるの力乂ンドラゴ 
ンの町なのだ w 


•栄光の殿堂 


このシリーズを初めてプレイする人 
は「栄光の殿堂」へ行くといい（今ま 
でのあらすじを教えてくれるのだ)。次 
は鍛冶屋へ行って装備を整えよう。 
ん？ ゴールドがないぞ。できたばか 
りのキャラクタは銀行にゴールドを預 



別迎峋 


,_ 含 

〜 'k 

UBNffid ： 訓晒必 锢 岡•として 

827 ；3 〜•吩卜企支抵 u：? てもら 3 が 

H 


* なたば坡 in 加級て•舍 
» ©tte 現在 - >• nm&L 


’: M てり S 

1 IT flA 6A 


，■.'衣 

6 Wflunw. 和 1 


'穴 

& Hwif ^ DOtf. 

1 ル Pick Emife 0 公 

1 &u»uu. 20) 

H J Zh 4fV 

卜… 



〇 キャラクタのレベルアップは、どの町のギル 
ドで ちで吉 るのだ 




》銀行 


mm 

il fW 

4 バーティのゴールド（この世界の 
貨幣単位）を分配するには、ここ 
に来なければならないのだ。 


の町だ•ダ 


Iかじ屋 


どこの町にも鍛冶屋、銀行、ギルド、宿屋、 
神託所がある。そのほかにペンドラゴンには 
栄光の殿堂が、海沿いの町には船大工の店が 
あり、前作にはなかつた船が買えるそ'。 


〔自 Clalliing I 4 

I ) Leather 3 16 

t Dagger 2 0 

武器や防具、薬などを売っている 
も のがココ。プレイヤーのレベルに 
よって、売っているものが違ろぞ。 

| •ギルド 


スカンドール島の歴史を見だり、 
英雄の情報を見だり、『〜 III 』のキ 
ヤラクタを転送するところ。 


•宿屋 


町の宿屋には無料で泊まることが 
できる。キヤラクタの HP を回復 
させるところだ。 


•神託所 


そのバーティの達成しだ総合的な 
評価（ゲームの進み具合）を教え 
て<れる。最高は100だ。 


キャラクタを登録（作成）したり 
レペルを上げだり、魔法を覚えだ 
りする場所なのだ。 
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ファンタジー IV 




•ルで任務_ける 


以レ 


うっかりすると見落としがちなペン 
ドラゴン.タウン ホールに 入った（ぺ 
ンドラゴンの町のすぐとなりにある）。 


の目的がわかるぞ。でも、この中にも 
モンスターがワサワサ出てくる.グあ 
まり強い敵はいないので、オートバト 


パーティ戦略、各キャラクタの戦闘戦 
略をうまく設定しておかないと、すぐ 
死んでしまったり、逃げちゃったりす 


:のホールを歩き回っていると、最初ルで一気に進んでしまおう/でも、るので注意が必要だ。 


… n I…，…"… 




ペンドラゴン•タウン 

ホールのマップ 


) さてさて、最初の任務が書い 
てあるオークの巻物はもらえた 
かな？ 


? 


m 

下 

1 

階 


かなそ 
ないん 
いのな 
ドでに 
ア心強 
が配い 
気すモ 
にるン 
なこス 
ると夕 
なは丨 
あなは 
〇 い出 
〇 て 
開こ 



〇 ベンドラゴン • タウン ホールを 歩き 
回り、ようやく任務がもらえたぞ 


かの つ 〇 
れ首た才 
て領 ° 丨 
いコそク 


如 " 川川 " H"l||HH»| MII ,||HH«|„ nl ||H»H| MH| ||niH |ln|1 ,|mil, |11M ,|HHI| )11||| ,...l., M|1 ,, 1.111 1,.1.1, (1H 





ドワーフの鉱山は、ペンドラゴンの 
町の北にある。そこへ向かう前に、一 
度町に戻ってちゃんとレベルを上げて 
おこう。ギルドで新しい魔、;去を覚える 
のも忘れずにネ。ついでに新しい武器 


や防具も買って、装備もしっかりさせ 
ておこう。準備はいいかな？ 

ドワーフの 鉱山には ドワーフの リー 
ダーがおり、鉱山の中を探索してくれ 
と頼まれる。 この 鉱山にも モンスター 


か'ウジャウジャ出てくるのだ。こまめ 
にセーブしておかないと、あとで泣く 
ぞ（『〜 IV 』では、どこでもセーブがで 
きる)。この鉱山の奥にはある重要なア 
イテムが 1民っているのだ。 


■ …… ドア ▲ …… 上り階段 ▼ …… 下り 階段# …… 入口 



〇 ドワーフの鉱山の入口だ。中に入 
る前に、パ—テイ戦略やキヤラクタ 
の戦闘戦略などを確認しておこう 



〇 ドワーフの鉱山は、ペンドラゴン 
の 町の北にある。オークの巻物を持 
たずに、ここへ入ろうとすると …… 


7 !?V 



\ nw 



1 m m 



"m 



h 、情 ' i. 
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宮崎騣が手がけた 
傑作 TV シリーズ全 26 話を 
ノーカツト完全収録ガ 




LD 7 枚組 

TKLO 50023 

カフー/全 630 分(予定） 

| /モノラル/ CLV 

税 

込 

¥52600 1 

税 

抜 

¥51068 1111 

IVHSI 7 本組 

TKVO - 60119 ; 

カラー/全 630 分(予定） 

| /モノラル 

税 

抜 

¥83600 1 ^ 

税 

込 

¥86108 


C I 984 RAI •東京ムービー新社 



発売元/徳間書店〒105-55東京都港区新橋 4-10-1 販売元/徳間コミュニケーシヨンズ 003(591)9161 


① ホームスメモリアル巳〇〇 K 

② 愛蔵版才 U ジナルテレカ 

ただいま 

予約受付中 


LD 7 枚組セツト 

完全予約限定 


初回限定全3巻セツト 

¥26400( 税抜) ¥27192( 税込） 

IVHSI カラー 60 分( 2 話収録)ステレオ HiR 
各巻 ¥9800( 税抜) ¥10094( 税込） 

t 毎日新聞社•徳間書店 


草之丞の話 


みえなくたってともだち五月はじめ、日曜の朝 


TOKUMA アニメヒテオえほん 


1/11 


セツト価格 








































★ RPG 『ブライ』 
設定資料集 

メイキンク • 
オブ•ブライ 

定価1500円(本体1456円) 

先日発売になった、リバーヒルソフ 
卜の RPG 『ブライ』の受蔵本。ゲー 
厶の元になったシナリオや絵コンテ 
類、またキャラクタデザインの荒木 
伸吾 S 姫野美智の2人の手による設 
定資料、裏話などもりだくさん。 


徳間書店 


コレクション50本 

フアン ダムライブラリー⑦ 

定価昍0円(本体854円） 



1989年11月号〜90年4月号で掲載し 
たゲームプログラムのなかから50本 
を厳選。そのぼか、サウンドとビジ 
ュ アルのミニアート 「 AV フオーラ 
厶」半年ぶん、巳 AS 丨 C やマシン語 
の入門記事も再掲載。 FM 音源プロ 
グラムのセレクト編もあります。 



★ MSX のゲームの 
ウル技満載/ 

ゲーム 十字軍 

Vol .3 10 月中旬発売 ! 

定価 9 80円(本体9 52 円） 


本誌の人気コーナー「ゲー厶十字軍」 

が1冊の本に！ MS X 投稿マニアの 
メッカ、ゲーム十字軍へ毎日送られて 
くる手紙は約50通。月1500通にものぼ 
る投稿のなかから、セレクトした情報 
を一挙掲載。ウル技やマップ、 QSA 、 
GMs CG などなどもりだくさん。 


I s x はアスキーの 商標です。 


ENTERTAINMENT FOR USERS 


エムエスエツクス•フアン 



11月号 


好評発売中/ 


特別定価 520円 

(本体 505 円） 

毎月日日発売 


新作ソフト 
徹底研究 

サーク II 

フレイ 

シード•オブ • 
ドラゴン 


ゲ-ム•プログラム 

今月はプログラムコンテスト 
ノミネート作品発表の第2回 
目。読者審査員も募集してい 
るのでくわしくは本誌を！ 


画品 

▲ SHOP 1 


1114 


HI6H-SCORE 
459942 
SCORE 
23168 


〇つい遊んでしまう 『ICE 〇 REAM SH0 
P 』 はたったの5画面でお得な プロ グラム 


ドラゴンスレイヤー英雄伝説 
のウル技特集に、ファミクル 
パロディック2全7 ステージ 
マップの総力特集。 



〇マツプがきれし、で楽しいファミクルパ 
ロデイック2の全マップだ！ 


FAN STR ATEGY 

三国志 ii の おいしい技を中心 
にシミュレーションゲームの 
あの技、この技の数々をお見 
せする。 



〇三国志 ii のおいしい技はゲームの神随 
(しんずい)に迫る大技だ？ 


2大ゲーム徹底攻略/ 

大航海時代 



ク U ムソン111 



糖獼付鑼 


ディスク•マガジン 
便利カタロク 

，誌上シヨッヒンク、 

\申しこみ書つきノ 



MSX.FAN 

既刊、新刊ご案内 






























































iM こやった/ 

ゲー■ムミユー夢クク 

M 決定版 


ハ 


日発 D : 





パソコン•ゲ■ム•ミユ■ジツク大金集 


ゲー鱗 


レィ 

語 a - e , jp •ィ A .:: /m 
if&GARTS 154シフ* チー 
厶兵,ワ~^ゴン 
( ア愚^スジフトウヱァ > ノ麵 
河荽雄 te 兑 b {ボー女テツ耆妒 : 
ドラゴンナイ hlglf^/x 
j %-> (#= S ~ ゾフ“ i : \ 

ビ-トパ遷_雅シ;ぃ m 

/ y & ブスチィ y'^m 
y チヤ — ーテ— 

/ バルバトウスの屬女(アーテ 

糊士 K 水售邐 II 

‘(ソフ1>屋(^ ^ 忒ら)/八ィ 

ビヤン (' M . N |^ Software ) 

/フェアリーテールセレク 

P & ェァリ-テ-ノ 調 ，ァ 

イア ー 本 ー ク t ゲー A ア ー 、ジ) 


定価2,000円 

CD/TKCA- 30156 
CT/TKTA- 20076 



発売元/徳間ジャパン販売元/徳間コミュニケーションズ 


VOL .1 




5 予約受付中 

5 店頭で買えない場合、または近くにお店が 
く 無い場合は、通信販売にてお求めください。 

め硌典 10月中に予約した方には、抽選で20名様に「特 
^ 製美少女テレカ j をプレゼントします。 

^ 2,200円(税•送料込み 

R W ^' ノ脚怕 ※店頭価格と異なりますのでご注意ください 


—申レ ,I 


現金書留に、下記の事項を記入した申し込み書 h 
を同封の上、お申し込みください。①郵便番号 h 
◎住所⑬電話番号④名前⑤年齢◎商品名 『 C □テクノ h 
ポリス』 （ CD かカセツトテープかを明記してください）⑦希望 d 


テレカの商品番号（プレゼント| 
をご覧ください） 


テレカは91ページの通販広告 


申 


0^ 




9〇 〒1〇5東京都港区新橋 4-10-7 h 


TIM 営業企画室通販 J 係 




























■発売元 • ス各社のご厚意也^^ 

をモ#夕 H ジレゼントし象 To 応暮方法 I ; 
てください^ 


P 売中 NEW 、| ゥト揭ラ 
_斤作ソフト発^予定表 
/ゲーム ソフト同れ行き 


















掘！変わるストー 1 J 一で戦え/ 




サイバリオン 


ゲームセンター で、 トラックボールとボ 
タンを使う特殊な操作方法のゲームとして 
言舌題になった『サイバリオン』が、ついに 
X 68 K に移植されたぞっ/ 

ゲームは全5ス テー ジ。サイバリオン（メ 
カドラゴン）を操作して迷路を抜け、ボス 
を倒すと I ステージクリァだ。操作はトラ 
ックボールでもジョイステイックでも OKo 
基礎編と実戦編の2つがあり、基礎編は決 

POWER UP/ 

パほ 〇 
I か炸 
ホに裂 
I も弾 
ク誘で 
な導パ 
ど弾ワ 
がゃ 丨 
付回ァ 
く転ッ 
ぞ砲プ 
号し 

シ画 
ル g 


まったコースを進みシナリオも無い、いわ 
ば練習ステージのようなもの。実戦編は、 
プレイヤーの腕に合わせて難易度が変わり、 
毎回違ったコースや BGM 、 シナリオで遊べ 
るのだ。これは、ぜひ腕をみがいて実戦編 
ぶべ し/ 

サイバリオンのメイン武器は、口から吐 
き出す真っ赤な炎（ファイア—ブレス？） 〇 
その炎の威力は下にある FIRE ゲージがい 
っぱいのときは強力だが、炎を吐き続ける 


| X 68000 シリーズ1 5 HDT 8800円1 

■発売元/シャープ■発売中 

のド 〇 
イフタ 
メゴイ 
丨ント 
ジはル 
かサ画 
なイ面 
パ 0 

U B 

才匹 
ンの 

とドンドン弱くなり、 FIRE ゲージがゼロに 
なる（高速で移動すると急激に回復する） 
と、炎を吐けなくなってしまうぞ。 

ストーリ _ によって、いろいろなパワー 
アップをするので、炎との複合攻撃で敵を 
けちらすのだ。もし、ゲームオ•ーバーにな 
っても、攻略のヒントを教えてくれるので、 
それを参考にして再杉嫩しよう。また、コ 
ンテイニュ_もあるので、シュ_ティング 





〇 真っ赤な体は危険信号だ。こうやって体を巻 
いてみてもダメージは直らないぞ 


〇 敵がたくさん現れたと吉は、回転しながらフ 
アイアーを吐いて一掃するのだ 


〇 強酸の池にはまってしまった。ダメージが大 
きいので気をつけろ/ 


〇 こういうところは注意して進め。タイミング 
をはかって落ち着いて行けば大丈夫だ 


■ゲーマーの談遊 ■ 


「いい出来だね」「この手のゲームが好きな 
人は買い// X 68 K のマウストラックポー 
ルだと操作しに<い」「ジョイスティックの 
ほろがまだマシだよ」「シャーブから発売さ 
れているトラックボールが欲し<なるね」 

⑱⑱ (§) ⑱ 


強力なボスキヤラが待つて WS 




穴ツ〇 

楽ス 

的 勝は 
G だ比 
内ろ 較 
m ラ.的 






〇 地面に穴を掘って潜りそ~つ 
な4本のドリルのボス 


















































參優秀院付属高校 


くにお君、三度立つ/今度はサッカーだ// 

熱血富坡ドッジ 7 tt _ ル部 

\__1 _ 」〆〆- 1' I 、ジ I I ^/ I 一一 ■ — 〜 一 _| 〆 、ノ —》 〆 . , — — >■, ___| 

爲臺 一詞 Hi 


I X 68000 シ iJ — ズ1 5 HD ] 価 格未定I 
■発売元/シャープ■発売日/10月予定 


もはや シャープ ブランドのゲームとして 
は定番となりつつある、「くにお君」シリー 
ズの最新作だ。食中毒て倒れた熱血高校サ 
ッカー 部の面々にかわって、ドッジボール 
部が試合に出場するという、6人制 （/) サ 
ッカー なの だ。 

画面は、 このテのスポーツゲームで はよ 
くある斜め上から見たタイプ。ほかのサツ 


カーゲ _ ムとの一番の違いは、ボールを持 〇 才ープニングデモの1シーン。最近の X 68 K 


った人間ではなく、常に特定のキャラ （C 

F ) を操作するという点だ。ただし、チー 

厶のメンバーに対し、自分にパスするよう 

指示することはできる（敵にジャマされて 

パスしてくれないこともあるけど)。 

さすがに「くにお君」だけあって、タッ 

クルやキックなど、いかなる反則も取られ 

ないってところがスゴイ/対戦相手は坊 

厶快 I 〇 
ズなパく 
力 技 M こ 
シだへお 
イ•けッ 君 
にドの 
ぎキ必 
めッ殺 
るク技 
の 0 s 
は豪才 

〇 ゴール前で大乱闘の 図。この ゲームでは タッ 
クルなどの 反則行為は 何でもアリなのだ 


版のゲームにしてはちょっと地味7 


主やマタギといったミョーなヤツばかりだ 
し、最初から最後まで笑わせてくれるのだ。 
とはいっても、各校の エース ストライカー 
(?) が、それぞれ違った必殺技を使って 
くるので、全部の試合を勝ち抜くのは、な 
かなか容易じやないそ'。 


I a I 


'ここのグランドはコンクリートじゃな 
I いですか。転んだら痛そろ…… 

这颂颂颂颂说颂颂颂礅颂颂颂颂碳颂颂颂碳磡必颂颂颂碳颂颂颂必颂颂颂磡颂颂颂鉍 

勝負とはつね I こ非情な# 
ちの。だけどコンティ €? 
ニュー • モードもある 寮 
ので安心してね（ちつ _ 
とも非情じゃない !？)。 S 


熱血高校浮き沈み之國 


淨 嫌 I 私 

% 為％壤 ％! ^ 


舒吻吻嗷粑粑吻吻吻吻吻奶吻吻吻必吻吻必吻吻吻吻吻吻吻啲吻吻吻吻嗍嗍吻吻吻校 


になつている。どいつもこいつも愉快な奴 


ばかりだ。 


バ慣 〇 


〇 八_フタイムのなごやかなひととぎ。ここの 
各校のリアクションがまたおもしろい 


■ゲーマーの談話室- 


「だいだいファミコン版と同じね」「音はや 
つばり X 68 K 用になつていて、<にお君の 
『ぐえつ/』も健在だし」「次は乱闘アリの 
『熱血高校ドッジボール部野球編』できま 
りだつ/」「出るわけないでしよ//」 


( i )® ( i )®® 
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戦国時代でゴチャキャラ WARS 


デユエル川中島 


1 PC - 8801 mkiiSR シリーズ j 5 D 「3800円 | 

※『デュエル』ゲーム 本体が必要です 
■発売元/ソフトベンダー武尊■発売中 

〇 部隊のステータス画面。レベルや攻撃力、守 
備力などを見ることができる 


ちまちましたキャラクタたちが入り舌しれ 
て戦う 『デュエル』 の、川中島シナリオ だ。 
最初に武田側、次に上杉側、そして最後に 
川中島 シナ リオの順でプレイするようにな 
っていて、各シナリオはさらにいくつかの 
小さなシナリオに分かれている。それぞれ 
の勝利条件は敵の大将の首をとること。戦 
国時代らしいね。 

『デュエル』 との大きな違いは、 セ ミオー 
トオンにしておくと、自分が操作する指揮 
官が勝手に戦ってくれることと、突撃命令 
が出せること。また、商女のキャラクタのパ 


ラメータが見られるようになり、操作がし 
やすくなった。それから、キャラクタにレべ 
ルがつき（最大15レベル)、戦っていくうち 
に強くなるので、大事に育てていこう。 

ゲーム進行 1 は、全体マップで部隊 ユニッ 
卜を動かし（騎馬部隊は他部隊より多く動 
かせる)、敵部隊と重なると戦闘開始。いろ 
いろな地形があるので、地の利をいかして 
有利に戦いを展開しよう。全体マップ上で 
は見えない隠れ部隊（忍者部隊だ/)や、 

2つの部隊が同じ場所に……なんてことも 
ある。危険になったら逃げることも必要だ。 

〇 チー厶セレクト画面。ここで敵の強さもわか 
るので、これは便利だね 



〇武田 騎馬隊の勇姿。さすがに強力でレベルが 
上がると手が付けられないほどの強さである 



〇 戦闘における勝利の図。でも、そのあとすぐ 
の戦いはさけること。疲れが残っているからね 
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平和のだめに「夜叉」よ戦え/ 



最空 



跬 釵鼪 IE 位 

I 助測觔13觔10 
找 70觔11餽0 
足利義輝の嫡男。父 
親が自害した後出家 
し、大師円月心に師 
事する。師の死の際 
に夜叉の使命を与え 
られる。 


伊織 



mm 釵嫌 iee 位 
助 m 觔11觔13 
技 7〇 mz m 〇 
夜叉狩りによって一 
族が信長に捕まった 
際も、一人難をのが 
れた強運の持ち主。 
家族を救5ため魔空 
と戦ろ剣の達人。 


このゲームは、ウルフチームのデビュー 
作 『 YAKSA 』 と同じ舞台設定の SLG だ。 

『 YAKSA 』 を知らない人のために、ストー 
リー設定を少しだけ紹介しておこう。天下 
を得んとする織田信長は、封 EP されていた 
魔空三人衆の一人である麗鬼を召喚したた 
め、「魔空」の邪神に操られながら天下統一 
をねらっていた。一方、「夜叉」は悪鬼を封 
じ、衆生を守るとされている。信長に魔空 
の気配を感じた彼らは、野望を阻止するた 
めに活動したのだった。 

まず、この『夜叉円舞曲』には、お金の 



れい 〇 
ばな飢 
いく饉 
いなは 
んる宾 
だ°が 
\ ど_ 


偏は_ 


ゲームには、ろれしいものから悲しいものま 
で、さまざまなイベントがあるのだ。 




画 年た 〇 


でた 〇 


_ _ i 


士佐©国で^安生しました 
«遂舒受けました 


敵の兵力より劣っていても、呪術や陣形をうまく駆 
_/ 使すれば、勝てないことはない。呪術には水-火- 

戦 W を切り抜け〇ガ 地•風•空の、 5 つの属性があるそ。 



〇 行軍フェイズでは、武将を動かすほかに呪術 〇 呪術を使うと八デなグラフィックが表示され 

で攻撃もできる。有効に使おラ • る。強力な呪術が決まったときは最高// 




〇 大将と副将の巳軍に分けて攻撃することもで 
吉る。そのほ3が効果的だぞ 


「P C- 8801 mkiiSR シリーズ |~5Dl 9800円 | 

■発売元/ウルフ.チーム■発売中 
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1200 


アルメイダ 

mm 
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頸親 

mm 


〇 キャラクタ選択画面。選んだキヤラクタには、 
基本数値にさらに5ポイント加算できるのだ 


概念がない。言うなれば戦うだけなのだ。 
登場人物は60人以上、呪術や能力をアップ 


するアイテムは20以上出てくるぞ。呪術 
は、味方の移動力をアップするものから、 


敵の兵力に大 ダメージを 与えるものまでさ 
まざま。また、レベル （ゲーム 上では位階 
ともいう） アッ プがあって、レベルがあがる 
にしたがって、兵力を多く配備することが 
できる。しかも、より強力な呪柿 f をイ吏うこ 
とができるようになるのだ。陣営も夜叉側、 
魔空側、中間側のいずれでもプレイするこ 
とができるそ'〇 



〇 全体マップ。夜叉側は青で、魔空側は赤で表 
示されている 



〇 兵力は城で補充する。兵力は各季節ごとに一 
定数増加するが、地震などで減ってしまろ 



〇 やっぱりキャラクタがレベルアップしていく 
のはうれしいことだ 

X - ゲーマーの談話室 -\ 

「98版の『斬』とは全然違うね j 「呪術を使 
えるのは斬新/」「陣形の強弱がジャンケン 
みだいで単純だ j 「 ゲーム全体の雰囲気がな 
ルだか暗いけど」「武将がレベルアップする 
のはろれしいな j 「正義はかならす勝つ/」 

㊃ (§)(§) 綱 
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一番幅の広い弾 
が撃てる。パワ 
ーアップすれば、 
スピードちなか 
なかのちの。 

シ 
iL 

n 

IL 


スピードは■—番。 
モジュールは、 

—度に2方向に 
攻撃できて便利 
なのだ。 

! 


a 

敵を貫通するレ 
ーザーシヨ ツト 
が自慢。でも弾 
の幅がちよつぴ 
り狭い。 



攻撃幅は普通だ 
けど、弾の威力 
は最高/スピ 
ードはそこそこ 
かな。 


■ゲーマーの談話室- 


「シューテイング好きならこれはハマる 
ね」「見だ目もカワイらし < ていいし」「で 
も、やられると一気にエりアの最初に戻さ 
れるのはツライ」「モジュールがろま<使え 
ない よ〜」 「ちなみに MIDI 対麻です j 

㊃ @ @⑱傲頊 


なか重要だぞ。5台のマシンの性能は一長 
一短0自分に合った使いやすいマシンを、 
早く見つけることが大切なのだ。 

ゲームが始まったら、あとはとにかく撃 
ちまくって突き進むのみ。とはいっても、 
パワーアップアイテム（敵を爆破すると出 
現する）をうまく活用していかなくちゃク 
リアは難しいそ'。 

エリアは全部で7つあり、それぞれが有 
名ゲームの パロ デイになっている。各エリ 
アの途中ではイベントが、そして終わりに 
はボスが待っているのだ。ボスを倒すこと 
ができたら I 面クリア。ほのぼのした見た 
目と違ってなかなかムズいから、シューテ 

ちん 〇 
やなマ 
ろ花シ 
の火ン 


あいら 
I にれ 
れ飛る 
I びと 


イングフアンにはオススメ/ 



「第 I 回亜空間ゲーム大会」から2年たっ 
た2392年 X 月 Y 日。前回この大会で優勝し 
すこファミク）レー家にも、 第2回大会の招待 
状が届いた。今度はチャンピオンチームと 
しての參加だけに、どうしても負けられな 
い立場のファミクリ—家。それぞれのマシ 
ンを改良し、大会に臨むことになった。 

まずは、ファミク家の5台のマシン 
の中から好きなものを選ぼう。ゲーム中は 
マシンの変更ができないから、これはなか 


モジユールは、自機の周りに2つまでつけ 
ることができる。これをうま<使いこなせ 
れば、グッと楽になるぞ。 

曇褊售 


平均的な能力を 
持つている。モ 
ジュールはなか 
なか使いやすい 
ぞ〇 



今回のファミクルー家の活躍は……？ 

フアミク;レ 
パロデイツク E 




I MSX 2「3.5 DD ~[ 6800円 | 

■発売元/ピッツー■発売中 


7 ァ 2 ウル家访人々 

選べるマシンはこの5台。弾の威力、スピ 
ード、モジュールの使い勝手など、それぞ 
れ特徴があるぞ。使いやすいものを選ぼう。 



〇 これはさつまイモディウ 
ス面。パパとイノキがコワ 
い f 


〇 おいしそ-つな見た目にだ 
まされてはいけない。壁に 
ぶつかるとドツカンだぞ 




2 ( 2 クル 




〇 爆弾は、カウント□で爆 
発だあ。とにかくひたすら 
逃げるべし 

i 



壊が 

をけた 一 
ア掛て； 一 


てな 探？ 
しろを IA 
ゎい点 \ 
かろ 弱/ ン 

，り。’ ァ 
は、 ^ フ 

卜たつ 
ンえや 
べ耐い 
ィに夕 
の擊力 
中攻も 
途間れ 
ア時ど 
リ定、 

H I は 


〇 弱点はカップの下側。で 
もここから出てくる誘導弾 
が、厶チヤクチヤ固いのだ 


〇 弱点は左右の黄色い玉。 
水色のブヨブヨが危なつか 
しいのだ 




◎たくさんの タコを投げつ 
けてくる。才へソを狙つて 
撃て/ 


〇 動く壁をよけながら、騎 
士を撃つ。パターンを読む 
のが大切だぞ 

幾 ' lall V 麴 




〇 このボスは大したことな 
い。周りからジワジワと攻 
めていつてやろ I つ 


^$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$0 
































あり海に川（水中面まである）と、見てい 
るだけでも飽きない構成だ。 

ゲームは、アクション RPG ではよくある 
タイプで、敵を倒して HP を上げ、あちこち 
に落ちているアイテムを手に入れて攻撃力 
をアップさせて……といった感じ。敵を倒 
すと出てくるアイテムを使っていろんな姿 
に変身/それに合わせて武器も変わるの 
で、バラ エティに 富んだ攻撃ができるのだ0 
このほかに、拾い集めたお金（あちこちに 
落ちている？）を使う、いくつかのイベン 
卜も用意されているそ'。 

〇 ゲームスタート 直後。マップは 山 あり谷あり 
と変化に富んでいる 


〇 謎めいた建物の中を進むとデカキヤラに遭遇 
した。コイツを倒さないと先には進めないぞ 


〇 洞くつの中で老人を見つけた。金を払えばパ 
ワーを上げてやると言う。さて、どうしようか 




〇 かなり広大な迷宮。右下にある薬は傷ついた 
とき自動的に体力を回復してくれるスグレもの 


新しいソフトハウス、マキシマ 
のデビュー第丨弾は、アクション 
RPG だ。音楽には、作曲家の中村泰 
士氏が起用されている。 

主人公は、16歳の誕生日を迎え 
たアンドレアという名の少年。彼 
は自分が、滅ぼされたオルグ国の 
王子であり、大魔王ザークに_ 

と妹たちをさらわれたという事実を知り、 
サークの手から母親と妹を救い出すために 
旅に出る……というのがオープニングスト 
ーリーた、。 

全7ワールドで、丨つのワールドは8ス 
テージから構成されている。各ワールドの 
最後にはボスキャラがいて、出口を守って 
いるそ。画面は、基本的には横スクロール 
だが、山を登ったり、ツタにつかまってた 
て穴を降りていくなど、地形によってスク 
ロール方向がさまざまに変化する。マップ 
もかなりバリエーションがあり、山あり谷 


0 これは移動シーン。これカヽらの冒険を象徴す 
るかのような美しいグラフィックだ 


アイテムて変身 


このゲームのアイテムは、どれも一長一短 


3連射できるうえに射程距 
離が長いだめ、遠< から狙 
えるといった利点があるが、 
弾数制限や近<の敵に当て 


アリで、その場によって使ぃ分ける必要が • に<いという欠点ちある。 
ある。ここでは、一 
般的な3つの武器を 
紹介しよう。 



鎧 



ブレイヤーが一番初めから 
持つている装備。近づかな 
いと敵に当たらないためダ 
メージを受けやすいが、接 
近戦では効果大。 


基本的には連射銃と同じだ 
が、弧を描いて飛んでい< 
だめ、他の武器では狙えな 
いよろな動きの素早い敵を 
攻撃することができる。 


U 議 


Score 0000 □々「十 ノ 'こ 


〇 とあるところには、こんな水中面もある。ど 
ことなく『〇—パー 0 リオ』みたい？ 


■ゲーマーの談總 ■ 


「98では久々のアクションだね」「グラフィ 
ックはきれいだし動きもいい」「4ワールド 
以降は結構ムズいぞ」「そラ7気にならな 
いけど」「操作(攻撃)はコツさえつかめば楽 
勝」「アイテムの使い分けは少々難しいかな」 


⑱⑱⑱ 



武器の使し、分けがオモシロイ / 

=2 



1 


暴 


PC - 9801シリーズ 

3.5-5 HD 

8200円 

X 68000 シ U —ズ 

5 HD 

8800円 


※98版は MS-DOS Ver .2.1 以上が必要です 
■発売元/マキシマ 

■発売日/10月1阳 ( X 68 K 版は12月予定） 
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ScorEOOOO a 王;! r:y [: z: 至 


關 


Score こ::,:::.わ!: 1 「.心 




宿敵ザークを倒すため、アンドレアの 
果てしない戦いが今始まろうとしている11 


WORI!D 


〇 オープニングデモのーカツト。 
白馬にまたがつた勇者アンドレ 
アがカツコイイ 
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、- , 日本を揺るがしだあれだ。株価 

ジノ、シ の急落には、誰しも興味がある 
ノンフ■— ところ。早めに手を打て/ 



部に配属され、部長を通じて各部署から問 
題調査を依頼される。その問題を、同僚や 
上司、その他の人々に相談し、協力しても 
らいながら解決していく、といった形式に 
なっている。 

シナリオは全部で6フェーズ。初めに選 
ぶことができるのは5つで、最後の I つは 
5つのフェーズをクリアして初めてプレイ 
できるようになる。それぞれのフェーズが 
終了すると、それに関係のある問題が IOM 
出され、〇 X 形式で答えなければならない 




石ノ森章太郎原作の、同タイトルマンガ 
をもとに作られた AVG 。 その名のとおり、 
ゲームで日本の経済を楽しく学ぼうという 
ものだ。プレイヤーは、三友商事の業務本 



〇 フェーズをクリアすると、レポートが画面上 
に表れる。ひと目でフェーズの流れがわかるぞ 



〇 フェーズの最後に問題が出題される。10問出 
題されるが、〇 x 方式なのでラク7 


— ゲー—の談話室 _ ■ 、 

「内容がちよつと大人向きかな」「普通にや 
つてれば、まず行き詰まることはないね」「最 
後の問題（フェーズ 6) には苦労させられそ 
ろだけど…… j 「 手軽に経済のことがわかる 
のがいいね」「追加シナリオが欲しいです」 

⑱趣| 


ぞ。その結果は「10問中何問正角军」という 
形で記録されるので、自分がどれだけその 
•シナリオ（問題）を理解しているのか、ひ 
と目でわかるのだ。 

この ゲームで 取り上げられているのは、 
日本の農業問題や輸出規制問題など、ちょ 
うど現在の日本で問題になっていることが 
中心になっている。ちょっと難しい内容か 
もしれないけれど、つていると得するこ 
とばかりだそ'。 


これが、プレ 
イヤーに協力 
して<れる社 
内の上司や同 
僚だちだ。 


Q 戸濯都長 0 



| PC -9801 シリーズ | 3.5-5 HD | 1 万2800円 | 

※ MS-DOS Ver .2.1 以上が必要です 
■発売元/ツァイト■発売中 


日本の経済を ゲームで 学ぼう 




マンガ日本経済入門 



〇 飼料用作ついて、 
調べるのだ 




〇 美芳のママも良吉相談 
相手。マメに話を聞こラ 



多彩な登場人物 
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超 (？) 有名ゲームの TOWNS 版だ 


^ 0 ^ 



アーケー ドゲ_ムから始まって、ファミ 
コン、セガマ_クIII、 MSX2、X68K と多く 
の機種に移植されてきた超ロングランゲー 
ムが、ついに TOWNS にも移植される。バブ 
ルドラゴンのノ くブルンとボブルンになって、 
洞くつの中に閉じ込められた恋人、ベティ 
一ちゃんとパティーちゃんを助けるアクシ 
ヨン ゲームだ。 

ゲームの ルールは 今さら説明するまでも 


0 オープニング画面。ほ一ら、こんなところま 
でオリジナルのまんまなのだ ’ 


ないと思うけれど、とりあえず簡単に紹介 
しておこう。主人公のノゞブルドラゴンを操 
作し、口から吐いたァワに敵を閉じ込めて 
ツノや背ビレで割る。そして、画面中の敵 
をすベて消すと次の面に……といった、と 
ても簡単な ゲームな のだ。全10晒を攻略 
する楽しさ （？） に加えて、コミカルなキ 
ャラクタや軽陕な BGM も、ヒットした理由 
の丨つだったに違いない。 

肝心の TOWNS 版は、当初の予定では9月 
中に発売されているはずだったけれど、も 
っとァーケード版に忠実に/ということで、 
発売を丨か月遅らせることになった。とは 
いえ、見てのとおりかわいいキャラクタは 
その_ままだし、動きもバッチリ （CD から 
BGM が流れないのは残念だけど)。オリジナ 
ルモードも付し 、て （もちろん『ス ーノ \°_バブ 
ルボブル』もある)、ひと味違った『バブル 
ボブル』が楽しめるんじやないかな。 



f - ゲーマーの I 炎 ■■■ ■、 

「やっぱり TOWNS 版は画面が縦長だ 
ね」「でもまあ、ほぼ完璧な出来かな j 「せ 
つか <CD-ROM なのに巳 GM が CD 演奏 
じやないのがすつご < 残念」「才 U ジナルモ 
ードとかオマケの部分はラれしいね」 

⑱⑱⑱®咳） 



FM TOWNS 

CD-ROM 

9800円 

X68000 シリーズ 

5HD 

7200円 


■ 発売元/ビング (X68K 版は電波新聞社) 
■ 発売日/10月31日 (X68K 版は発売中） 


アソビ心いつばい/ 
こんな面ち . 

こんなおもしろい面がいつばいだから、 
ついつい先を見だ < なるんだよね。 



©実は これ『ちやつくんぽつぶ』の2面 
と同じなのだ。気が付いた人いるかな7 



◎もはやい 〇までもない『ちゃつくん』 • 
の面。両端の 0 マークが カワイイり 


V IN G ニューソフトフェア〜 ェキサィテ< ンクゲ-ム大会〜 のお知らせ 

ゲーセンからの移植を中心に、丁〇 WNS 版の 
ゲームをどんどん発売しているビングさんが、 

全国5か所でゲーム大会を開催。現在発売中の 
ものから、このあと発売を予定しているソフト 
までプレイでさるチヤンスだそ'/ そのほか、 

現在開発中の最新ゲームの発表や、ビングのス 
タツフとの QSA コーナーなどの企画も予定さ 
れている。 


籲ゲーム開催地•開催日 


東京 

FM 丁〇 WNS ブラザ秋葉原 

10月21日 

名古屋 

FM TOWNS ブラザ大須 

10月28日 

大阪 

FM TOWNS ブラザなんば 

11月4日 

札幌 

富士通プラザ札幌 

11月11日 

福岡 

富士通プラザ福岡 

11月18日 


※各会場とも開催時間は13 : 00〜17 : 00 


出展 ゲーム 

ファイナル • ブロー 
/バズニック/オペ 
レー シヨン • ウルフ 
/ニュージーランド 
ス I -一 U —/イ メー 
ジファイト/バブル 
ボブル 




V.- IT • I^pEGXNKIHG OP. A 
FANTf>.STIC STOBVf f ,l^T> ^ 

JOuCfev iO- CAME OF HOMSTEfiS-f 

• GGOD^ L©CK!. 

-0 ■- V .''■二.:...:..: 


v 0 

海 0 



© % んすたはオパケ iU かわ 
ってぃ曷。で = 6、ィメ|ジ 
はそ © ままなので o ' と安心 


Q lofe — お/かかしが襲 
草て < 1 > ぞっ〇まさに 「?」- 
の世界だね 




»ォ 


ツす| 
マガメ 
〇夕 V 〇 

K クのか 
I ラムと 
モヤ I だ 
ルキゲし 
ナ、。労 
ジでる苦 
U まいに 
才まて/つ 
ののつよ 
サそわい 
ワはかな 
ウタれさ 
が一入壊 
れデてを 
こフベジ 


〇 オリジナルキヤラがカワ 
イイ。お星さま (?> は、星 
を飛ぱして攻撃して<るぞ 



〇 グラフィツクの美し 
さにも注目したい。背 
景のステンドグラスが 
ビユーティフル/ 
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連載ゲームひとまず完結 w 

ディスクステーション 

10月号《#17〉 


「MSX2「3.5DD 「1940円1 
■発売元/コンバイル■発売中 


今月号の目玉は、なんといっても今回で 
最後の『ブラスター バーン』。 最終回だけあ 
って、気合をいれてプレイしないと泣きを 
みるほどムズイぞ。ほかには、ちよっとだ 
け遊べる『電脳学園 II 』や『クリムゾン III 』 
が入っている。また、ゲームは苦手という 


人は、『すてねこものがたり』がおすすめ。 
これを見て感動にひたろう。 M マガ2本に 
M ファン丨本の、各誌に掲載されたプログ 
ラムもおもしろいそ、。その中でも、 M マガ 
の『バトルテニス』は、4人までプレイで 
きるので、みんなでわいわい I 蚤ぎながら遊 




ブラス勺ーバーし#日 


いよいよ最終回だ。恐ろしいほど速いスクロール 
には思わす感動/ 


©毎 尾顔 （7) 獨； 
わる簡：の'商人。長 U 
間 I ありがとうご tf い 
ました。あなたのこ 
と.は一重忘れません 




すてねこもめがたり 

捨てられだ子猫が画面を所狭しと绂きま 
わる。子猫に幸せは<るのだろろか。 

老子 〇 
て猶捨 
い 0 て 
るまら 
みるれ 
たでて 
い子し 
I こ猶ま 
動がつ 
く生た 


◎敵は. 嚷嘗！く固聚し、 ひちもノ1 


電脳学園 II 

前回に引き続き、電脳学園シ u —ズが楽 
しめる。これで才〇ク予備軍だ。 



ウリムワし III 

少しだけど、遊ぶことができるので、ゲ 
一△の雰囲気を味わお^。 


ン好〇 
III 評ク 





のル 


厶か 


ぶのにもってこい。そんなわけで、秋の夜 
長をつい徹夜してしまう『ディスクステー 
シヨン』なのだ。 

ラしダーグ冒険 III 

先月とは違って、シ IJ アスなゲームの紹 
介になっているぞ。 

る B ◎ 

R 人デ 
P とモ 
G - の 
—匪ワ 



m 


広ン 


， — ゲー ^? 一の談話室 —^ 

「今回はちょっとゲームが少なかっだね」 
「何か物足りなかつだ」「でも、見ていて飽 
きないからいいんじやない」「ブラスターバ 
—ンは今回で終わりでしよ〒」「もう少し女 
のコにもできるよ^なゲームが欲しいな」 






THE 対戦ポビュラス結果報告 




念ラの 〇 
写才寺テ 
真ッ山ク 
をク朝ポ 
パス之リ 
チのク読 
リ前ン者 



〇 パソコン誌とイマジ \ 
ニア代表から計日人 


去る8月18日、秋葉原のラオック 
ス•ザ • コンピューター館にて、ポピ 
ュラス日本一決定卜ーナメント戦ガ行 
われだ。テクポ U の代表は寺山朝之ク 
ンだ。がんばつて<れ././一回戦はコ 
ンプテイーク代表と対戦。なんだ、相 


手は女性9じやん……なんて考えか甘 よ〜<わかつだ一日だつだ。 


鎰 

表の中原裕クンが優勝。どの世界にも 
上には上がいるちのだということが、 


かつだ。怒濤の地震攻撃を何度も食ら 
し、、20分ほどでテクポ U の負け……。 

決勝戦は□ブインと〇 h / X の代表 
で行われだが、これがまだ激しかつだ。 
この2人はキーボードとマウスを併用 
するだめ、その人並み外れたスピード 
にノ \°ソコンガ追いついていけず(//)、 
機材を丁〇 WNS に変えて、マウス操 
作のみで行われだ。結局、□ブイン代 







I 緊〇 
に張ギ 
負気ャ 
け味ラ 
たのリ 
か寺丨 
7山ち 
ク多 

)ち_ 

レよ 一 ' « 1 
ッっ 
シぴ 
ヤ〇 



THE 対戦ボビガス Jn JAPAN 

日本代《決定驛 


L.EVE 


■イマジニア 
マイコン 

BASIC マガジン 
—oh/ PC 

—oh/ X 
■ポプコム 
_ログイン 
In ンプテイ—ク 
1アクノポ U ス 





























































時空を超えてソニアが見だ世界は …… W 

_遍餅金‘ 


宇宙暦24109年。人類は、最後の未^達地 
域である宇宙の中心「ナッシングゾーン」 

と呼ばれる、超太なブラックホールの探査 
を開始した。その探査隊員の一人ソニアが、 
このゲームの主人公というわけだ。ところ 
が、探査シップ「ギア」が「ナッシングゾ 
—ン」から丨光年の距離まで到達したとき、 
突然不思議な光の渦に巻き込まれて、ソニ 
アは宇宙空間に放り出され、「ギア」はクル 



—ともども消減してしまう。ソニアはすさ 
まじいスピードで時空間を逆行していき、 
気がついたときは見たこともなし、世界にい 
たのだった . 。 

SFI 周のオープニングだが、ゲームは一転 
してフアンタジ ー RPG 。 フイールド画面は 
横スクロールで、戦闘モードはコマンド選 
択形式の『ドラクエ』型になっている。最 
初は、ゲームの目的やなぜ i 敏が存在するの 
かわからない。ゲームを進めながら目的を 
探すことも、謎解きの I つらしい。 

〇 フイールド画面は、真横から見たアンクルに 
なつていて、『イース hi 』 みたいな感じ 



〇 女戦士のマリア。行く先々で、いろんな情報 
を提供してくれる 


選千よ 0 
ばのろソ 
れ光と二 
たをレア 
ら守ては 
しるい' 
いたる消 
め幾え 



「結構簡単だし誰でも手軽に遊べるって感 
じ」「フップをしっかり覚えて迷わなければ 
だけど」「モンスターの出現率がやや高いと 
思ろ_|「それにしてもマ 1 」アをフィールド画 
画で見だときは、アド〇かと思って笑っだ」 

V_/ 


GAMIN 6 WORLD ブレゼントコーナー 



は締 
発め 
送切 
をり 
もは 

つ11 

て月 

か30 
え日 
さハ 

せ必 
て着 
い、 
IS . M/ 

雲響 

す。 奚 

表 

-60名 

•オリジナルテレホンカード-40名 

•才 | J ジナル4色カルテツトボールペンー 75名 
•才 | J ジナル5インチ用ディスクケースー 20名 
•ゲームソフト（エ画堂スタジオから発売されて 
いるもの）-5名 


『シュヴァルツシルト』 X 68 K 版、『ナビチューン』98版 
の発売を記念して、エ画堂スタジオさんから大プレゼン 
卜./ テクノポ 1 J ス以外のバソコン誌も含め、なんと合 
計200名の方に、抽選でエ画堂才 U ジナルグッズ&ゲームソフトをブレゼ 
ントしちやうのだ。こ'希望の方は、はがきに①希望商品名（ソフトは夕 
イトル•使用機種•媒体を明記すること）②郵便番号③住所④氏 
名⑮電話番号◎年齢⑦エ画堂スタジオに対するご意見ご要望を記 
入して、次のあて先まで砸募してください。 

〒162東京都新宿区市谷台町11 

エ画堂ビル 

株式会社エ画堂スタジオ 
「200名プレゼント」テクポ U 係 

•オリジナルエブ□ン- 


シェラオンラインジャバ 
ンさんからは、 USA 本 
社創業10周年を記念して、 | 

シェラ US 本社が発行している季刊の二 
ュース マガジン 「SIERRA NEWS 
MAGAZINE 」 の最新号を、ご希望の方 
全員（太っ腹/)にブレゼント。廠募は 
必ずはがきで、①郵便番号②住所② 

氏名④年齡⑮職業◎電話番号⑦ 

現在使用している/ '(ソコンの機種名を明 
記の上、次のあて先まで。 

〒162東京都新宿区山吹町352 TY ビル 
シェラオンラインジャ/ \°ン株式会社 
「シェラニュースマガジンプレゼント j 
テクポ U 係 

なお、定期講読をご希望の方は、1年分の送料として1000円分の切 
手と①〜⑦を記入しだ用紙を同封して、フレゼントと同じ住所まで 
お申し込み < ださい。 



9月号 G . W . R 当選者発表(敬称略） 

參魔導物語1 -2-3 テレホンカード 

二階堂孝彦（北海道）佐多祐輔（東京都）谷口豊隆（京都府） 
參ウルフ_チームテレホンカード 

茂原廉永（群馬県）森茂章（三重県）井上正裕（滋賀県）池田 
圭（大阪府）立花裕二（福岡県） 




PC - 8801 mkiiSR シリーズ 

5 D 

7800円 

PC -9801 シリーズ 

3.5-5 HD 

X 68000 シ U — ズ 

5 HD 


※アナ□クディスプレイが必要です 
■発売元/システムハウス OH / ■発売中 


〇 戦闘 時のコマンドは、戦ろ、 呪文、道具、 ス 
テー タス表示、 様子を 見る、 逃げる の6 種類 


※画面は 98 版のものです 


〇 キャラクタの'ステ—タス 
画面。 FORCE というの 
は、■いわゆるマジックボイ 
ントのこと 





















































































物語は白骨死体の発見から始まる。 

この死体には藤堂龍之介が翔洋丸で知り 
合った麻生多加子の夫、伊作の指輪がはめ 
られていた。この事件を発端に、次々と起 


こる殺人事件……。翔洋丸の乗客を調査し 
ていくうちに、その人間関係があるキーワ 
—ドで結ばれていくことに気がつく……。 

さて、この『黄金の羅金1盤』の売りは、 
なんといっても斬新な画面構成にある。斜 
め上から見下ろした各船室のグラフィック 
は、まるで箱庭を見ているかのようなデザ 
イン。家具などもかなり緻密に描かれてい 
る。ストーリーの進行 1 彳犬況によつて時間が 
経過していき、それに合わせてグラフィッ 
クも暗くなったりす令ので、_室ずつ歩き 
回るだけでも十分に楽しいのだ。 

また、各キャラに対して事情聴取をして 
いるときなども、掷[妙に表倩が'^匕し、そ 
れがヒントになることもあるとか。情報を 
まとめるための捜査分析モードも、データ 
ベース化され（詳しくは下のカコミを見て 


忘れ S W けな M 捜査分析モ_ K 


ゲームの進行具合や、人間関係、証拠品な 
どがチェックできるモードだ。前作では付 
録として付いてきだ本物のシステム手帳が、 
ゲームの中に収録されてしまったのだ。デ 
一タベースといつてもそれほど豪華なもの 


ではな<、人間関係をユーザーの手で整理 
できる程度だが、これをやつているだけで 
も楽しそろ/まだ、翔洋丸の位置によつ 
て、現在の進行度がわかるといろシステム 
ち、なかなかニクい。 




ね)、気分はもうすっかり探偵なのだ。 

近ごろ、辛口のアドベンチヤーが少ない 
とお嘆きのアナタ、やっぱり秋の夜長はミ 
ステリーで決まりかな!？ 

〇 藤堂龍之介が宿泊している部屋の昼間のシー 
ンだ 



〇〇 オープニングのグラフィックから。 白骨死体発見の様子を語る尾畸康平 


サンフランシスコと日本の間を結ぶ豪華客船翔洋丸。私立探偵藤堂龍 
之介はアメリカ旅行を終え、翔洋丸に乗って日本に向かっていた。そ 
の翔洋丸で白骨死体が発見され、龍之介は調査を始めるが、新たに殺 
人事件が……。 U バーヒルソフトの1920シ 1 J ーズ第2弾『黄金の羅針 
盤』はそんなプロローグで始まる。龍之介の推理はいかに/ 



◎システム手帳を開いたところ。簡単な人 
物関係図をプレイヤーのぼろで作成で杏る 


◎翔洋丸の位置で全体の進行度がわかるの 
だ（日本(こ近づくぼどエンデイングが近い） 



開発中ゲーム情報/ 


霤 SS 霾_釅_霾 


I PC - 9801シリーズ | 3.5_5 HD 「9800円1 

※アナ□ヴディスプレイが必要です 


■発売元 / U バーヒルソフト■発売日/10月26日 







籐堂龍之介採偵日 se 


黄金® 

羅針盤 


翔洋丸燊港航路役人事件 
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新作ゲーム先取り/- 

3ofP Flash 

※このコーナーで紹介している画面は開発中のものです 


MSX の新機種丁 urbo R が発表されたと 
思ったら、早くも専用のゲームが発売され 
ることになった。その処理速度の速さ、サ 
ンプリング機能を活用したおもしろいゲー 
厶になりそラだ。そのぼか、年末までの新 
作情報が続々登場/ 


パロデイウスだ/ 


「 X 68000シリーズ 「5 HD 「価格未定1 

■発売元/コナミ 

■発売日/未定 


シューテイングファン待望の『パロデイ 
ウスだ/』がついに X 68 K に登場。プレイ 
ヤーは、妙にかわいくなったビッグバイパ 
一、たこ（主人公は_ J 芯こいつ)、ツインビ 
— 、ペン太郎（ペンギン）の4種のキヤラ 


クタの中から選ぶことができる。みんな個 
性的なパワーアップをするぞ。出てくる敵 
キャラもコナミのゲームで見たことのある 
ものばかり。コミカルでそれでいて本格的 
な シュー テイングゲームなのだ。 



ドラッケン 


[FM TOWNS [ CD-ROM | 钿格未定 | 

■発売元/富士通 
■発売日/11月下旬予定 



米国でもヒットした、 3 D フイールドを、 
あたかも自分自身が歩いているかのような 
気分でプレイできる RPG 。 舞台となるのは、 
偉大なドラゴンの力が支配する世界。8人 
のドラゴンプリンスによって封印されてし 


まった偉大なドラゴンを復活させ、この世 
界に平和を取り戻すことが目的だ。移動は 
基本的に4人ノヽ°_ティで、建物やダンジョ 
ンでは丨人ずつで行動させることもできる 
(すべてアイコンで指示）のが特徴だ。 



アトミックロボキッド 


|~ X 68000シ iJ _ ズ「 5 HD 厂8800円1 

■発売元/システムサコム 
■発売日/12月予定 

バケツみたいな1 頁の、丸っこくてかわい 
いキャラクタが主人公の、横スクロールシ 


ユーティングゲーム。左右両方向（向いた 
方向）に弾を撃ったり、撃つ方向を固定す 
ることもできる。ショップでは自機のスト 
ックと交換にパワーアップを買ったり、は 
たまた自分と似たようなキャラとの I 対 I 
の戦し、があったりの個性的な世界（全25ス 
テージ）と、デカキヤラが売り。.もちろん 
BGM は、 MIDI に対応する予定だ。 



DRAKKHEN™ ©1990 INFOGRAMES PUBLISHED UNDER LINCENSE FROM INFOGRAMES S.A. 
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イメージフアイト 


fFM TOWNS T CD-ROM 1980 OB ] 

■発売元/ピンク* 

■発売日/11月上旬予定 

全面クリアしたのが全国で数名とまでい 
われた、アイレムの超難^军シューティング 
が TOWMS 版に移植される。このゲーム（才 
リジナル）は 『 R - TYPE 』 のスタッフが制作 
しただけあつて斬新なアイデアがたくさん/ 



TOWNS 版は、アーケード版の縦長画面をお されている。難易度までオリジナルのまま 
ぎなうため、自機の動きに合わせて画面が （/) なので、シユーティングファンは心し 
スクロールすること以外、ぼほ忠実に移植 て待て// 


F -15ストライク 
イーグル II 


PC - 9801シリーズ 

3.5-5 HD 

X 68000 シリーズ 

5 HD 


1万800円 


※98版は MS-DOS Ver .2.1 以上、アナ□ヴディ 

スプレイが必要です 
■ 発売元/マイク□プ□ーズジャバン 
■発売日/11月上旬予定 ( X 68 K 版は発売日未定） 

F - 15のパイ ロッ トとして、命^を遂行し 
ていくフライト•シミュレ_夕一。プレイ 
ヤーのレベルにあわせて4段階のレベルが 
あり、ステージも4種の中から選ぶこと 
ができる。飛行中に視野を前後左右に自由 


に変えたり、画面をミサイルの視点にする 
など、便利な機能も豊富についているそ'。 
さらに、戦績によって昇進や、左遷される 
など、 RPG 的な要素もあるのだ。また、この 
後発売される予定の 『 F - I 9 〜』 の データで 
プレイすることもできるぞ。 



画 


フストサバイバー 


fFM TOWNS fCD - ROM ] 9800円(予価） | 

■ 発売元/ CSK 総合研究所 
■発売日/ 11 月 2 日 

通信ネ幾能を搭載して、8人まで同時プレ 
ィできるのが売りであった、セガのァーヶ 
-ド ゲーム からの移植版 Q TOWNS 版では、 
通常 2 人まで遊べるが、 2 台の TOWNS を 
接続すれば最大 4 人まで同時プレイが可能 



だ0全20 ステー ジ。敵のサバ イパーを 倒し 
て奪った鍵を4つそろえ、宝物を手に入れ 
ることが目的のアクションゲーム。ループ 


レバーを使うアーケード版の操作を、パッ 
ドの A ボタンを押しながら方向キーを押す 
ことでうまくネ喿作できるようにしているそ'。 


「 PC -9801 シリーズ1 3.5-5 HD 「9800円(予価）1 

■発売元/リバーヒルソフト 
■発売日/12月予定 

前作からほぼ丨年、あの『ブライ』の続 
編が、いよいよ出るそ'。制作スタッフは、 
『上巻』と同じく飯島健男（シナリオ)、荒 
木信吾&姬野美智コンビ（キャラクタデザ 
イン&原画）に加え、音楽には新しく元ク 
リスタルキングのキーボード担当、今給黎 
博美が起用されている。 


ゲームは2 ■誠で、第 I 部は全5章。 
冥府魔道を解明しようとモード島へ向かっ 
たアレック&クークの章、両親の仇を討つ 
ため木獣城に侵入したゴンザ&マイマイの 
章、バルバラ三人衆にさらわれた九尾の狐 


の子ギツネを追う左京&ナインテールの章、 
さらわれた•海/目成仲間を助けに向かうハヤ 
テ&リリアンの章、火獣将ガスロに襲われ 
6000年前のキプロスに飛ばされたロマー 
ル&バ_ジルの章で構成されている。 


ブライ下巻完結編 
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if 修鼉薩繡 


「先月の続きといきましよか」「はいは 
い、11月から年末に予定されている新 
作ですね」「まず、これはビッグニュー 
ス//あの『信長の野望』シズ最 
新作『信長の野望•武将風雲録』 （88 版） 
か M 月に光栄から発売されるのだ」「前 
作が、おととしの12月に出だから、ほ 
ぼ2年ぶり」「ファンは喜べ/」「まだあ 
るぞ。スタークラフトから11月16日発 
売予定で、ファンタジ _ RPG 『ドラゴ 
ンウオーズ』 （98 版)だ」「光栄もだけ 
ど、スタークラフトも今年はいつぱい 
出すね」「それから、久しぶりのホッ 
卜 • ビィからは、ファミコンやゲーム 
ボーイでも発売されている/ \°ズルゲー 
し 『パラメデス』 （98 版 • X 68 K 版 • 
MSX 2 版)が出るよ」 「 MSX 2 版だけは 
ソフトベンダー武尊で発売されます」 
「そういえばソフトベンダー武尊から 
は、10月24日にアクションゲーム『サ 
イバー • ファイト』 （88 版 • 98版)が出 


るね」「サッ カーみ だいに1つの 
ボールを 奪い あつて、ゴールに 
シュートしだ点数を競うゲーム 
なんだけど、1対1で対戦する 
ところが違うのだ」「それから、 

11月15日には『遙かなるオーガ 
スタ』の才 U ジナルコースデー 

夕 『 T&E Selection 』（98 版） 

が出る予定」「今回は『エイトレ 
イクス〜』と同じ<実在するコ 
ースを再現するんじやな<、ま 
つだ < の才ジナル」「全18ホー 
ル、それぞれ独立しだ形になつ 
ているぞ」「さて、今月紹介して 
いる『カオスの逆襲〜続ダ'ンジ 
ョン • マスター』のビクター音 
楽産業は、11月26日に『やじう 
まぺナントレース2』(88版)、11 
月23日には 3 D シューテインブ『ニュ 
ーラルギア』 ( X 68 K 版）とバン/ '(ン新 
作を出すね」「『やじペナ2』はデータ調 
整が大変で1か后発売がのびだらし 
し、」「話は変わつて、ファミ U —ソフト 
の『機動戦士ガンダ'ムクラシックオペ 
レーシヨン』 （98 版)、先月紹介しだら 


妙に人気があつだんだけど、今度は12 
月中旬ごろ『〜デザートオペレーシヨ 
ン』 （98 版)ガ出るんだつて」「11月8日 
には『聖戦士ダン/ \'イン』 （ MSX 2 版） 
と、アニメづいてる ね」 「システムソフ 
卜からは、第二次大戦が舞台の SLG 
『フ I 」ツツク i 」_ ク』 (98 版）ガ出るそ」 




ザコキャラのほかに必、ずボスがいて、ボス 
を倒すためにはそのエリアに封印されてい 
る神獣を探し出さなければならないぞ。 


FLAY 

In magical adventure 


MSX 2 


MSX turbo R 


3.5 DD 


7800円 


■発売元/マイク□キヤビン 
■発売日/ 12 月予定 

『サーク』で、森て倒れていたところをラ 
トクに助けられた少女、フレイア•ジエル 
バーン（フレイ）が主人公のアクションゲ 
ーム。ちようど、『サーク』と『サ ーク 2』 
との間のお話だ。魔法学校を無事卒業した 
フレイは、ラトクと一緒に、行方不明にな 
つているラトクの父親を探す約束をしてい 
た。しかし、ラトクは一人、先に旅に出て 



しまった。そこで、フレイはラトクを追っ 
て方丧に出ることに……。魔法しか使えない 
(ジャンプはできる!?）フレイは、敵を倒し 
てお金を f 家ぎ、より高いロッドを買うこと 
によってパワーアップしていくぞ。画面は 
自由に歩き回れる町と、縦 スクロールの シ 
ユーテインク面です冓成されている。 


シードオブドラゴン 


「MSX turbo R | 3.5 DD 18800円 | 

■発売元/ U バーヒルソフト 
■発売日/12月上旬予定 

突然地上に現れた、異形の侵略者たち。 
彼らによつて破壊された世界を救えるのは、 
太古の守護者である竜の血を受け継ぐ者、 
シードオブドラゴンだけなのだ。主人公は、 
倒した敵の体の一部とその機能を自分の体 



に鬲电合させて、パワーアップしたり形を変 
えることができる。 ゲームは 横（多重）ス 
クロールのアクション。6つのエリアには、 


※画面は MSX 2 版のものです 























































































移植 


〇 クリスタルソフトの昍版『クリムゾ 
ン in 』 は、ソフトベンダー武尊のみで 
の発売になった 


今月は、発売日が決まったもの 
から紹介していこう。 

まず、『無敵刑事大打擎』（ファミリーソ 
フト）98版が10月9日に、 『バルバ トウスの 
魔女』（アーテック）98版が10月12日、そし 

000 昍版にくらべグラフィックが大幅にパワーア 
ップした X 昍 K 版『八イドライド 3 SV 』。 ウインド 
ウも半透明機能を使つてメイン画面が大吉くなった 


て『ランペルール』（光栄）98版が丨〇月27日 
に発売されることが決定した。 

最近、 MSX2 版への移植もひと段落(ディ 
スク容量やゲームシステムの関係で移植が 
難しいという理由もあるが）して、 X68K 
版や TOWNS 版への移植が増えてきた。とり 
わけ TOWNS 版は、これまで力をいれてきた 
海外ソフトの移植に加え、今後は国内の人 
気ゲームもどんどん移植していく予定にな 
つている。今現在の1青報では、『黄金の羅針 
盤』（リバー ヒル ソフト）、『サ ー ク2 』 （ マ 
イクロキヤビン)、『機甲師団』（アートディ 
ンク）などが、新しく TOWNS 版に移植され 
る予定。この後、どんなゲームが移植され 
るのか楽しみなところだ。 


® ナビ チューン 


ドラゴン 

航海記 


PC -8801 mkiiSR シリーズ 

5 D 

PC - 9801シリーズ 

3.5.5 HD 

MSX 2 

3.5 DD 


■発売元/ェ画堂スタジオ■発売日/11月予定 


ドラゴンと鷹を引き連れた3人パー 
ティで、 広大な海を旅する海洋 RPG 『ナ 
ビチューン』の98版0画面を見てもら 



〇 他機種との違いは一目瞭然。マップ表示 
部分が グ〜ンとワイドに/ 


えばわかるように、すでに発売されて 
いる88版、 MSX2 版とは画面構成も一 
新。マップは88版を ベースに すべて描 
き直され、その広さは約丨. 5倍に。キャ 
ラクタも大きくなり、3人 （？） 分同 
時に処理（それぞれ足だけ隠れる、頭 
だけ隠れるなど）する高度な重ね合わ 
せ技術に初挑戦している。戦闘は、才 
—トモードを取り入れ、成長していく 
ドラゴンの火炎攻撃が、状況によって 
違う アニメーシヨ ンで表示されるそ’。 


〇 オープニングか 
ら。98版はグラフ 
イツクも増え、パ 
ワ—アップ 


〇〇 炎を吐くドラゴ 
ン。戦闘時のアニメ 
—シヨンは各16枚の 
イラストが使われる 


Ep 5 8/ 5 8 5 8ジ 5 8 5 8； 5 8 


〇 美しいメッセージの文字は、オリジナル 
のアルフアベツトと数字のフオントを使用 







〇 プレイキャラクタも二賽身から三等身へ 
と、より大きくなった匕 



◎海の 広さは昍版の E 倍に、船も大型化し 
てスピードを速め、操作がスムーズに 
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マンホール 




[FM TOWNS 1 CD - ROM 〔8800円 I 

■発売元冨士通■発売中 


いゃ，まいったな$ 
またお客さんかい 









mm 


m 




，東京酿新宿 5 -18— 2。 ■ 

iEail " I 通 H 


3 ケ所卩た ( I 为"穿ん冷名い 7 # 75 乂か/ザと..私一 


答は上の5か所でしだ 
…とゆ一わけで 


功せ-了す 4wnatQ fy^ynii 


:く $ へ * 7 并ょ $// 


? R ? 40へ。-ジ' 


/"^ p ®©^^ a ^^ D ^^^^ ク円麵 

^ 5!, \ ▼ 市販ゲ—厶にはないフレッシュなおもしろさを持つ同人ソフト特集の第 3 弾 & 

一 X レ▼特選 54 本の同人ソフトがアナタに迫る / ジャンル別構成で読みやすいノダ ^^ 

/ nc b ▼ ゥフフ ^ 厶フフワエへへワで満載のベ — ジ〜ぶつちぎり超過激グラフィック ！^ / 
/^\ ▼ 同人ソフトサ — クルの裏側に迫るゾ『開発スタッフよもやまインタビュ—』 5 衍一 

同人ソフト大集合 13 














••…とゆ一わけで 
原画プレゼントも 
ナシとゆ一ことで- 


t れ 13： 

あんまりで 

ないかい！! 


4番と5番の 
線1本ちがいなんて 
ヒキヨーだと思ろ 


し…しかし 
それぞれ 
気づいだ人が 
1人ずついたぞ 





だだ5番に気づいだ 
広島の瀨川真志<んは 
2番がぬけてだので 
解答数はやはり3コ^ 
だっだが J 



級 ! ISBBii 



"ガ 4番に気づいだ三重県の福井裕<んは 
4か所で最も正解に近かつだうえに 

冰ネマ千 W が如けか沐ぃけど： 

桃し朽咖详知っな麟ぃ巧 

しン^^ ' j ンなフ"1巧う厂うヒ总可す 
^ 冰モマ補飞，(リ 

なんてコトまでチェックが入つてだ 





右爲紇 I 法ハ * 1 W ヲトユ六]じ- 0 ^方い-戊か則，：. 
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ペンなの 
野原のまん中に 
マンホールがあるよ 


( ^夕をマウスで 
; クリックしてみだまへ 


ゎ一何これ？《广メルヘン 


dieManhde 
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ラベえ 

なんだるこつちや I 


う hj 

べつにドラゴンと 
戦ラゲームじや 
なかつだのか 


ねえ！ど一なつてんの 
このゲーム 
何が目的なのか 
全然わかんないよ!？ 


▲ む54む•好初 C. f 7§ いよ全社め3/。 <咐、ち 


あれ？ 

別のベやに 
ワープ 


お茶でも一杯 

(ノ■かがかな。 


えぇ， 

レただきます。 

□ い i, 

けっこうです。 
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これは単に 
画面のあちこちを 
クリックしま < つては p 
その 1 リアクションを J A 
楽しむという /( c ^ 

ただそれだけの^^ 
ソフトなのだ /Vr 


強いて言えば 

ストー u —の決まつていない 
絵本とでもゆ一か 


mMm 


ふとヒフなときに 
立ち上げては 
頭をカラッポにして 
ゆつだり楽しむのが 
正しい 



ヘンに「すべての画面を見てやろろ」とか 
「どこがどこにつながつてるかマツピンク''して 
解いてやろ*5」とか考えても空しいだけ 




iBSSn 


会話とか今イチさびしいし 
ゲーム内ゲームみだいのがあれば 
もっとよかっだと思ろけど 




CD - R 〇 M ならではの可能性を 
感じさせて<れだソフトでした 


z^rt 令 f の70 % \ A 、 イ t , 飞 Hf : 


ルでちつて 
そのつど 
アニメする 
クラフィックと 
音声の 
リアクション 

それが540メガ 
バイトフルに 
つまつてるとしだ5 



フウスのク 1 J ツクや 
ドラツグで 
女のコをいじり回す! 
いろんな道具を使つて 
いろんな場所で 

いろんなシチュエーションで••… 


よく芣 i 六； ma^s gb/\r t 作ねな 



少 >7ノ □ィ 
アクセススピード 
なんか 

気にならんし 
なんぼでち続けて 
やる気になるぞ！ 


これこそまさに し 
CD - R 〇 M の利点を . 
生かしきつたソフト4 
言えるのでは ( 

なかろ一か!？ 厂 


と…とにか< 
次々登場する 
FM TOWNS 

ソフトコレクシ 


次も期待大よ/ 


■ 




ノン.フ。ロケ，ラ厶マ八 f / r ネア由癸ツール功：' t ) 

























浓8月 10 日から 9 月 15 日までに発売されたソフトです協力：」 & P 町田店 


8月10日 

參ピンボール • ピンポール 

8月23日 

(フイクロフ □— スジヤノてン） 

9月6日 

•ランス2 (ア iJ スソフト） 


(日本ソフテック） 


X 68000/5 HD /1 万1800円 


P C -88 V A /5 H D / 6800円 


PC -9801/3.5 • 5 HD / 7800円 


參フラック • レインポウ 

9月7日 

•麻雀 PLUS (デービーソフト） 


X 68000/5 HD / 7800円 


(ホビージヤ/ X ン） 


PC -9801 /3.5-5 HD /5800円 


•三國志 II (光栄） 


PC -9801/3.5 - 5 HD / 8800円 


• D • P • S SG (ア IJ スソフト） 


MSX 2/3.5 DD /1 万1800円 

8圬24日 

•ティル•ナ • ノーグ(システムソフト） 


FM TOWNS /3.5 HD / 6800円 


參三國志 II with サウンドウェア 


PC -88 SR /5 D / 8800円 

9月10日 

•アウトサイドス! ー リー(ノ \_ド） 


(光栄） 


•晴れのち大騒ぎ丨 


PC -9801/3.5 - 5 HD / 3800円 


MSX 2/3.5 DD / 1万4200円 


(カクテル•ソフト/ 


P 〇 -88 SR /5 D / 3800円 


參機動戦士ガンダムクラシックオペ 


フェアリーテール） 


•大航海時代（光朱） 


レーション（ファ SU —ソフト） 


MSX 2/3.5 DD / 5800円 


MSX 2/ ROM /1 万1800円 


PC - 9801/3.5 • 5 HD / 8800円 


參ファミクル;/ \°□ディック2 


•大航海時代 wn ： h サウンドウェア 


•サイレントメビウス 


(ピッツー) 


(光栄） 


(ガイナックス/ 


MSX 2/3.5 DD / 6800円 


MSX 2/ ROM /1 万4200円 


ゼネラルフ□ダクツ） 


•雀 豪 2 (ビクター音楽産業） 


•ディスクステーション10月号 (#17) 


PC - 9801 /3.5.5 HD /1 万4800円 


X 68000/5 HD / 9800円 


(コン/《イル） 


•ピアス(/ ディソフト） 

8月30日 

•ェイトレイクス • ゴルフクラフ 


MSX 2/3.5 DD /1940 円 


P 〇 -88 SR /5 D / 6800円 


( T & E ソフト） 


•ラグーン（ズーム） 


PC -9801/3.5 • 5 HD / 6800円 


FM T 〇 WNS / CD - R 〇 M / 5800円 


X 68000/5 HD / 8800円 


• DE • JA (エルフ） 


參ぴんきい•ぼんきい1〜3 (ェルフ） 


• D • P • S SG (アリスソフト） 


MSX 2/3.5 DD / 6800円 


X 68000/5 HD / 各5800円 


PC -88 VA / 6800円 


• S 日がえつち(ノ \一 卜電子産業） 

8月 31 B 

•DOKI DOKI Card League 


•ピンクソックス創刊号 


PC - 9801/3.5 • 5 HD / 7200円 


(グレイト） 


(ウェンディマガジン） 


•ディスクステーション9月号<#16> 


X 68000/5 HD / 5800円 


P 〇 -9801 /3 . 5 • 5 H D / 2800円 


(コン/ VT ル） 


•ザ • フンホール（富士通） 

9月14日 

•サイノ VJ オン（シャーフ） 


MSX 2/3.5 DD /1 940円 


FM TOWNS / CD - R 〇 M / 8800円 


X 68000/5 HD / 8800円 


• D 〜欧州蜃気楼〜(ウルフ • チーム） 

9月1日 

•宇宙翔けるビジネスマン（全流通） 


•いけないホ U ディー(ノ \_ド） 


PC -9801/3.5*5 HD /1 D 2800 A 


X 68000/5 HD / 6800円 


PC -88 SR /5 D / 3800円 


參ダンジョンバスタ_ • エクスフロー 

9闫4日 

•斬〜夜叉円舞曲〜(ウルフ • チーム） 


PC -9801 /3 . 5 • 5 H D /3800円 


ラース(グレイト） 


PC -88 SR /5 D / 9800円 


•ファンタジー IV (スタークラフト） 


PC -88 SR /5 D / 6800円 

•クォータースタッフ 
(スタークラフト） 

PC - 9801/3.5 • 5 HD / 9800円 

9后5日 

•世界でいちばん君がすき！ 

(カクテル•ソフト/ 
フェアリーテール） 

PC -88 SR /5 D / 5800円 


PC -9801/3.5 - 5 HD / 9800円 





8月13日 

•世界でいちばん君がすき！ 

(カクテル•ソフト/ 

9月6日 

參 Sim City (イマジニア） 
PC -9801/3.5 • 5 HD / 9800円 


^ — - -_ v -^- 『 

1 ※ソフトベンダー武尊で発売中のソフト 


フェアリーテール） 

PC -9801/3.5 - 5 HD / 5800円 


X 68000/5 HD / 9800円 
•T • D • F (データウェスト） 


9月5日參バイピヤン T 

X 68000/5 HD / 6200円 ' 

[ 9月7日 # DUEUH 中島 

1 PC -88 SR /5 D /3800 R , 

| ※ソフトベンダー武尊で発売中のソフトの ' 

8月15日 

• D • P • S SG (ア iJ スソフト） 
PC - 9801/3.5 • 5 HD / 6800円 


FM TOWNS / CD - R 〇 M / 9800円 
•ぶりんぐあつぶ（ハート電子産業） 


8月23日 

•ガンシッフ 


P C -9801 /3 . 5 • 5 H D / 9800円 





J 価格は、すべて消費税が含まれています と 


_新作ソフト発売予定表 


兹 9 月 17 日現在の情報です 


I 88SR シ 1 J — ズ★は MR 以降◎は MC 専用 

10月上旬 

⑩ REVEW (オレンジハウス） 

5 D : 7800円 

10月12日 

•ファーラの時結界 

(ハート電子産業） 5 D : 8800円 

10月17日 

♦レイ • ガン（エルフ） 

5 D : 6800円 

10月18日 

•サーク2 (マイク□キヤビン） 

5 D :册〇〇円 

參キサナ（フェアリーテール） 

5 D : 6800円 

10月中旬 

♦手天童子（エニックス） 

5 D :册00円 

•天使たちの午後 m • 番外編 


10月中旬 

(ジャスト） 5 D : 8800円 
•アス • ユ_ • ライク（全流通） 

5 D : _0円 

◎ミラーズ(ソフトスタジオ W 丨 NG ) 
CD-ROM : 9800円 
•METAL ORANGE 
(カスタム ）5 D : 7800円 

10月21日 

★ AD & D ® フールオフレイディアンス 
(ポニーキャニオン） 5 HD : 9800円 

10月24日 

參サイバーファイト 

(ソフトベンダー武尊） 5 D : 5400円 

10月26日 

•やじうまペナントレース2 
(ビクター音楽産業） 

5 D :麵円 

參ワールドゴルフ m (エニックス） 

5 D : 8800円 

11角上旬 

參ファンタジーIV (スタークラフト） 

5 D : 9800円 

11月日 

參ランス2 (ア iJ スソフト） 



5 D :明00円 

11月25日 

參 MistvVol .6 (データウェスト） 
5 D : 5000円 

11月下旬 

•星の砂物語（ディー • オー） 

5 D :明00円 

11月未定 

•提督の決断（光栄） 

5 D :1万4800円 

※ with サウンドウェアは1万7200円 
參信長の野望 • 武将風雲録（光栄） 

5 D : 9800円(予価) 

※ with サウンドウェアは1万2200円 
(予価） 
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98 シリーズ I 

10 月 9 日 

參無敵刑事大打擊（ファミ u —ソフト） 
3.5 • 5 HD : 7800円 

10月10日 

♦億万長者 II 

(コスモス • コンピューター） 

3.5 JHD : 9800円 

•サークレジェンドスペシャル 
(フキシフ） 3.5 • 5 HD : 8200円 
•野球道 II (ソフトペンダー武尊） 

3.5 *5 HD : 8800円 

10月上旬 

参ダンジョンバスター • エクスフ□一 
ラース（グレイト） 

3.5 JHD : 6800円 
•天使だちの午後 III • 番外編 
(ジャスト） 3.5. 5 HD : 8800円 

10月12日 

參バルバトウスの魔女（アーテック） 

3.5 JHD : 7800円 

10月19日 

•ク IJ ムゾン III (ソフトペンダー武尊） 
3.5 JhlD : 7800円 

•ディスクステーション創刊準備号 
(コンパイル） 3.5 *5 HD : 2900円 

10月中旬 

•スライス ( M . N.M Software ) 

3.5 - 5 HD : 7200円 

參アズ • ユー，ライク（全流通） 

3.5 IHD : 6800円 
•ザ•スーバーラスペガス II 
(日本テクスタ） 

3.5-5 HD :1万2800円 

10月24日 

參サイバーファイト 
(ソフトベンダー武尊） 

3.5 IIHD : 5400円 

10月2阳 

• F -15 ストライクイーク*ル II 
(マイク□フ□ーズジャノ《ン） 
3.5-5 HD :1万800円 

10月26日 

•黄金の羅針盤(リノトヒルソフト） 

3.5. 5 HD : 9800円 

10月27日 

參ランペルール（光栄） 

3.5-5 HD : 980 0 R 

※…比 h サウンドウェアは1万2200円 

10月下旬 

•PURE MY DOLL 

(アグミックス） 

3.5 • 5 HD : 8800円 
•大戦略 ni ’90 (システムソフト） 

3.5 • 5 HD : 9800円 

參大戦略 HU t ワーアッフキット 
(システムソフト） 

3.5 • 5 HD : 5800円 

11月1日 

參ピンク • ショック•ノ '(イレーツ2 
(ソフトブラン） 

3.5 • 5 H D : 3800円 

M 月2日 

•サーク2 (マイク□キャビン） 

3.5 *5 HD : 8800円 

11月9日 

•ダーク•レイス II (アーテック） 

3.5 mD : 9800円 

1仴上旬 

參アクティ（風雅システム） 

3.5 IHD : 9800円 

11月15日 

參 T&E Selection 

(ソフトベンダー武尊） 

3.5 JHD : 3900円‘ 

11月16日 

•ドラゴンウオース(スタークラフト） 
3.5 JHD : 9800円 

11月中旬 

參ドラゴンナイト II (エルフ） 

3.5 ， 5 HD : 7800円 
♦REVIEW (オレンジ八ウス） 


11月中旬 

3.5 *5 HD : 7800円 

參キサナ（フェアリーテール） 

3.5 JHD : 6800円 

11月21日 

參 AD & D ® ヒルズファー 
(ポニーキヤニオン） 

3.5 JIHD : 9800円 

11月23日 

•満開電飾（オフィス KOUKAN ) 

3.5 JIHD : 7800円 

11月25日 

•Misty Vol . 6 (データウェスト） 
3.5-5 HD : 5000円 

11月下旬 

參ファーストクィーン II (クレソフト） 
3.5*5 HD ：8800 R (予価） 

_ブラン マーカー （ティ ー • オー） 

3.5 JHD : 6800円 
•星の砂物語（ディー • オー） 

3.5 IIHD : 6800円 
參巳 EAST (バーディソフト） 

3.5 IHD : 6800円 

參レツドス! 一— ムライジング 
(マイク□フロースジヤパン） 
3.5-5 HD :1万800円 

11月未定 

•ナビチューン（ェ画堂スタジオ） 

3.5 IIHD : 8800円 

♦クェストフォーグロー U ィ 
(シェラオンラインジヤノ C /) 

3.5 JhlD : 9800円 
參ブ1」ツツク1」—ク(システムソフト） 

3.5 • 5 HD : 9800円(予価) 



11月25日 

參 Misty Vol . 6 (データウエスト） 
5 D : 5000円 




10月上旬 

•ピアス（バーデイソフト） 

5 HD : 6800円 

•10 月13日 

•1 \イドライド 3 SV 
(ソフトペンダー武尊） 

5 HD : 7200円 

10月18日 

#|J ツフステイツク • アドペンチヤー 

2 (ソフトペンダー武尊） 

5 HD : 6800円 

10月1阳 

參ジェミニウイング 

(システムサコム） 5 HD : 8800円 

10月中旬 

•ザ•スーパーラスペガス II 

(日本デクスタ） 5 HD :1万2800円 

10月31日 

•ドラゴンナイト（エルフ） 

5 HD : 6800円 

10月下旬 

參レインフオーサー 

(ザイン•ソフト） 5 HD : 8800円 


10月下旬 

•ェクスタ | J アン（デイー • オー） 

5 HD : 6800円 

10月未定 

•熱血高校ドッジポール部サッカ-1 
(シャーフ） 5 HD :価格未定 

11月上旬 

參メルペンパラダイス（グレイト） 

5 HD : 6800円 

•フジカルショット 3 D 

CM . N.M software ) 
5 HD ： 7800円 

11月中旬 

•アス • ユー • ライク（全流通） 

5 HD : 6800円 

11月23日 

參ニューラルギア 
(ビクター音楽産業） 

5 HD : 8800円 

11月25日 

參 Misty V 〇 1.6 (データウェスト） 
5 HD : 5000円 

11月下旬 

參野球道 II (ソフトペンダー武©) 
5 HD : 8800円 

參レイ • ガン（ェルフ） 

5 HD ： 6800円 

•フランマーカー（デイー • オー） 

5 HD : 6800円 

•星の砂物語（デイー • オー） 
5 HD : 6800円 

參巳 EAST (バーデイソフト） 
5 HD : 6800円 
參スペース • □ーグ 
(ウェーブトレイン） 

5 HD ： 9800円 

•銀河英雄伝説 II (ポーステック） 
5 HD : 9800円 

•スライス CM . N.M Software ) 
5 HD ： 7200円 



10月1阳 

•ルージュ（バーデイソフト） 
3.5 HD : 6800円 

10月中旬 

•バルーサの復醫（ザイン • ソフト) 
CD-ROM : 8800円 
參トンネルズ&卜□ールズ 
(スタークラフト） 

CD-ROM : 9800円 

10月31日 

•バフルポブル（ピンク*) 
CD-ROM : 9800円 

10月下旬 

•ピアス（バーテイソフト） 

3.5 HD : 6800円 

11月2日 

•ラストサバイパー 
(〇 SK 総合研究所） 

CD-ROM : 9800円 

11月中旬 

❿レインフオーサー 
(ザイン • ソフト） 

CD-ROM : 8800円 

參闇の血族#1(システムサコム） 
CD-ROM : 9800円 
參アズ • ユー • ライク（全流通） 

3.5 HD : 6800円. 

參イメージファイト（ピンク 1 ) 
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CD-ROM : 9800円 

1仴25日 

★Misty Vol . 6 (データウェスト） 
3.5 D ： 5000円 

•Misty Vol . 6 (データウェスト） 
3.5 HD : 5000円 

1仴下旬 

參おかしな▽サーク*ース 

(シェラオンラインジャパン） 

CD-ROM : 9800円 

•ドラッケン(富士通） 

CD-ROM :価格未定 

11月未定 

•大航海時代（光栄） 

〇 D - ROM +3.5 H D :1 万邱00円 



腳日 

•メルヘンパラダイス（グレイト） 

3.5 DD ： 6800 R 

10月9日 

•ディスクステーション11月号〈#18> 
(コンパイル) 3.5 DD :1940円 

10月10日 

•スー/•ピンクソックス 
(ウェンディ▽ガジン） 

3.5 DD : 4800円 

10月中旬 

參ピアス（バーティソフト） 

3.5 DD ： 6800円 

10月下旬 

•野球道 II (ソフトペンダー武尊） 
3.5 DD : 8800円 

1仴8日 

♦聖戦士ダンバイン 
(ファ SU —ソフト） 

3.5 DD ： 8800円 

1仴9日 

•ディスクステーション12月号<#19> 
(コンパイル) 3.5 DD :1940円 

1仴10日 

參電腦学園 m . トップをねらえ1 
(ゼネラルフ□ダクツ） 

3.5 DD ： 8800円 

11月20日 

參ピーチアッフ7 (ちちのきはラす） 
3.5 DD : 3800円 

11月中旬 

參アズ • ユー • ライク（全流通） 

3.5 DD ： 6800円 

11月25日 

參 Misty Vol . 6 (データウェスト） 
3.5 DD ： 5000円 

1仴下旬 

•夜の天使だち（ジャスト） 

3.5 DD : 8800円 
春サーク2 (マイク□キャビン） 
3.5 DD : 8800円 

參星の砂物語（ディー • オー） 

3.5 DD : 6800円 


* ソフトベンダー武尊で発売されるソフトの価格は 
すべて消費税が含まれています 


絲売れ行き BEST 10 


待望の昍版 • X 68 K 版が発売されて1位独占の 『Sim CityhXBBK 版の 
オリジナルアクション RPG 『ラクーン』。この2本が新作で各ショップ 
共通の売れ筋。そのほかはバラバラで、美少女ソフトもチラホラ見られ 
る。新作が少ない昍版だが、久しぶりの新作『テイル•ナ•ノーグ』と 
『斬〜夜叉円舞曲〜』は意外と伸びなかった。 


•束乐 J & P 渋谷店 003-496-4141 


_9月1日〜9月15日の集計 


順位 

ソフト名（機撞名） 

発売元 

1 位 

/Sim City ( PC -9801、 X 88000 、FM TOWNS ) 

イマジニア/富士通 

e 位 

★ラクーン ( X 68000) 

アートデインク 

3 位 

* —サイレントメピウス ( PC -9801) 

ガイナツクス/ゼネラルプロダクツ 

4 位 

★エイトレイクス • ゴルフ • クラブ ( PC -9801 、FM TOWNS ) 

TSE ソフト 

5 位 

» zz . —* — 1 1 y tttCRO ~88 SRnPO —9801\ 

’ トフコノスレイヤ— VI FM TOWNS 、 MSX 2 ) 

日本ファルコ厶 

6 位 

/ 機動戦士ガンダムクラシックオペレーション ( PC -9801) 

フアミリーソフト 

7 位 

/ポピユラス ( PC -9801、 X 68000 、FM TOWNS ) 

イマジニァ 

日位 

\クォータースタッフ ( PC -9801) 

スタークラフト 

9 位 

\プリンス • オブ • ペルシャ （ PC -9801) 

プロダーパンドジャパン 

10 位 

—パズルトピア ( PC -9801) 

システムソフト 


•大 P 及マイコンショップ CSK 大阪 O 06-345-3351 


順位 

ソフト名(機種名） 

発売元 

1 位 

/Sim City ( pc - 昍 oi 、 X 6 昍 oo 、 fmtowns ) 

イマジニア/富士通 

2 位 

★ラグーン ( X 68000) 

ズーム 

3 位 

★ディスクステーション10月号〈#17> ( MSX 2) 

コンパイル 

4 位 

/ 大航海時代 (P C - 昍 S R 、 P C -9 B 0 KMSX 2) 

光栄 

5 位 

★斬〜夜叉円舞曲〜 ( PC -88 SR ) 

ウルフ • チーム 

6 位 

パティル•ナ • ノーグ （ PC - 昍 SR 、 PC - 昍 01) 

システムソフト 

7位 

★ファンタジー iv ( pc-g 昍 1 ) 

スタークラフト 

8 位 

\ □〜欧州蜃気楼 （ PC -9801) 

ウルフ • チー厶 

9 位 

/ポピュラス ( PC -9 B 0 KXB 8000 .FM TOWNS ) 

ィマジニア 

10 位 

\機動戦士ガンダムクラシックオペレーション ( PC -9 昍1 ) 

フアミリーソフト 

•福 

カホマイコンセンター福岡店 0092-714-5155 

順位 

ソフト名（機撞名） 

発売元 

1 位 

/Sim City ( PC - 980 1、 X 68000 ，FM TOWNS ) 

イマジニア/富士通 

2 位 

★ピンクソックス 3( MSX 2) 

ウェンデイマガジン 

3 位 

/サイレントメビウス ( PC -9801) 

ガイナツクス/ゼネラルプロダクツ 

4 位 

. j -71 _ vi ( PC ~88 SR 、 PC -9801、 

/ トフコノスレイヤ ^ FM TOWNSsMSX 2) 

日本フアルコム 

5 位 

\ 栄冠は君に高校野球全国大会 ( PC -9801) 

アートデインク 

6 位 

\プリンス.オブ • ペルシャ ( PC -9801) 

ブロダーパンドジャパン 

7位 

★インペリアル.フオース ( PC -9801) 

システムソフト 

8 位 

★ラグー ン ( X 68000) 

ズーム 

9 位 

★エクスタリアン ( PC -88 SR 、 PC -9801) 

ディー.才一 

10 位 

★世界でいちばん君が好き丨 （ PC -88 SFUPC -9801) 

カクテル•ソフト/フェアリ-テール 


★は今月初登場のゲームです 
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m imm Df I 

OOPS! ウ ^ r ， • ド -)7 

TECHNOPOLIS , TAVERN 

秋の夜長にウイ ザー ドリイはいかがかな 7 もう終了してしまったシナ 
— ■ ■■■■ ■ リオでも、もう一度やり直してみると、また新たな面白さの発見がある ——— 
—かもしれないよ。 （アレックス） 



コイン j の有効な使い方をありがとラ 


らね。大山クン、どうもありがとろ 


カルまで出る 


けどね。使い方を間違えると恐ろしい「力の 


の素晴らしいゲーム/ x ランスが崩れちやろか 


AC も忍、者ときのまま0 


さらに必殺の 


ーパーピシヨツフ j なるものができ；55しい 


ことをオススメするよ。でないと、せつか< 


のダメ 


ときには70ボイ 


ろには、アッフル版で 


ドリイが生まれた 


い〇ワザは、絶体絶命のときにしか使わなし、 


は外さない)。 


してダンジョンへ Let’s 


メイジなんて聞いだことがないぞ。ウイザー 


やして復活させだらいいかもね。でち、ころ 


の SP を使い、その忍者をメイジにする（装備 


ク U テイカルヒットが出せる 


ちやうと困るから、このテクニックで金を増 


て装備させる。そして再び「力のコイ 


めだ丨 J なんてことになつ 


やつて、「ち〇や 


武具をすべ 


、リ—くん) 


したら SP を使って忍者を作り 


ゲームの最初でキャラクタガボコボコ死んじ 


を解かないように!!）（三重県/ R. 


シナリオ#3 (FOS) で「力の 


注意する点は 


メイジ？ 


★前回に弓 I き続いて EVIL テクニック。でも 


ンジヤよりも 


さてはおぬし 


(それでも、多少は 


忍者だな!? 


郎クン) 


福島県/大山淳 


才の スーノ メイ 


OKo サムライも 


カルまで出 


#5は ボーナス カヾ出やすいから 


悪の鏺に防具 s おまけにクリ 


す。それとキヤラの移動はしないほうか% 


その手裏剣、 


ただ轉上 


てみましよ 


うをはり 


とうけあI 


〇ス島戦記』の向 


うポリシーを持つ人は 


それでも「前3人は 


は絶対入れろ！！」 


れから#5をやる人に 


言〇 「ビシ 


て感動してしま 


自分で見つけ 


ビアなので相当使えると思う 


#5は勤、、ン 


とだなあ（ち 


て見つけたものです。まさに失敗は成功のも 
とちがう） 


の技は#1の「アイテム增殖法」を失敗し 


倍)の金を持っているぞ!! 


また始めると、なんと全員が6人分ずつ(つ 


卜を押し 


人分やつてからリ 


(3) これを 


SAVE されるらしい) 


つだけ 


してすぐ ADD す 


(このときに 


そいつを REMOVE 


(2)1 人に金を集めて 


人を集める 


と金をためた 


と EVIL な 


WIZARDRY#5 の「無限 


#5は終了したかな7 


6月に発売された#5。もうだいぶ終 
了した人が多いみたいた'ね。終わった 
人の中には、今回のシナリオはずいぶ 
んと「哲学的」だったと思う人もいる 
んじゃないかな（ボクもその一人なん 
だけど)。特にストーリーが進んでいく 
につれて、どんどんその色が濃くなる 
みたいだ。でも決して難しいわけじゃ 
ないから、少し哲学的な頭で考えてみ 
れば、すぐに道がみつかるぞ。 


それにしてもウイザードリイはシナ 
リオ ーつ一つに、 それぞれの カラーが 
あって面白いよね。ゲームシステムが 
単純なだけに、自分で想像力を働かせ 
ながらプレイできるのが、ウイザード 
リイフアンにとっては大きな魅力にな 
っているみたいだ。今年の秋はウイザ 
ードリイの CD でもかけながら、ぜひ 
ぜひウイザードリイの想像力の世界に 
どっぷりとつかってほしい！ 


o( 富山県/ウィズ参太郎クン)★スゴク役に立つ情報3 
つもありがとう—ファミコンプレイヤ—にとつてはとて 
も有益な情報ばかりじやないかな? 
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A SIGN ON DOOR 



お客様大歓迎 


I 


o ( 富山県/ AT - M さねクン）★ポクもやっぱり 
AMAZON はカッコいいと思う。戦う女性は美し 
いよなあ。でもビシバシ攻撃されるとちよっとそん 
なこと言ってられなくなっちや3のがツライ。でき 
るならば、 NPC としてお話ししたかったのになあ 


くん) 


当 TAVERN では次のようなお客さまを歓 
迎します （ TAVERN と(据酒屋のこと。来 
店は郵便に限らせていただきます)。 

* ウイザードリイに関するいろいろな新発見 

#1から# 5までを通して、キヤラクタやフ 
ツプに関するいろし、ろな新発見、独自に編み出 
しだちよつと EVIL なワザなど、ブレイや一 
に役立つ情報、やつてみるとおもしろいこと 
などを募集します。(だだしこれまでのテクノ 
ポ | J スや他の雑誌などで公開されている情報 
は除く)。シナリオナンパー（#1〜 #5) と 
機撞名を明記して投稿してください。 

また、当 T A V E R N では以下のような常設 
の コーナーを 設けています。 

* 先輩から MATU / 

必、勝法とかウラ技というほどではない i ： m ど、 
ブレイや一が知つていると便利だと思うこと。 
ウイザード u ィの世界の先輩冒険者だち、後に 
続<後輩に教えてあげて<ださい。 


* みんなで IDENTIFY 

ゥィザードリィの世界でときどき起こる不思 
議なことがらを研究して、みんなに報告して< 
ださい。まだ、よ < わからないことについての 
質問も受け付けます。誌上に掲載してみんなで 
研究しましよつ。 

* ちょっと CAMP 

その他、ウイザードリイにつし、てのし'ろんな 
おもしろネタも募集します。ブレイや一がフム 
フムと納得しだ 1 0大^しだりするよろにウケ 
をね5つてください。 

ホ A SIGN ON DOOR 
ウイザ—ドリイについてのイラストを _ し 
ます。絵のろまさより、ウイザード U イについ 
てのイレコ S 具合を掲載の基準にします。 

あて先：亍105東京都港区新橋 4-10-7 

TIM テクノポリス編集部 

00 PS ! ウイザードリイ係 产 


新発見コーナーの_分につし^ては、規定の 
謝礼をお送りします。各常設コーナーについて 
は謝礼をお送りすることはできませんが、お名 
前(ペンネームを希望する場合はそのことを明 
記してください)を誌上に掲載して、みんなで 
その栄誉をただえることにしましよ〇。それで 
はよつしく 0 


3 \ 

mm 



〇 (北海道/お楽しみは以下略ク 
ン）★確かに便利かもしれないけ 
ど、やっぱり魔法の重みが薄れち 
やろかもしれないねえ 。違う魔法 
を間違ってかけちやわないように、 
注意してくれよ I 


㈣ く铜 


〇 ( 東京都/^^稿者外立クン)★おおおつ。なんだか 
スゴイ意気込みが伝わつてくるせつ。この勢いでワード 
ナの征伐をしてくれ—でもあんまり意気込みすぎて、 
全滅しちやわないよ-つにね 


〇 ( 千葉県/ E — PRI クン)★不確定名|つにしても、 
たちには悩みの種つてわけだ。それにしても GWYLION の〃 S 
TRANGE G — RL " はカワイソ—だな。「奇妙な娘」ならま 
だいいけど、雰囲気からすると「ヘンな女のコ」つて感じにもな 
つちやうよ。だからグレて襲いかかつてきちやうのかもねえ 
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窃^? ( S ) 分口沒 

❶ ファンタジー IV 98用 （5 HD ) 2本 . 

©銀河英雄伝説 II 98用希望媒体3本 . 

©ラグーン X 68000 用3本 .. 

分□券多诊段口泌/^ 

❹サイバリオン X 68000 用3本 . 

©熱血高校ドッジポール部サッカー編 X 68000 用3本 

©デュエル川中島 88 SR 用3本 . 

©斬〜夜叉円舞曲〜 88 SR 用3本 . 

©ファミクルパ□ディック2 MSX 2 用3本 . 

©サークレジェンドスペシャル 98用希望媒体3本… 

❿マンガ日本経済入門 98用希望媒体3本 . 

❿バブルボブル TOWNS 用2本 . 

©ディスクステーション10月号く#17> MSX 2 用3本 
©イエスタディ 希望機種媒体3本 . 

峻汐齡娜©现回> 

©レイ • ガン 88 SR 用、98用希望媒体3本 

©キサナ 希望機種媒体3本 . 

©PURE MY DOLL 希望機種媒体3本" 

©スーパーピンクソックス MSX 2 用3本 

❿ビーチアップ6 MSX 2 用3本 . 

❿乂ルヘンパラダイス 希望機種媒体3本… 

® 煩悩予備校 98用希望媒体3本 . 

©ぶりんぐあつぶ 98用希望媒体10本 . 



n 月号モニタ_フレせント 


11月号モニタープレゼントに®募する方は、このペー 
ジのきまりをよ < 読んで、アンケート八ガキを送って 
<ださい。抽選で希望するソフトをブレゼントします。 


これらのソフトは、ソフト八ウス各社のご厚意により 
いだだいだソフトなので、当選しだ方にはモニターと 
しての感想をお願いします。よろし < ネ。 


応募のきまり 

★砲募は必す右のとじこみはがさで送つて<ださい。 
アンケートにも答えて < ださし、ね。 

★希望するソフトの番号 ■ 機種名を、はがき表の記入 
欄に書いてください。まだ、対施 ㈱ 種および媒体が2 


種類以上ある場合も、忘れすに明記して<ださい。 

★ 希望機種（媒体)〃、、、各機種（媒体)"と表記され 
ているちのについては、記事掲載ページを参照して、 
機種 0® 体）をよ<確認して<ださい。 

★締め切りは11月8日必着、当選者の発表は12月8 
日発売のテクノポリス’91年1月号で行います。 


アンケート 
2 J 

現在使用している/ r ノコンの機種名を 
記入して < ださい。 

m 

I てソコンを使つてやつていることを記 
入して < ださい(い <つでも)。例：ゲ 
- U フ□グラミンク*、バソコン通信、 
ワーフロ、ミュージック、グラフィッ 
クなど……。 

これか5 ノ r ノコンを使つてや 1 0だいと 
思つていることを記入して<ださい 
(い <つでち)。 

テクノボ | J ス11月号の記事のなかで 
おちしろかつだちの（付録も含む）を、 
順に3つ記入して < ださい。 

同じ<つまらなかつだ記事を1つ記入 
して <ださい。 

m 

今後テクノポ U スでとりあげてほしい 
ゲームソフトを記入して<ださい（い 
<つでち)。 

a 

現在いちばん気に入つているゲームソ 
フトと、その機種名を記入して<ださ 
い。 

テクノポ U スを定期講読しています 
か9つぎの3つから1つ選んで〇を 
つけてください。 

1. 定期講読している 2. ときどき 
買ろ 3. はじめて買つだ 

テクノボ ij ス以外でよ < 読む/彳ソコン 
誌を1冊記入して < ださい。 

/ r ノコン誌以外でよ<読む雑誌を記入 
して <ださい。 

S 3 

I r ノコン関連以外で興味のあること、 
趣味などを記入して < ださい。 

テクノポリス編集部へのメッセージも 
お忘れな<……。 


9月号モニタープレゼント当選者発表！ 


•ランべル 

冨田幸靖（愛知県）迁_ (京都府） 
參フリンス • オフ • ペルシャ 
家城一彦（東京都）難波将史（神奈川 
県）宇田健一（京都府） 

•天と地と 

瀬浪一洋（宮城県）匾屋隆次（千葉県） 
士反正（富山県） 

•ソリッド スネーク 
広中良臣（愛知県）水谷伸一（三重県） 
山□裕輝（長崎県） 

鲁サイレントメビウス 
袖井腸一（埼玉県）中鷗大介（兵庫県） 


籲魔導士ラルバ総集編 
渡曾善嗣（山形県）富田肇（東京都） 
池田慎二（広島県） 

•アナザージェネシス 
安達創（千葉県）石井賢一（東京都） 
AM 伸隆（岡山県）松原伸介（愛媛県） 
緒方弘文（熊本県） 

•バルンバ 

原田泰伸（静岡県）下川真正（福岡県） 
參ディスクステーション8月号<#15> 
河端正之（北海道）内野富徳（茨城県） 
中村順一(愛知県） 

•セレクテッドソーサ U アン5 


宮寺靖博（埼玉県）山下純一（静岡県） 
成(大分県） 

•バスルトピア 

岩田康範（神奈川県）村沢秀樹（長野 
県）森本克己（徳島県） 

• D • P•S SG 

大 ill 朋久（神奈川県）片岡昌広（岐阜 
県）佐々木修一(兵庫県） 

籲世界でいちばん君がすき I 
ノ」淋文緒（東京都）田貝和（山梨県） 
陣智（大阪府） 

•麻雀刺客 

中村健（埼玉県）宮房健二（神奈川県） 


(敬称略） 

中村隆行（三重県） 

鲁妖獣クラフ 

岩沼宏幸（宮城県）長岡信宏（愛知県) 
福永浩司（大阪府） 

拳ピアス 

武沢慎文（宮城県）森田巌（新潟県） 
浜野準也（大阪府） 

•ピンクソックス3 
松野純一（神奈川県）中原英明（和歌 
山県）鵜池真人（広島県） 

•ピーチアッフ5 

菊池隆（岩手県）鈴木三千夫（福島県) 
平田征司（鹿児島県） 


105456181920212223242526277274767778798081 
pppp.p p p p p p p p p PPPPPPPP 


※公正取引委員会の公示及び雑誌業における景品頚の提供の制限に関する公正競争規約の定めにより、この想霣に当選された万は、この号の他の懸貫に入選できない場合があります。 
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_ お求めはお近くのパソコンショップで、通信販売をご希望の場合は使用機種名、住所、氏名、電 
話番号を明記の上、当社まで現金書留でお申し込み下さい(送料無料)。 

当社は、当社が著作権を有する本ソフトゥ X アの複製行為•及び賃貸 （ レンタル)行為について、こ 
れを一切許可して おりません。 もし違反した場合は懲役または罰金が 課せられます。 


GREA ? グレイト株式会社 

大阪市浪速区塩草3丁目 3-26 〒556 s (06)561-221 U 池永ビル) 














さあ、キミもラトクとなつ 




© 1989 MICRO CABIN 


Rising or The Redmoon 


PC -8801 mkllSR シリーズ 

5 D 

PC - 9801シリーズ 

3.5.5 HD 

MSX 2 

3.5 DD 

FM TOWNS 

CD-ROM 


■発売日/ 88 SR 版は 10 月 18 日、98版は11月2日、 
MSX 2 版は11月下旬、 TOWNS 版は未定 


ミ定… 


待ちに待った『サーク£』が、い 
よいよ発売されるそ7/ストー 
リーはあのマイクロキヤビンだ 
から安心だね。アクション部分 
だって大幅にパワーアップして、 
前作をプレイした人にも、そう 
でない人にも、こいつはおスス 
メ / というわけで(7)、今回 
はゲーム序盤のストーリー展開 
を詳しくお見せいたしましよ一。 
さあ冒険に出発だ/ 


ピウシーだつ •/ なつかしレなあ 


ゲームはボローズの森から始まる。 
主人公ラトクに向かってピヨピヨッと 
飛んでくる妖精は一そう、あのピク 
シーだ。なつかしい.グ前作では、敵 
にさらわれてしまったピクシーだか'、 



〇 縛られてるのは女のコ//でも結構オテンパ 
なコみたいだね 



〇 もちろんケガしてる女のコをほっておけるワ 
ケがない。‘連れてってあげるよん 


〇 このホヨホヨツとした 
のがピクシーちやん。"5 
一ん、カワイイねつ 

今回はいつもラト 
クのそばにいてく 
れるのだ。 

ピクシーの話によると、西に行った 
ところの大きな木に、人か縛られてい 
るらしい。荒てて駆けつけると、まぁ、 
縛られているのは女のコではないか。 
こりや大変だっ、とばかりに助けてあ 
げた。彼女の名前はシヤナ。ケガをし 
ていて、町まで連れて行ってく札と 
頼まれた。でもよく見ると、森の出口 

〇 森の出口が見つからない。でもシヤナが「夕 


ウトウ—クの 像」 を取り出すと‘ 





〇 向こうの木に誰か縛られてるって7すぐ助 
けに行かなくつちや 



が見当たらない。どこかな、ウロウロ 
……としてるうちに、シャナが'「タウ 
トゥークの像」を取り出すと、生い茂 
っていた木の一角がすっかり消えてし 
まった。この先がパ'ヌワの町だ/ 


〇 デローンツ/と木が消えてしまった。この先 
にあるのがパヌワの町だ 





.. - 谇杏备黪 L 。： • 


ラトク. 
力 〆 卜 


3年前に、悪の 
怪物バドウーを 
倒し、世界を救 
つた勇者。それからも数々の武勇伝を残 
してきて、今は19歳。北の永久氷壁の近 
<の町で、行方不明の父 • ドルクを見か 
けだ者がいるという噂を聞き、父を捜す 
旅に出る。 


前作から引さ続 
き登場のメッセ 
ンジ ヤー_ ピク 
シーちやん。ドルクについての情報も彼 
女が持つてきだものなのだ。前作では魔 
物にさらわれてしまつだけど、今回はず 
つとラトクと一緒。いろいろとアドバイ 
スもして <れるぞ。 


ボローズの森の 
大木に縛りつけ 
られている。助 
けてあげても、生意気な□をきいだりす 
る、勝ち気な女のコ。なぜか「タウトゥ 
ークの像」とい〇不思議なアイテムを持 
つている。「森の民」の生き残りらしいが 


S 


勃すネ贪 n 4.，■ ' l 賴聲修球葙％ .淡译箏嗲飧..峰泌し へ，帑祕••摩嫁聲鱗摩， 修祭^! 
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さて、まずはシヤナを連れて病院へ。 
病院には看護婦が'いるた'けで、先生は 
酒場で飲んでるんじやないか、という 

話。困った医者た f な . と言ってみて 

もしかたないので、とりあえずシヤナ 
をあずけて、町長の家に行ってみた。 
町長に父ドルクのことを尋ねると、「ど 
こかで聞いたことがあるような.…•-」 

とあいまいな返事。牧師のところへ行 
ってみてくれと言われて、今度は教会 
へ向かった。牧師は、ラトクが3年前 
にバドゥーを倒した勇者だと知ると、 
森にいる魔物たちから町を守ってくれ 
と頼んできた。もちろん引き受けたけ 
ど、気になるのは一人の修導女。ラト 
クの装備を見てひどく驚いていたが、 
いったい何なのかな……？ 



0 病院には看護婦さん,し'かいない。先生は酒場 
にいるんじやないか、.だって 



7ヌワ®町マップ 


〇 町長の家を訪ねてみた。1年ほど前までは栄 
えていた町だったが、このごろは魔物たちのお 
かげで、すっかりさびれてしまったらしい 


〇 町長に言われて教会に来てみた。牧師に魔物 
退治を頼まれてしまったそ'。引き受けようでは 
ありませんか/ 





バヌワの町の住人たち 


バヌワの町にはたくさんの人が住んでいる。話を聞いて 
回れば、いろいろな情報が得られるぞ。物を頼まれたら、 
もちろん聞いてあげるべし/だね。 



なかなかシブ< てカツコイイ町 
長さん。ボローズの森に住む魔 
物だちのことで、頭を痛めてい 
る。 


酒場で酔し〇ぶれている困つだ見るからに温厚そうな牧師さん。教会にいる修導女さん。カルマ 
お医者さん。ラトクの父•ドルこの人も魔物には迷惑しており、の浄化をしてくれる。ラトクが 
，クとは、よ<飲み交わした仲だラトクに魔物退治を依頼して< 身につけている装備を見て、な 
とい〇。 る。 ぜかひど < 驚くが……。 



魔 ! 



!法/| 



1 屋 1 

s 翁！！ 屋 




Wl M 

1 

娘 



病院の留守番をしているよろな 
(?) 看護婦さん。シヤナとは 
仲が良<、だびだび面倒を見て 
いるらしい。 


傷んだラトクの装備をタダで直 
して<れる、気前のいい武器屋 
さん。でもドルクの話になると、 
急に態度が変わる。 


ハデな顔立ち（化粧か）の妖艷 
魔法屋さん。この人に魔法をか 
けてもら〇と、剣からフオース 
シヨツトを撃てるよ^になる。 


まん丸メガネがカワイイ道具屋 
の娘さん。話の中に「あの方」 
といろ言葉がしきりに出て<る 
が、果たしていつだい……? 


I 


豪 


I # 華擊礞礅螫爹攀攀修發牵锋學學聲螯黎擎黎鼙_擎犖犖寧華聲锋攀赞聲争奢參奉學珍參擎率#擊導飨學舉摯嗲攀慮 
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〇 酒場の 2 階に上がってみると、男■が一人寝言を彳 
っている。何だ7 

人のジークは、ラトクの装備がくたび 
れているのを見るなり、鍛え直してや 
るよ、と言ってきた。なかなか親*切な 
人だな、と思ったが、ドルクのことを 
聞くと突然態度がおかしくなった。や 
はり何か知っているに違いない。でも、 
どうして教えてくれないんだろう？ 
とりあえず病院に戻り、シヤナに魔 
物退治のことを話した。するとシヤナ 
は「タウトゥークの像」をくれたのだ。 

〇 病院に戻ると、シヤナが「タウトゥークの像」 
くれた。これを持って森へ出発だ/ 



酒場に行ってみると、案 
の定、医者のバスパが飲ん 
だくれていた。一応話を聞 
いてみると、何とバスパは、 

ドルクと知り合いだったと 
いうではないか/だが今 
はどこにいるのかまったく 
わからないと言う。「武器屋のジークな 
ら何か知っているかもしれない」と言 
っていたが……。 

バスパの言葉を頼りに武器屋へ主 


0 武器屋の才 
ヤジ。なかな 
か気前のいい 
人なんだけど 


〇 ドルクのこ 
とを聞くと急 
に態度が変わ 

つてしまつ/こ。 

どろして7 





〇 町を出たとたん、どこからか声がして吉た。いで § 
とりぁえず従ってみよろか f ' も、老 

町を出ると、どこからともなく ki 
rg なる像を持つものよ—— J と I く、 
ぃう声が聞こえてきた。嗎なる fik 

像」つていうのはこの「タウトゥ 受開 
ークの像」のことらしいな。その zl 
声に導かれるままに森を進んで行くと、 
今度は「森の家に我らが党首が待って 
おる」との声。でもこの先は木か'生い 
茂っているだけで、行き止まりっぽい。 
森の家なんてどこにあるの……。そう 

〇 しばらくするとまた声が。森の家7我らが党 
首下一体何のこと7 



言えば、シャナか、「タウトゥークの像」 
を取り出したら木か、消えたな、と思い、 
そのとおりにしてみると、突然目の前 
が開けた。そして、その先には怪物た 
ちの姿が見えた/ 


突ゥ 
然丨 
北ク 
にの 
道像 

がし 

開を 
け取 


〇〇〇 森の奥に入り込むと、やつと怪物たち 
が登場。なかなか細かく動く様子を載せてみ 
ました。でも怪物を殺すとカルマ想ついてし 
まうの迄。かねすつて爭电あるぞ 
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歩き回って情報它集紡よウ 





01 場には医者のパスパがい 
た。ドルクとは古い知り合い 
だとい-つが 



〇 町を歩いている人たちにも 
話を聞いてみよう。結構情報 
が集まるぞ 













































森の奥には大木があり、その上には 
一軒の家があった。しかし、中には誰も 
いないらしい。と、またどこからか声 
がした。「まずは北の洞く つへ 行き、 シ 
ャナラムの鏡を見つけ出せ」。ワケがわ 
からないが、それっきり声はしない。 
しかたない、とりあえずその北の洞く 
つとやらへ行ってみるとしよう。 

大木から降りると、今まで見かけな 
かった吟遊詩人の一団がいた。どうや 
ら、森から出られなくて困っているら 
しい。「タウトゥークの像」を言褰ってく 



声木 〇 
かか森 
す°の 
るそ奥 
しに 
ては 

上巨 
か大 
らな 


へが 0 
行あ木 
I 子つの 
'た上 
だ°に 
つ北は 
ての一 
洞軒 
くの 
つ家 




〇 ここが北の洞くつらしい。中にはシヤナラム 
の鏡が眠っているはずだ 



れと言われて、そうすると、お礼にガ 
ントレットをくれた。しかし彼らは一 


体何者……? 

かなり歩いたところに、その洞くつ 
はあった。奥に進んで行くと、宝箱が 
おいてあり、その中にシャナラムの鏡 
が隠されていた。何だ、あっけない…… 
と思うのは甘かった。カヱルの化け物 
がワンサカ襲ってくるではない 
か/戦ってもいいのだが、いか 
んせん相手の数が多い0ここは逃 
げたほうがいい、とばかりに、ど 
うにか振り切って木の上の家に戻 
って来た。 

そこで待っていたのはシャナだ 
った。どうしてここに？実は、 
ここはシャナの家らしいのだ。そ 
のとき、また声が'した。「シャナラ 
ムの鏡を用いて天空の橋を渡り、 
彼方の森をめざせ/」 


〇 吟遊詩人ホーン。森から出られずに困って 
いるのだ。ここは像をあげてしまおう 






〇 結構アツサリ見つかったな、と思っていたら、 
怪しげな声がしてきて I 


〇 カエルの 大群がわいて吉 た// 飛び跳ねる わ、 
ベロ出すわで、もうゲロゲロツ/ 


ーナ〇 
体が 戻 

: /つ 


て 

7で来 
ちる 
n と 
あそ 
のこ 
人に 
^■は 

つシ 

てヤ 


会。 

つ 森 
たの 
。奥 
そで 
う 、 
い怪 
えし 
ばげ 
こな 
の 男 
男に 
は出 


■ 


%ち3ん冒険はまだまだ続く冷 


ここまで、ゲーム序盤のストーリー 
展開をざっと追ってみたけど、どうだ 
ったかな？ なかなかいろんなイベン 
卜があったりしたけど、それでもホン 
卜初めのほうに過ぎない。これから物 
語は天空の橋、彼方の森、2つの洞く 
つ、とズンズン続いていく。新しいキ 
ャラクタだってたくさん登場するし、 
強し、怪物やボスキャラも出てくる。イ 
ベント、アイテムなどもめじろおしな 
のた'。 

また、シヤナってどことなく不思、議 


だけど、一伸:イ可者？ピクシーちゃん 
とラトクの関係はどうなるの？そし 

〇 これが天空の橋。一歩踏み外せば奈落の底。 
でも八ーピーがジヤマするぞ 


て父ドルクを見つけることはできるの 
か？と、数々の謎も明らかになって 
いくぞ。まだまだ先は長いけど、この 
続きは、ぜひキミ自身の目で確かめて 
みてね/ 
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PC -9801 シリーズ. 

3.5-5 HD 

PC - 8801 mk II SR シリーズ 

5 D 

X 68000 シリーズ 

5 HD 

MSX 2 

3.5 DD 


9800円 


;売元/ボーステック 

売日/発売中 ( X 68 K 版は11月下旬、 88 SR 版 、I 
版は12月予定） 


銀河系に広がった人類は、銀河帝国と自由惑星同盟に分かれて、激 
しい戦いを繰り広げていた。だが、永遠に続くかに思われたこの戦 
いも、両陣営に現れた2人の天才によって、終止符が打たれよラとし 
ていた……。今月はキャラクタとシナリオのデータで攻略だ/ 


銀河の歴史か ^ また1ページ ••• 


この『銀河^雄伝説 II 』は、9月号 
でも紹介したとおり、前作と比べてい 
ろんな点が変更、改良されている。例 
をあげると①星系マップが従来の4倍 
になった②^鬪時に各部隊の残存数が 
3 D グラフで表示される③各艦隊の提 
督に作戦命令が出せるようになり、あ 



〇 このように戦闘シーンはアニメーシ ヨン 処理 
されている。トウール八ンマーはかなり強力だ 


る程度自動的に行動してくれる④攻撃、 
防御に方向性を持たせ、戦術 I 生が高く 
なった⑤ BGM がオリジナルになった 
⑥ f 是督のグラフィックが表示されるよ 
うになったなどが変更、改良された。 
このほか、各惑星（要塞）も占領行動 
時に反撃してくるようになったり（と 
くにイゼル ローン 要塞のト ウールハン 
マーは 強力である)、各兵器（ビーム、戦 
闘機、ミサイル）によって、射程5巨離 
と攻賴囲が違うなどの細かい点も変 
更されているのだ。 

次のページにシナリオ1、2の艦隊 
初期配置を載せておいたので、プレイ 
するときの参考にしてほしい。 



〇 ゲーム画面は基本的に変わっていない 


. . リ i ^ r : 

フレデリカ大朗 cth«e 色 


齡軍の撇： 

*3篷» :瀵足すへき状想 Tt。 

Mbm :渴足すべき状憑です。 
m\om -灞足 t へき状® riu 
葛足す、き状想 •a. 
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i ± rr . 


り 

，瞻ず J 
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〇 報告コマンドでは、フレデリカ大尉が" 


米^:^:^:^:米米味:♦米^:^:米米^:米米^:^:^:^:^:米妹:米^:^:^: 秦冬 


3 _■舀蹈 ® 匪 II 』 
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シナリオ1、 2 における両軍の初期配置 _ 


シナリオ1 


ラインハルトは同盟領内に進行 

する手段としてフヱザーンの占領 

を決意した。同盟軍はフェザーン 

政府との条約により帝国軍より先 

にフヱザーンを占領できない。 

占ン〇 
領 '帝 
すィ国 
るゼ軍 
たルは 
めロフ 
出 I エ 
擊ンザ 
を1 


神々の黄 fM 乍戦 
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シナリオ2 ランテマリオの会戦 


戦略基地として惑星ウルヴァシ 
一占領を決意した帝国は同盟領ポ 
レヴィト星域に戦力を集結させた。 
これにより同盟軍は帝国軍との決 
戦を決意したのだった。 

めた 〇 
戦帝同 
力国盟 
をを領 
集迎内 
結えに 
さ撃侵 
せつ入 

た;たし_ 

，^/ 少ル少 ^ y JsU d ノ^!ノ^！^ 

? pr - y ^- ypr - Tpr - Tpr - ypr - yfr ^ ypr - ypr - 

前作にはなかつだ提督のグラフィックが表示されるようになり、 ス、ミッターマイや一、□イエンタールが、同盟ではヤン、アッ 

フアンにはうれしいかぎり。帝国ではラインハルト、キルヒアイ テンポ□一、ビユコック、メルカツツか'強いようだ。 
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主人公ナセルが厳しい彳 I 多行を終え、 
アトランドのネすに戻ってきたところか 
ら牧/ I 吾は始まる。 

帰ってくるやいなや、村の近くで村 
人が怪物に襲わ tu 1人が洞くつに閉 


〇 じ込められるという事件に 
コ穿妄でくわした。ここで黙って 
いては剣士としての名がす 
g 隱 たる。早速装備を整え、ネす 
gl 人の依頼である水質調査も 
II ' 兼ねて洞く つに 乗り込むの 
II だった。 

£ 洞くつの中は結構広いが、 

% それほど複雑な造りではな 
いので、とくに マッピング' 
する必要もないだろう。ところどころ 
にある宝箱から小銭を集めながら奥へ 
と進んでいくと、途中、扉を見つける 
が、どうしても開けることができない。 
ちょっと気になったけど、とりあえず 
扉を後にした。 

洞くつを抜けると絶壁に人影が見え 
るではないか。なるほど、彼が逃げ遅 
れた村人なのね。とりあえず村人を介 
抱したあと、さっきの扉を開けるカギ 
を手に入れて、最初のデカキャラ、サ 
ムソンの待つ部屋へと進むことにした。 





ホントにお待たせしましたのアクション RPG / 




I X 68000 シリーズ | 5 HD 18800円 1■発売元/ズーム■発売中 


『ラグーン』の特集 
も、今回で4回目。 よ 
ろやく発売されて、 
遅ればせながら攻略 
するまでにいたった 》 
今回は前半の攻略 だ 
がゲームそのものの難易度はさほと 
高くないので、あんまりヒントと ガ 
は必要ないかな7そこで、冒険の 
記録といった感じでまとめてみまし 
た。それでは始まり始まり〜.// 






アトランドに起こつた奇妙な事件とは7 


〇 事件の現場検証の図。「ガイシャの死亡推定時 
刻は7」（おいおい、まだ死んでないって） 


〇 う一む、この川の汚れは村の近くまで現れた 
魔物と何か関係があるのかな7 






^ 駿類ました 



をん 

iJi い 

ルだれ、杏 0 

セん汚ね一^ 
ナたのてろらな 

!て Jllo ^ た 
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呪われたフイ 1 J ツラ戈斑の謎 


1: 


草原の中の村ヴォロウ 1 


1ウの村ではナセルの師匠、 
マティアス がいる。彼の話はよく聞い 
ておいたほうがいいかも。また、この 
あたりで変な男をよく見かけるという 
ウワサをよく聞くが、今回の冒険にな 
にか関係があるのだろうか？ 



一目 
体撃 
何し 
者た 
?と 



〇 とあるところで、こんな助言をしてくれるエ 
ルフがいる。当然助けにいくよね 


： % n ^ ミニ、、ニニニ七、 

， 吟 -〆 •. ▽，料、ド、 I 

，• < 8 ^ •齡 V 、 mmrn «•» Mi mrnm 


O ここは地下室の中。エルフを見つけるとはい 
つたものの牢を探し当てるのには骨が折れる 


サムソンを撃破して目の刖の扉をく 
ぐると、エルフの住むネすヴォロウに出 
た。話を聞くと、近くにあるフイリッ 
ブス城に出かけたまま、行ったきり戻 
ってこない者か'たくさんいるという。 
これまでの一連の事件と関係あり.グ 
とみたナセルは、フイリツプス城へと 
向かった。 

案の定、城内は魔物の巣窟と化して 
いた。一階に1人だけ残っていたエル 
フの助言で地下室に全員捕らえられて 


いることを知り、広大な迷路に迷いつ 
つも、なんとかたどり着くことができ 
た。しかしエルフたちは牢につながれ 
ており、カギがないと助けだせない。 
あの迷路の中にあるのか/と、文句を 
言っても始まらない。片っ端から宝箱 
を開けて、徹底的にカギ探しだ.グ 

エルフたちを救出した後、ナセルは 
再び事件の原因を調べるベぐ城の探 
索を続けることにした。その結果わか 
つたことは、この城の王女フェリシア 
が、王子の手によって連れさられたら 
しいということだ。しかも、王子の様 
子がまるで誰かに操られているようだ 
ったというのも気にかかる。 

結局、それ以上の情報を手に入れる 
ことはできず、城の裏側からフエリシ 
ア王女のあとを追うことにした。 



0 これが フイリップス城の入り口だ。中はかな 
り 複雑なので 心してかかれ 


0 フィリップス城内は 重要 アイテムが多い。ア 
イテムを拾い集めろ 






シノレノゞ ーソード 

を手に入れました 
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なお 9 洞くつの中で父親のロイを見つけたものの、 
M ゲ、論 強引にムーンストーン探しを頼まれる。し 
かも、用事を押しつけたら自分だけ一人で 
左、再 帰ってしまうのだ。いくらムーンブレイド 
f ' kt , を作るためとはいえ、無責任じゃない？ 


雖ル、そ铑紜。ンストーン 

. 匕 -〆 


释，終！^，| 

繆 nrr.iPi» 


ナセルが行き着いたのは、セネガル 
と呼ばれる村だった。驚いたことに、 
ナセルの父ロイが一足早くこの利*に来 
ていたというのだ。しかも、しばらく 
前からドワーフの洞くつに入ったまま、 
行方不明らしい。. 

当然、ナセルは父親を捜しに洞くつ 
の中に入ることにした。が、そこは溶 
岩が煮えたぎっていて、一歩でもみ 
はずそうものなら、即死は間違いない 
だろう。慎重に飛ひ越えていくと、そ 
こには父親の姿が……。再会の喜びも 
つかの間、父親か探しているムーンス 
トーンをナセルが探すことになる。 

ここにはさらに先へ進むための扉が 


でつ 〇 


あるのだが、注意力がないと意外に見 
つけにくく、仮に見つけても今までの 
ジャンプカでは到底届かない。どのア 
イテムを使うか試行錯誤してみてほし 
い。ここはアイテムの宝庫なので、取 
り忘れないようにね。 



3匹目のデカキヤラはアードン。 
図体がデカ<て、弾が上から降っ 
て<るところを除けば、攻撃バタ 
ーンはナテラとそれほど大差ない< 
注意する点は、目 （9) が開いだ 
ときしかダメージを与えられない 
ということ。エ iJ クサーを使って 
体力の続<限り体当たりしていっ 
ても勝てるぞ。 


mmur smc 


〇 村に戻るとナセル宛の手紙があった。中身は 
なんと脅迫状/差出人のソアといろ男は何を 
企んでいるのだろラか 


_男17アと王女フェリシア 


扉を抜けると、ついにフェリシア王 
女を見つけた。ところがその直後、ナ 
セルに脅迫状をおくりつけ、ネす人のあ 
いだでウワサされていた謎の人物、ソ 
アが目の前に現れた。 

ソアの 目的は？彼が欲しがる王女 
のみ か特つ強大な魔力とは？まだナ 
セルの 冒険は始まったばかりだ。 この 
先はキミ自身で解き明かしてくれ/ 
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For Great Nothing-Zone 
With MvDear Eriends … 


宇宙歴24109.5人類はその繁栄の極みに到 
達しつつあった。 

銀河を克服し宇宙の極限、真理をちその手 
中に収めんばかりの勢いだった。 

そして、人類は最後の未踏達領域である宇 
宙の中心、“ナッシングゾーン”と呼ばれる 
超大なブラックホールの探査を開始した。 
_査シップ“ギア”がその超大なるナッシン 
ヴ ' y —评ら飞 光年の距離まで到達した時 
_りの空間は不思_な光の渦につ 
<#れ$ギゝ y はすさまじいスピードで時空 
■'を/逆^>(ネじめた。そして、コント上 

ルネル (3 ヽ令ッセージが . ド 

は P め^.ぁ!0き… 

诖終舲沒にぢぎた光あ H 


:麵 


売中ガ 


■ PC 9801 版 (5 インチ、 3 . 5 インチ 2 ho 

(VM 以降対応、要 640K、LT、 Xし XA シリーズ、 U2 を除く） 

ご注意.…98版ではアナ□クディスプレイ、16色ボードが必要です。 

■ PC 8801 版 (5 インチ 2D) 

(S 闩以降対応版、 VA シリーズ対応） 

•卜ご注意……アナ□グディスブレイか必要です。 


■始8000版 (5 インチ、 2HD) 



•アダ;レトゲームソフトではありません。 


(上記ゲーム写真は PC-98 版の画面です。) 


各7,800円(税別） 


株式会社システムハウスオー亍607 


SWTEM HOUSE OH! 

07京都市山科区音羽西林町2 0 ( 075 ) 502-2972 





































GAME 


MUSIC 

VIDEO 


IVORLD 


ゲー厶ミュージック出身のアーティスト 
が、そのジャンルを越えて活躍する 一 
そんなニュースを耳にする。それだけク 
オリテイやレベルが高くなり、評価され 
てきたという証拠なのだろう。 




CD テクノポリス 

パソコン•ゲーム•ミュージッタ大全集 V 0 L .1 



テクノポリスが CD になって登場//と 
いっても、 CD マガジンのたぐいではないの 
で誤解のないように。内容は、日頃お世話 
になっているソフトハウスさんにご協力を 
いただいて、人気ゲームの音楽からソフト 
ハウスお薦めの曲を抜粋してもらい、収録 
したものだ。収録ゲームは右上の一覧表ど 
おり。14タイトル(全30曲)、約5盼の内容 
だ。また、ライナーノートはソフトハウ 
さんからコメントをいただき、自社ア 
ルなどを含め、バラエティーに富んだ 
にイ士上が'った。この「パソコン•ゲーム • 
ミュージック大全集 VOL . 丨」は CD 、 カセッ 
卜の2 f 重頃にて10月25日に発売される。 

ここでお知らせ。この「パソコン•ゲー 
ム.ミュージック大全集 V 0 L . I 」 の CD を徳 
間ジャパンより10名の方にプレゼント// 
希望の方はハガキに住所、氏名、年齢、電 
言舌番号、そしてこのコーナーに対する意見 



■発売元/ 徳閭ジャバン 
■発売日/ 10月25日 
■メディ: P 。 価格/ 

CD TKCA - 30156.2000肉(税込） 
CT TKTA - 20076 - 2000円(税込） 


❶レイ • ガン 

©魔導物語1 -2-3 

❸ MID-GARTS 

❹妖獣機甲兵ワードラゴン 

©銀河英雄伝説 II 

©ドラゴンナイト 

❼メルルーン 

©ビートバイス 

©U ツプステイツク • アドベンチヤー 

❿パルバトウスの魔女 

❿水龍士 I 、水龍士 • II 

©バイビヤン 

❿ フェア U — テール • セレクト 

❿ファイアーホーク 



〇 いただいた音源を編集、レコーデイング 


や希望（具体的にネ /) を明記のうえ下記 
まで。締め切りは丨丨月8日必着、発表は’91 

年丨月号テクノボリ〒105東京都港区新橋4音7丁旧テクノポリス編集部 

スにて行ぃます。 


『 C □テクノポリス』プレゼント係 


響( 鞭 ^ 


ナミフアンの集い 
矩形波倶楽部 


ド代表格 T スクェアの安藤 
まさひろ氏がプロデュース//言睹発表の 
席で安藤氏は「矩形波胃部のサウンドと 


コナミ矩形波倶楽部といえば、メ ロデイ 
アスなギター • フュージョン，サウンドを 
ベースにした曲が、ゲームを初めコナミの 
TVCF で流れている曲などで、ューザー間に 
もすっかり定着している。その矢巨形;皮_ 
部が丨丨月21日に同名タイトルのアルバム 
を発売する。注目すべきは今回のアルバム 



〇 日月28日、横浜は西区公会堂で開催された「コ 
ナミレーベル•フアンの集い」でのライブ 


ギターのテクニックは充分プロとして通用 
する」と答え、高く評価するとともに、ゲ 
ームミュ_ジックというジャンルを越えた 
幅広:い活動を期待したいと強調。このア J レ 
バム「矢巨形波倶楽部」の中にもゲーム曲と 
は別に、完全オリジナル曲が含まれているそ 
うだ。新しいミュージシャンが誕生するこ 
とに、大きな期待と応援を送りたい。 



〇 記者発表。矩形波倶楽部ギタリストのミツシ 
エル古川氏沖）と T スクエアの安藤氏(右） 


パーフ I クト•コレクション 

スナッチャー& 

SD スナッチャー 

■発売元/キング レコード 
■発売日/ 10月21日 
■メディア • 価格 

CD KICA -1017 - 
2800円(税込） 

CT KITA -1017 - 
2500円(税込） 

サイパ'—パンク. 

サウンドでおなじみ 
の『スナッチャー』が全曲フル.アレンジ- 
バージョンで登場//しかも今回は MSX 2 
で大好！平の 『S D スナッチャー』からも5 
曲セレクト。ボ_カル•パ、ージョンも2曲 
含み、全9曲をスペシャル•アレンジした、 
豪華で欲張りな内容になっている。アレン 
ジは若手有望アレンジャ ー5 人が担当。そ 
れぞれがスナッチャーの世界をクリエイト 
し、バラエティーに富んだアレンジを披露 
してくれるぞ。 
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ラゴンナイト 

z 宝王扁〜 


美少女界に大旋風を巻き起こしたファン 
タジ ー RPG 『ドラゴンナイト』のアルバムが 
ついに発売されるぞ！先号でも紹介したと 
おり、ストーリーを放送劇風に聞かせる CD 
ノベルズだ。ルナ役には現在、「ちびまる 
こちゃん」のお如 i さん役などで活躍中の水 
谷優子さんを迎え、 BGM や効果音をバッチ 
リ効かせた臨場感あふれる作品に仕上がっ 
ている。ネ季入曲とエンディング曲として2 
曲のオリジナノ UfF 品も収録されているぞ。 
また、「オリジナル•キャラクタ • ピンナッ 
プ •コレクション」 というオマケつき。こ 
れで登場する女のコがバッチリわかるぞ/ 
さてここでお知らせ。ポリスターさんの 
ご厚意により、この「ドラゴンナイト〜宝 
王篇〜」の CD を5名の方にプレゼントする 
そ'。ご希望の方はハガキに住所、氏名、年 
齢、電話番号、そして GMW に対する希望や 
意見（なるべく具体的にネ /) を明記のう 




O . AV イース第3巻 

〜 トバの章 



■発売元/ ポ U スター 
■発売日/ 10月25日 
□メディ ァ. fffi 格 イ_ 

CD PSCX -1013 - 2400 円(税込） 

え、下言己まで。締'め切りは丨丨月8日必着、 
発表は’91年丨月号テクノポリスにて行いま 
す。どしどし应、募してネ。 

〒105東京都港区新橋 4-10-7 
TIM テクノポリス編集部 
「ドラゴンナイト C □プレゼント」係 


■発売元/キンク •レコード 
■発売日/ 11月21日 
■メディア • 価格/ 

VHS KIVA -83 - 
4500円(税込） 

イースファンお待た 
せ/ ついに O . A . V イー 
スの第3卷「トバの章」 

が発売されるぞ。 

この「トバの章」は、 

ゼピック村を舞台に始まる。神殿から救い 
だしたフィーナとともに老婆ジェバ'のもと、 
ひとときの平和に酔いしれるアドル。しか 
しそのころ、城壁都市ミネアでは魔軍の新 
たな攻略が始まっていた。切迫した窮地を 
悟り、ミネアに急ぐアドル。が、伝説の勇 
者として歩き出したアドルの前には悲しみ 
の展開が待っているのだった。謎の少女レ 
アを迎え、物語はいよいよ佳境を迎える。 
待望の第3巻、発売は丨丨月2旧だ。 


K バンド first アルバムレコーデイング I 

ァルコム: 7 i ステイバル，90 (仮称） 湖く B /\ 



丄 D . K パ'ンドと言えば、ファルコムのサウ 
ンドチームとしてすっかりおなじみ。ファ 
ンの集いや、先ごろ行われた '、ミス•リリア" 
杉被 E 恵チャンのデビュー発表会など、フ 
ァルコムの各イベントでいつもギンギンの 
ライブを披露^ファンを盛り上げている。 
一度でも彼らのステージを見た人なら、そ 
のパワフルなビートが強く心に残っている 
であろう。 

さて、その丄 D . K バ'ンドが初のアルバムを 
出すぞ//内容はファルコムの人気ゲーム 
『イース』『ドラゴンスレイヤー』『ソーサリ 
アン』などをリアレンジしたもの。曲のイ 
メージを生かしつつも、かなり大胆なアレ 
ンジを言式みたという、丄 D . K パ、ンド入魂の I 
枚〇ボーカルパ'ージョンも入っているそう 
だ。アレンジ担当は、すべて丄 D . K バンドの 
リーダー、岸本氏。現在、レコーディング 
が順調に進行中で、来年の初めには店頭に 
並ぶ予定だそうだ。 

さて、ここでもうひとつのお知らせ。丨丨 
月に東京、大阪、名古屋の3か所でファル 


コムのイベントが開催される（イベントの 
名称は現在のところ仮称)。内容は O . A . V イ 
ースの I 6 mi ヒ日央会、丄 D . K バ'ンドのコンサー 
卜、 フ アル コム•ゲーム•サントラのイン 
トロ当てクイズ、そしてネ多才 3 E 恵チャンの 
ミニ •コンサートなどなど。なんと入場は 
無料/しかも、先着800名には、、ファル 
コム•サウンド•カタログ’90〃 を、入場者 
全員に ''''イース • キャラクター特製ポスタ 
」， をもれなくプレゼント//近くに住ん 
でいる人は奮って參加しよう// (会場、日 
時などは下の表を參照)。ただし、会場が満 
員になり次第、入場を締め切らせていただ 
くということなので、お出かけの際はお早 
めにね。 


ぬ驗 t 




東 京 

大 阪 

名古屋 

日時 

11月3日(土） 

16:00〜18:〇〇 

11月18日旧) 

16:00〜18:00 

11月24日(土） 

16:00〜18:00 

会場 

天風会館大ホール 

03-943-1 601〜3 

エル • シアター 

06-942-0001 

港湾会館 
052-652-7151 

交通 

地下鉄*有楽町線 
護国寺駅下車徒尜1分 

地下鉄 

京阪天満橋駅西へ7分 

地下鉄 • 名城線 
名古屋湾駅下車 


9月号プレゼント 
当選者発表(敬称略) 



46億年物語鈴木さおり（茨城県） 
丸山英昭（兵庫県） 
吉川孝人（愛知県） 


杉本理恵 u | JUA 〃 成定謙一（兵庫県） IN| , ^ . 

真野智幸（群馬県）以 上の万々です。 

森茂章（三重県） おめでとろございます。 


あて先は 
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❿あなたは涙を流さずにはいられ 
ない…と言う事で、その場で泣きま 
しよう。 


❶エルフ初ガフ ィ ールドタイプの 
RPG 。 と言う事で4つ進む。 


PC 9 M 1 版 (5 インチ、 3.5 インチ 2 HD ) •好評発売中// 

( VM 以降対応、要 640 K 、 じ T、XL XA シリーズを除く） 

※ご注意…9日版ではアナログディスプレイが必要です。 

PC 昍01 (5 インチ 2 D ). 10月17日発売 

( S 闩以降対応版、 VA シリーズ、 MC にも対応。） 

MSXg /2+(3_5 インチ 2 DD ). 11月中旬発売 

( MSX 版は1ドライブ仕様です。もちろん2ドライブのお客様もお楽しみいただけます。） 

X 68000 版 (5 インチ 2 HD ). 11月発売予定 

各定価6,800円 

IUUUUUUU 【臟 1MMUUUUUUUIH 























































株式会社 JC •ノシ•フ 

〒169東京都新宿区北新宿 1-12-5 







『RA 丫 • GUN オリジナルテレフォンカード』と、とつ 
てもファニーな、エルフのロゴ入り「マッチ型電卓」を 
セットで先着400名の方にプレゼント致します。ご応募 
の詳細は、製品のマニュアルをご覽ください。 


の 種 it 
記 機 号 M 
明、番叮 
を。名座 
アい品口 J 
:ィさ ： 商、：^ 
:デ下 i に上 t 
合メり合紙の 
場、 i 用記^ 
の種おの替明 111 
留機 で替振を gD 
• 、 ま振のア -lr ; 
金名フ便局ィ3-エ 
現品ル 郵便 デ京 
•商工*郵メ東 












































戀雜娜雜雜綱娜瓣瓣纖 ， 


C.G. ぬり絵コンテストとは違い、ありとあらゆる C.G. 
の投稿を受け付けるのが、このコーナーだ。みんなの作 
品をテクポリソフトの斎木はるかさんがあ一だこ一だ 
と評価してくれるぞ/ キミもがんばつて投稿せよ/ 




もう少しだね/ガンバリたまえ/ 


こんにちは、斎木はるかです。今月 
より読者の方から送られてきた作品を 
掲載します。評価としては厳しいこと 
を言うかもしれませんが、作品への意 
気込みはしっかりとみますので、みん 
なもがんばって投稿してください。 

さて、まずは富山県は野沢クンの作 
品からいきましょう。一目瞭然のナウ 
シカですね。アニメージュの連載も再 
開されたことですしね（とさりげなく 
宣伝したりして……)〇 
さて、とりあえず、 C . G •としての完 
成度は合格ラインです。タイルパター 
ンは勉強不足かな？もうちょっと研 


富山県•野沢博昭クン ( PC -88/ ダ • ビンチ） 


究する必要があると思いますよ。 

でも、この人のスゴいところはスキ 
ャナをまったく使わずにマウスだけ 
(キーボードかな？）で描いてるとい 
う点です。マウスをペンと同じ感覚で 
使えるということは、ホントにスゴい 
ことです。プロでもあまりいませんよ。 
ここまで描ければ、あとは練習を積む 
のみ。が'んばってください。 


奶导包ぐ切涵口 


I 川 m 川 II 川川 II 川 II 川 m 川 ill 川川 m 川 I 川 m 川 mimiimiiiHim 川 mmi 川 mmmim 川 mimmiii 

•募集の内容 

才 u ジナルの原画、まだは各種の 
出版物などを原画としてオリジナ 
ルの〇 . G . に仕上げだもの(才 1 J ジ 
ナルの原画でない場合は、必ず原 
画作者 • 作品名 • 出版物の名前 • 
号数 • ページなど出所を明記して 
<ださい） 

•使用ハード 

FM -7/77/ AV、TOWNS 5/ 
U — ス、 MSX /2/2+、 PC - 
8801/ V A シ U — ス、 PC - 9801シ 
リーズ、 XI / turbo シリーズ、 
X 68000 シリーズ 
•使用ソフト 



び各機種添付の標準 BASIC ほか 
の言語 

_ 投稿方法 

封筒に、折れないよ^に包装しだ 
データ • ディスクと、①使用ハー 
ド名、②使用ソフト名、◎スキヤ 
ナを使用しだ場合はそのスキヤナ 
名、④才 U ジナルの原画であるか 
ど〇か、 © 才 U ジナルの原画でな 
い場合は作品名 • 作者名 • 原画の 
出所(出版物の名称 • 号数 • ページ 
等)、◎その他特記事項、⑦住所 • 
氏名•年齢 • 職業(学年） • 電話番 
号、を書いだ紙を入れて投稿して 


•宛先 

〒105東京都港区新橋 4-10-7 
TIM テクノポ U ス編集部 
「めざせ/グラフィツカー」係 

•締め切り 
S 月8日 
•発表 

締め切りの翌月発売のテクノボ I 」 
ス誌上(採用の方には規定の謝礼 
をお送りいだします） 


•問い合わせ先 

このコンテストについての問い合 
わせは、テクノポリス本誌の目次 
にある方法 • 時間で、テクノポ 


各種グラフィック • ツール、およ <ださい 


ス編集部まで 
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おおつ/ キレイ じやん/ 



今月最後の作品は、「機重臟士ガンダ 
ム ZZ 」 のエルピー•プル。神奈川県の 
加藤クンか描いてくれました。ガンダ 
ムといえば、また映画化されたりオリ 
ジナルビデオ化されたりして、慌ただ 
しいみたいですね。個人的には、やっ 
ばり最初のガンダムが一番いし X かなあ 
なんて……（今月はムダロが多くてす 
みません)。 


さてさて、評価ですが、今回の作品 
の中では一番見窣えがいいのではない 
でしょうか。総合的に見て、かなりの 
水準です。ちょっとツールに頼りすぎ 
ているところもありますが（ラインと 
かまだまだあまいゾ/ グラフィッカ 
一は1ドットに命をかけるのだ/)、全 
体的には二重マルです。とくに、ソフ 
トフォーカスか'かかっているかのよう 


エルビ-•ブル 

(機動戦士ガンダム ZZ ) 


神奈川県•加藤義幸クン ( PC -98/ artv ) 
な处理がグッド/ 

加藤クンのこれからの課題は、ライ 
ン修正ですね。これはひたすら練習す 
るしかありません。ルーペを使って、 
徹底的に1ドットずつ修正していきま 
しょう。 C . G •をネ苗くときの基本は「ル 
—ぺで修正」です。これにどれだけ時 
間をかけるかで、完成度に違いがでま 
す。フ。口の場合、時間が限られていま 
すので、いかにま豆時間で完成度の高い 
作品を仕上げるかにすべてがかかって 
いると言っても過言ではないでしょう。 

といったところで、今月はおしまい。 
最初からかなりキツいことを言いまし 
たが、落胆せずに腕をドンドンみがい 
てください。みなさまのガッツある作 
品をお待ちしております。 


努力と根性は認めよ一じやないか 


き访子 

(マ 1 J オネットジェネレーション） 



愛知県•山内清司クン （ PC -88/ LALF ) 

次なる作品はニュータイプに連載さ 
れている美樹本晴彦先生の「マリオネ 
ツトジェネレーション」です。ネ苗い 
てくれたのは愛知県の山内クン。そう 
いえば、美樹本先生も、最近はイラス 
卜とか漫画の仕事が中心となってしま 
いましたね。「超 P 寺空要塞マクロス」で 
一世を風靡した人なだけに、もっとア 
ニメのお仕事とかもやってほしいなあ 
とか（おっと、これは個人的な意見で 
した )。 

アナログハ。 レッ トの使い方はかなり 
いい線いってますね （ LALF を使え 
ばこれくらいは当たり前かな？）。ほか 
にもアナロダを使った C . G . はあった 
のですが、その中でも一番でした。夕 
イルパターンよりもアナログのほうが 


簡単に描けると思われがちですが、実 
際はそうでもないんです。とくに88は 
512色中8色という制限のため、いろい 
ろと悩むことが多いんですよね。 

全体のラインはもう少し勉強したほ 
うがいいようです。同じ太さの線ばか 
りでなく、強弱をつけたりとか、もう 
少し研究してみましょう。でも、美樹 
本先生のタッチをちゃんと表現してい 


るところはすごいです。 C . G . でこの 
ように作家の個性を表現するのは、な 
かなか至難のワザですからね。 

全体的に見て、センスはいいものを 
持っていると思います。まだ若いんだ 
し(笑)、これからの練習次第では、も 
っともっとうまくなるでしょう（ちな 
みに、私は美樹本先生の絵を C . G . に 
するのはとっても苦手なのであった)。 


©日本サンラィズ.創通ェージ I ンシー 


©美樹本晴彦•角川メディアオフィス 
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巨)游娜 


•課題作品 
次のページに掲載 
籲 募集期間 

1990年8月8日〜1990年12月1日 
(当日消印有劾） 

•賞品 

☆グランフ U 1 点4万円のバソ 
コン•ソフトまだはハード 
☆各月の入賞4点2万円のバソ 
コン•ソフトまだはハード 
☆各月の佳作8点1万円のバソ 
コン•ソフトまだはハード 
•ぬり 絵の条件 

☆背景については、無地、背景画 
に描き込みなど、自由 
☆キャラクタについては、原画の 
すべてを使用しな<てよい 
☆2 人のうち、どちらを使用して 
もよい。もちろん、2人を一緒に使 
つてちぶい 

☆原画のイメージを損なわない程 
度のアレンジ可 
※可能なアレンジの例 
服に模様をつける、カゲ線および 
カゲの追加、コスチュームデサイ 
ンを損なわない程度の装身具の追 


募集要項 


加など 
•審査委員 

☆審査委員長 • いのまだむつみ 
☆審査委員 • 中沢数宣（『ザース』 
原画作者)/ MASK - Project 
( r LALFj 開発チーム)/テクノ 
ポス編集長 
•使用ハード 

FM -7/77/ AV、TOWNS シ 
| J - ズ、 MSX /2/2 +x PC - 
8801 / VA シリーズ、 PC - 9801シ 
リース、 XI / turbo シリース、 
X 68000 シ U — ス 

•使用ソフト 

各種グラフィック • ツール、およ 
び各機種添付の標準 BASIC ほか 
の言語 

•投稿方法 

封筒に、折れないように包装しだ 
データ • ディスク（氏名、使用機 
種、使用グラフィックツールを明 
記しだディスクシールを必ず貼つ 
てお<こと）と、①使用ハード名、 
②使用ソフト名、③スキヤナその 
他のグラフィック用/ \_ドを使用 


しだ場合はその種類(「イメージス 
キヤナ」 etc .) とその型番名 
(「 HS 7 R 」 etc .)、 ④特記事項 
(特殊な起動方法などがある場合)、 
◎住所•氏名•年齢•職業（学年） 
•電話番号、を記入しだ紙を同封 
して、次のあて先に郵送すること 
•あて先 

〒105東京都港区新橋 4-10-7 
TIM テクノポリス編集部 
「 C . G . コンテスト5」係 
•締め切り 

1990年11月8日、12月1日 
(消印有効） 

參発表 

各月の入賞 • 佳作 
テクノポリス1990年12月号、 

1991年1月号、2月号 
グランフ 

テクノボス1991年2月号 


•問い合わせ先 

このコンテストについての問い合 
わせは、テクノボ ij ス本誌の目次 
にある方法 • 時間で、テクノポ I 」 
ス編集部まで 


MSX 2 で描かれた作品が増えてきた/ 


今月から、いよいよ第1期の発表で 
す。課題作品の難易度が上がったため 
作品数はやや減りましたが、その分パ 
ワーがあるものばかりで、錢にもか 
なり時間がかかってしまいました。全 
体的に レベルが 高 く なってきたような 
ので、常連の人はかなりの作品でない 
と、入賞は難しいですよ。 

ところで、ここ最近(第4回 C . G . コ 
ンテストの第3期ごろから）、 MSX 2 


での投稿がものすごく増えてきました。 
どうやらダラフサウルスや DD 倶楽部 
といった新しいグラフィックツー ノレが、 
発売されたためのようです。また、今 
まで付属のグラフィックツールで寸 S い 
ていた人も、やはりそれでは物足りな 
かったらしく、市販のツールを使う人 
が增えてきました。 

どうやら、新しいグラフィックツー 
ルが発売されると、その都度グラフイ 


ッカーの人口か增えるようです。98で 
の投稿が少ないのも、グラフィックツ 
ールの#斤作 7^' 出ていないためなのでし 
ょうか？ このへんで LALF の98版 
とか発売したら、きっと売れるんでし 
ょうね（あいにくとその予定はありま 
せんが……)。 

ということで（どういうことだ？）、 
引き続きみなさまの作品をお待ちして 
おります。ドシドシご応募ください。 
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K/8) 


佐藤誠 (山口県) PC -8801 MA 2 /LALF 


早瀬 

(埼玉県) 

PC -9801 RX 

/Zs STAFF kid98 ほか 


今藤浩二 

(愛知県） 

HB - F 1 XDJ ( MSX 2+) 

/グラフサウルス 


佐藤幸一 

(千葉県） 

HB - F 1 XDJ ( MSX 2+) 

/DD 倶楽部 


第1期総評 

ちょっと難しめの第5回 C . G . ぬり絵 
コンテスト ですが、全体的に レベルは 
かなり高かったように思います。いつ 
もなら佳彳，は2作品なのですが、今回 
は 特別に3作品となってしまいました。 


佐藤さんの作品は、セピア調の色合 
いと、ドラゴンをうまくからめたスト 
ーリー性などか高く評価されました。 
常連の早瀬さんは、これまでの作品と 
比べて構図や色調が'工夫され> 総合的 
にかなり引き締まった作品です。今藤 
さん、佐藤さんの作品は、いずれも MS 


X 2ですが、ハードの性能を十分に引 
き出したという点で佳作となりました。 
もう一息で入賞というレベルです。が 
んばってください。 

全体的に戦士の女のコでの投稿が少 
ないようなので、そちらで描くと入選 
率が高いかもしれませんよ！？ 



























大好評 
発売中 


ilBH 


• PC-88SR 以降. 5 2 D 3枚組 • ¥6,的0(税別) 

CS 32/2 + 3.5 EDD 2 枚組.¥6,800漏) 


さらわれた王女は、敵の王との婚礼を前に、何かを待つている…男性または女性の勇者と 
なつて王女を救ろか、王女その人となり敵の手から逃れるか7 

この世界に入るとき、きみは3つの姿を自由に選択できる。また、新システム、カードゲ， 
ーム方式が楽しさに拍車をかけるぞ。 

テクノポ U スソフトが自信を持つてお<る v シエナン•ドラゴン〃。挑むのはきみだ/ 


I ® 言販売のご案州 お近<のお店でお求めになれないときは通販で•グ 

-•通販をお申し込みになるときは商品名、機種名、住所、氏名、年齢、電話番号を明記のラえ、 

下 K 住所まで定価+手数料200円(消 S 税を含む）をそえて、現金書留にてお申し込み下さい。 
〒105東京都港区新撟 4-10-7 TIM テクノポリスソフト通販⑦係 
TEL .03-431-1627 FAX .03-459-1748 





















ピンクソックス（創刊号）ピンクソックス 2 ピンクソックス 3 

¥2,800 (税別） ¥2,000 (税別） ¥2. 800 (税別) 

OMSX 版 . OMSX 版発売中 OMSX 版のみ発売中 

〇 PC 昍01版无 713 十 〇 PC 9801 版新発売// 〇 PC 昍01版…移植中 

□ PC 昍シリーズ ( MKIISR 以降)、 X68000 に移植予定ガ 


ウェンデイマガジン」通信販売のお知らせだよん/ 

〒150東京都渋谷区道玄坂 1-15-3 ピンクソックス創刊号、2、3各3,150円 （ (送料込） 

プリメーラ道玄坂521 スーパーピンクソックス 5,300円（送料込） 

TEL 03 (780) 6570 

































NEW IOFT 


キサナ 

PURE MY q 
スーパー ピン 
ピーチアップ 6' 
I ヘンバラダ 
::變_纖核 
ぶり/ y ぐあつ® 


〉 ぺは 



マ 7 fV > ew 7 i 、 うつ。レ0卜 （f 上の絵の入と&〒•，一9ディスク 
• va ) 分〇名「レあしヤ、ゃう。«者し竹6ページ t 見 4/， e ?:' 

1 八ラ落ち^ S # 
1 き©季節、ちょ％嫁: 
りブルーな雰囲気の 
美少女だち。そんな 
彼女たちって、目が 
離せなし\ . 。 




( 
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最新美少女ソラ P & SCOOR / /仏 

,,麵醜………….翁 

■発売元 • ソフト八ウス各社のご厚意によ！%今 
ゲームをモニター プレゼントします0 
法は R 48 を見てください。 



讎 
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U 〇 VER G—RL / 水樹ゆか 









































今 B の/本 


レイ •ガン, 


PC-8801mknSR シリーズ 

|5D 

PC-9801 シリーズ ! 

3.5.5HD 

X68000 シ U —ズ i 

5HD 

fMSX2 

3.5DD 


※アナログ 
ディスプレイ 
が必要です。 


■発売元/エルフ 

■発売中 (88 版は10月17日、 X68K 版は11月30日、 MSX2 版は未定） 


発売早/?人気爆裂 
のフィールド型美 
少女 SF，RPG 
『レイ•ガン』。今回 
は各フロアに散ら 
ばつだ女のコだち 
を中心に攻略だ// 

※画面は98版のちのです。 


さらわれ S 恋人を 助け出せ// 




ジョージの恋人、ミリア。金色の 
髪が美しい。重大な秘密があつだ 
ために、突然誘拐されてしまつた 
のだ . 。 


ウミ_」ア I LCVE ^ 

r , 


戦闘はなかなか迫力ものだ。攻撃方法に 
は通常のものと ESP によるものと2通 
りある。相手によって使いわけよう。敵 
はグロいし強いぞっと。 


外に出ることを許 
されない壁に囲まれ 
た街に住む主人公ジ 
ヨージ。彼は年に一 
度の対ステロイド用 
の武器を作っている 

fi 条理屋たちの大会に 〇 フィールド画面。森や崖には入ることができな 

R 年連続優勝 , てぃ い 。 ビジ、7細® 1 こ 


るのた'。ステロイドとは、 
この街に女のコをさらいに 
やってくる謎のロボットの 


〇 誘惑の泉では、体力の回復や武器の製作ができる。 
各フロアに1つずつあるのだ 


ことである。ジョージは、イ禺然 
発見したステロイドを修理して 
いたのだが、恋人のミリアをス 
テロイドに誘拐さ 
れてしまい救出の 
方似こ出かけた。 

はたして彼(君） 
は、6つの世界を 
渡り歩き、恋人を 
助け出すことがで 


きるか!？ 


















































ヲ回茨0 草原と湖の世界が舞台 


まずは手始めのフ 
ロアだ。誘惑の泉 
から外に出ると、 

?つそく女のコが 
いる。話を聞くと 
しよ9乃、。さてミ 
リア U ど'こに…… e 


〇 巫女厶 _ ン。大神官ヨ _ コを搜している, 
ヨーコは はたしてどこに7 


〇 ソール • レイク 
に住む精霊を紹介 
してくれる。あと 
でもう1回来よう 


〇 湖に封じられてい 
た大神官サキ。ツタ 
にからまれて自分で 
は脱出でさないのだ 


0 女のコからもらった真実のメ 
ガネを使うと …… 


〇 ついつい胸元に目 
がいってしまいます< 
いいねえ〜 


〇 捕らわれの大神官ヨー 
コ。次の世界に行くこと 
のでさるェレべ一夕の位 
置を教えてくれる 


〇 エレべ一夕のカギ 
を使おうとしたら。 
くそつ、あの女のコ 
は敵だったのか// 


〇 ピンクのサラサラ 
髪のシスター 0僕 
も拝みま〜 す 


前と一転して舞台 
は中世風のお城。門 
にいる女のコをごま 
かすためにはあるモ 
ノが必要だ。そのた 
めにも森の輿の魔女 
に話しかけてみると 
しようか 0 


〇 城の門で番をしている女兵士、シルパ。 
彼女をだまして中に入らなければ …… 


〇 倉庫に縄で縛られていた女王の側近ヒトミ。女 
王の部屋に入れる許可証をくれる 


〇 ステンドグラスの中から 
麗しの女神の登場だい 


莊嚴な零囲氕につつまれたフロ 
アだ。教会にいるシスターはか 
わいいし、7かな乃韻切（？）だ。 
ミイラの女王 (J にせもの。本物 
13：ど、こかに楠らわれているのだ。 


〇 右のほろに怪しげな魔法障がある。注意 
して近づいてみよう 


〇 城のところどころにあるメッセージ。何 
か隠された意味があるのだろろか？ 1 隣の 
コに聞いてみよろ 


全6画。 冒険©旅は続く// 
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纪吕汐發 
忍0□叨口 



〇 こんなふろにモンスターにあれこれされちや 
つてる美少女がいっぱい 0 —刻も早く助けて 
あげなくつちやね 


オレの名前はムサシ、_ 

は「さすらいの 剣士」。 なんて 
言えばカッコイイんだけど、 

ただブラブラと旅をしている 
だけなんだ。ところがある日、 

空腹のあまり荒野の真ン中で 
倒れてしまった……。 

気がつくと、目の前に美少 
女が.グどうやらオレはこの 
メイというコに助けられたらしい。メ 
イの言舌によると、ここはアムネリアと 
いう国の中の小さな町で、なぜか住人 
は女のコばかり(/)〇ところが最近、 
町では、美少女たちがモンスターにさ 
らわれてしまうという事件が相次いで 
いるらしいのだ。 

そんなとき、メイのお姉さんのフロ 
ー ラがモン スターに さらわれてしまっ 
た/もちろん、助けないワケにはい 
かない-というワケで、オレはメイ 



〇 ここは町の中。武器屋と魔法使いの家がある。 
メイの家に行くと、休んだり、セーブしたりで 
吉るぞ 


と一 I 者に、モンスターたちが侍ち受け 
る「モンスターの塔」へ向かった……〇 

ゲームはなかなか本格的な RPG 。 プ 
レイヤーは主人公ムサシ（名前は変え 
られる）となって、「モンスターの塔」 

に挑むのだ。塔の中は3 D ダンジョン 
になっていて、モンスターたちがワン 
サカ出てくる。町の美少女たちも、そ 
れこそワンサカ閉じこめられているぞ。 
彼女たちを助け出したあかつきには即、 
なことができるというワケでは 
ないが、もちろんキレイでカゲキなグ 
ラフィックが見られるそ'。さあ、彼女 
たちから情報を得て、捕らわれのフロ 
ーラを助け出せ.グ 

美少女指数_ 85% 

罾璆罾零零 



〇 あららモンスターが出てきたよん。こんな力 
ワイイのからグロいのまで、さまざまなのだ 



〇 塔の中はとにかくなんでもアリ。こんなワケ 
のわからないポスターもあったりして 




_武器屋さん 


町には武器屋と魔法使いの家がある。そこに 
いるのはモチ□ン女のコだ。冒険に出るにあ 
だつて、とても頼りになる人だちなんだけど、 
の ウ〇な姿が見られないのは残念……かな9 

⑩魔法使いさん 


〇 ここでは冒険に必要な装備を買うことが 
でさる。でもおネェさんのほ5がほしい7 


〇 いろんなアドパイスをしてくれる魔法使 
いさん0フッ、オレを見る目が熱いゼ 





mm 




け a う]メイ、そ/加ぃかたしちゃ夕:4。ムサシさんだって疲れてる ® u 
..。ムサシさん咖い。 





〇 彼女の名前はメイ。 
優しい姉•フロ—ラと 
ふたり暮らしなのだ 
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ンダさんが捕らわれていた。彼女の話 
では、この階にはもう1つ部屋があっ 
て、そこにも女のコが捐 i らわれている 
らしい。急いで行ってみると、そこに 
いたのはミルさん。ミルさんを助ける 
と、この音！!屋の糸充括者. アニ•ス が、いる 
部屋のカギをくれた。このカギを持っ 
て アニスの 部屋へ行こう。その中で 待 

つていたのは . わつ、パ'パ'ァじやな 

いかあ/やだなあ〜、もう/ 




周りをぐるっと囲んでいる長し、遍各 
から一歩入ったところの部屋には、リ 




塔の1階は 
こんなだよつ 




〇 これがアニス。とにかく気持ち悪いヤツ/ 


て 


入口 


_上り階段 
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I 


突然、女のコがキミのもとに • 


PURE MY DOLL 


PC - 8801 mknSR シリーズ 

5 D 

PC - 9801シリーズ 

5 HD 


■発売元/アグミックス■発売中 

k 画面は88版のものです※アナログディスプレイが必要です 


TTTTTITTTTTI 


ある日、ポクの家にものすごく大き の間の保釈金のお礼にプレゼントを送 ラフィック原画を担当している『ピュ 


な荷物が宅配便で届き、それには一通 
の手紙が'付し、ていた。どうやら長年の 
悪友、小野寺が送ってきたモノらしい。 
「20才の誕生日おめでとう。君の友情 


る。，きっと喜んでもらえると思う。何 
といっても、これは生身の女のコだか 
らな」。……げっ、生身の女のコだって 
〜!？ど一しよう、ドキドキ ……の 


ア•マイ.ドール』。ゲームはコマンド選 
択式の AVG で、マルチエンデイング。 
女のコとりりするもキミ次第!？また、 
このソフトには唯登詩樹先生書き下ろ 



0，つ 

r み 

$わて， 


が 


美少女指数 


アグミックスの MAX シリーズの第 しのオープニングマンガが付いている。 

5弾は、マンガ家の唯登詩樹先生がグ フアンは絶対、買いだ（燃える/)。 


にはぃっも感謝 
しているよ。こ 


養 

8596 


〇 彼女はまったくの白紙の状態なのだ。名前も 
ないので、カワイイ名前を付けてあげようネ 


〇 女のコは戸惑っているみたいだ。困ったなぁ 
……。小野寺に電話して聞いてみよろか7 




このソフトは郵便振替 
による通信販売のみです 

購入希望者は「払込通知書」裏面の通 
信欄に①商品名②機種名③個数を明記 
のろえ申し込んで < ださい。なお、送料 
は無料、消費税は定価に含まれています。 
□座番号東京 3-0561 50 
加入者名アグミックス 




% 

隳 

% 


K ラ絵 h 


_ おまだせ/のトビラ絵フレゼントです。今 
_ 月はウェンディマガジンさんのご厚意によ 
_ り71ページで使つだグラフィック（右に掲 
ゐ| 載）の入つだディスクを 10 名に あげちやい 
諷 ます機種は MS X 2 版。希望者はハガ 
g キに#住所•氏名•年齢 • 電話番号參使つ 
S ているバソコン參今月のレモンちつ <WO 


RLD の感想と要望（具体的にネ/ ) を明記 
のろえ、 〒105東京都港区新橋 4-10-7 TI 
M テクノボ 1 J ス編集部『11月号美少女トビ 
ラ絵フレゼント』係まで送ってね。締め切 
りは11月8日(必着)。 さあ、ドシドシ応募 
してねり発表は発送をもってかえさせて 
いだだきます。 



■提供/ウェンディ▽ガジン 
『スー/彳ーピンクソックス』よ 1 〇 
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I MSX 2 1 3.5 DD 丨4800円 | 

■ 発売元/ウェンデイマガジン 
■発売日/10月10日 




パ■ビンクソツクス 


mi 


imxm in iiiin 


全国1億2000万人の『ピンクソック 
ス』フアンお待ちかね、美少女ソフト 
界に咲く一輪の花、『スーハ。ーピンク 
ソックス』がついに近日発売.グ頭につ 
いてるスーパーの文字はだてじやな 


い/どしどしふんどしなどのヘンな部 
分(でも実は好き⑺がなくなって、も 
う美少女一色/もちろん中身はゲー 
ムとしても充実の、お色気満点、夢い 
っぱい、血沸き肉踊る 3 D ダンジョン 


^ RPG『GALNA DADA 』 と、手に fp に 
ぎる魅惑のコマンド選択式のショート 
A VG 『 まなみのどこまでイクの？』の2 
本立て。ホントにどこまでいっちゃう 
のかな!？ってなワケで、こうご期待ガ 




〇 目がさめると突然、野戦病院の看護婦さんのコスだとた 
チュー厶を着ていた。う一ん、よしよしラリ木一 ， / %% 

道ジ〇 くこ 


目がさめると、そこはまだ夢の中 …… 〇 
主人公のゆうは野戦病院の看護婦にな 
つていた。そこで負傷兵を助けるため 
に単身、戦場のジャングルに乗り込ん 
だルームメイトのメグを救うことと、 
戦場にとり残された兵士達を慰問する 
ことを決意。どうせ夢のお話という軽 
い気持ちで、ついでに敵の本拠地を破 
壊しちやえ、というあらすじの RPG 。 


RPG 


ラら 〇 


ぬ美 


ひしナ 


めキ 


戦がえ 


1\0〇 


〇 すごく細かいとこまで描きこんである 
〇 あとは買ってみてね口 


主人公の女のコまなみのもとに、吉祥 
寺を根じろにする悪の秘密結社”イラ 
イザ"を壊滅させることを要請する八 
ガキが雇いた。その八ガキに興味を持 
ったまなみは、"イライザ〃の首領がコ 
1ヒ ーー 杯でねばり続けているという、 
サンロードにある喫茶店「まけと'にあ」 
に向かラ。そこに待っていたのは顔面 
黒パックの変態おやじだった……〇 


奴丨 〇 
'プな 
あ 0 ぜ 
と縛か 
でり美 
職か少 
員た女 
室のに 
に名欠 
来前か 
ながせ 
さ判な 

いつい 
た口 


娘が’^^// 


美少女指数 


85% 
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こ服 o 
ろの正 
一。上解 
フ着 C 
ッ をた 
キ脱の 
丨いで 
ゥで' 
く セ 
れ丨 


ゲームとしては、ごく普通の数当て 
ゲーム。正解すると女のコが、服を1 
枚ずつ脱いでくれる。で、ヒントをく 
れるときの女のコの声が、とっても力 
ワイイのだ a この声だけでも、充分 
に楽しめちゃうゾ。さあ、みんなも声 
をあわせて「もっと大きいよウ」.グ 


ダ、 ム 、 省产魯 4 ズ 》 r 


とだ イ〇 
が/卜大 

_ き i 荅が気 



美少女指数 8596 



毎度おなじみ『ピーチアップ』の第 
6弾。今回のメニューはオモチャの「サ 
イモン」によく似たシステムの『ピン 
クダイナマイト』。それから純愛ロマ 
ン•エロス AVG 『サナトリウム•才 


ブ •ロマンス』、同人ソフト 『数当てゲ 
ーム • もっと大きいよ』など。そして、 
後取りプレイは エルフの 大人気ゲーム 
『ドラゴンナイト』//とにかく超強 
カラインナップで登場なのだ。 


f サナト U ウム•オフ•□マンス 


汚染された空気に耐えられない少年 
少女たちを収容した山奥のサナトリウ 
ム。ここを舞台に繰り広げられる少女 
たちの物語だ。悠子、早紀、沙夜、静 




世という4人の少女の心理描写を中心 
に、「生とは？」「死とは？」という問い 
に苦悩し、葛藤する少女たちを描いて 
いる。これは単なるハダカを見せるた 
めのシナリオではなく、ストーリーや 
雰囲気そのものにエロスを求めた幻想 
的な物語と言えるだろう。 


〇 自分の想いが伝わらないもどかしさに耐えき 
れず、悠子は静世を押し倒す …… 


このゲームは、某玩具メーカーから 
発売されていた「サイモン」という才 
モチャのシステムを応用して作られた 
ということだ。画面の右下にある4方 
向のキーの光った順番を覚えて、その 
順番通りに、正確に方向キーを押す。 
すると、全裸の少女の体に取り付けら 




厶早〇 
を紀悠 
感°•子 
じ妙の 
さな頬 
せェの 
る口血 
テを 
イな 
シめ 
ズる 


れた、奇妙なユニットが外れていく。 
そして、すべて取り外すと、無事に1 
面クリアということなのだ。ちなみに 
女のコの原画はタイトルのイラストで 
おなじみの DONKEY さんだよ。 




，，顰，彎’ 



〇 ゲーム画面。方向キーの下が光っているのが 
分かるよネ7この光る順番を覚えておいて、 
その通りに方向キーを押す。記憶力が勝負だ 






〇 タイトル画面。毛布の 
下には、無理矢理、取り 
付けられた妙なユニツト 


が …… (カワイソウ) 
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〇 別世界に放り込まれて、一番始めに出会う Im ,. 

女のコ。いろんなコトを教えてくれる 


美少女指数 __ 7596 

零零零零罾罾罾1 





1 〇召し使いの7人の小人たちに捕まり、木にぶ 
I らさげられていた。ユーナリの杖を持っている 



I 〇 さつそろと立ちはだかる赤づぎんちやん。気 
i が強いけど、なかなかカワイイ女のコだぞ 



] とりしましよ 

——へ ct 




，卜 


版は10月2阳) 
>のです。 




有名人⑺と H する？ 


出て<る女のコはいずれも童話の主人 
公なのだ。そんなコだちとりできちや 
ろんだから幸せってもんだ。中には大 
事なアイテムを<れるコもいるぞ。 





11 11111 II1T 

主人公は、ごく普通のちょっと H な 
高校生。通学路の途中の空き地に妙な 
土管があるのを見つけ、好奇心にから 
れてのぞきこんだ。すると、急にその土 
管の中に引き込まれてしまったのだ。 
気がつくとそこは童話風の異世界だっ 
た。主人公は戸惑いながらも、この世 
界を支配し、永遠の命を手に入れようと 
する魔王を倒そうと旅立った……。 


ゲームはコマン ド選択式のアド ベン 
チャーゲーム。それほど難しくないの 
で 簡単に進むぞ。出てくる女のコはど 
っかで聞いたことのある童話の登場人 
物の パロディで、かわいい コばかり。 
しかし、りシーンは紙面には載せられ 
ないほど赤面モノ/さあ、主人公は 
果たしてみだらな魔王を倒し、美しい 
女のコたちの楽園を救うことができる 



0 奇妙な土管の中をのぞくと、いきなり中に吸 〇 基本のゲーム画面。左上のコマンドを選択す 
い込まれてしまった。ちなみに、主人公は日本 ると四角のワクが画面内に出てくるので、それ 
人なのに髪の毛が赤い。謎だ で対象物を選んで行動する 


冒蠓するぞガ 


あなだ女のコ〒男のコ7 



魔王を倒すのだか5、無防備で行< 
ワケにもいかない。当然、武器を手 
に入れなきやな5ないのだ。途中で 
会う女のコがユーナ U の杖などのア 
イテムを持つているけど、これも当 
然(!？）、 a なコトをしないと<れな 




〇 魔王の城で開催される舞踏 
会。実はこれ、魔王の花嫁選 
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I \° セリの新作はせろりなクイーズ// 


PC - 9801シリース 3.5.5 HD 


発売元/ソフトウェアノ \ウスばせり 


7800円 


I ■発売中 ( X 68 K 版は未定）※画面は98版のものです 


X 68000 シ 1 


5HD 


『せろり』で華麗にデビューしたばせ 
リさんの第3弾は、プチ•アクション 
クイズ。5つある分野から問題を選び、 
クイズに正解するとカワイイ女のコの 
ダラフィック が々 出題分野は物理の 
問題からアニメ、アダルト（ウ）など 
広範囲に渡り、その数なんと約2000 
題.グしかも、クイズがわからなくて 


もシューティングモードで、クリアす 
れば正解したことになるので、お猿さ 
んにも楽しめるぞ。だけど、簡単に女 
のコに会えると思ったら大間違い。正 
解率によって女のコを見られる度合い 
が違うし、ある程度正解しないと落第 
しちゃうのだ。女のコは全部で14人も 
いるぞ。さあ、がんばろう.グ 



ぼんよび翻怕閗 leftware heus# P^RiLlY 


〇 クイズは全部で5種類あるけれど、出てくる 
女のコは同じなのでどの コース でも安心だぞ 


クイズな画面り シューティングな画面り 美少女指数 


85% 
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制んぐ A つ 3 i 


PC - 9801シリーズ 3.5*5 


■発売元/八一卜電子 
■発売中 


未来の世界から時空間ネットワーク 
を通して現れた闇のブ'ローカーにそそ 
のかされ^ AX 知能を持ったセクサド 
ールをレンタルしてしまったポク。そ 
のソフト（要するに女のコ）を自分好 
みに育てる、という SLG なのだ。 

まず女のコに名前をつけてあげ、集 
中訓練（キャラクタメイキング）を行 
う。この後、週1回はレンタル料を払 


麵 

圓 

1 !し \ i ； v 

lilWnr 3. > i ^\ l A ▼ : [yBSi M 

ll-J ^ — \l UWJ 1 ^EliilBHl 

|pi«wwi モードです • wm 卜-タル i 〇 IWMmi 

II 邸のブローカー「このブログラムを起動しますと. 0 を空固ネットワークを通じて ■ 
セ:クサドールを撇かせることが可能になります j ▼ ■ 

f ぎゃ一す 「さあ、狠中胞魄だそ 1 これ.から 7 日間びっしりしこいてやるから 

な 1 J ▼ 


〇 ある日、未来から闇のブローカーがやってき 
てセクサドールのソフトを置いていった。なん 
かあぶない奴っぽいけど大丈夫かなあ . 


〇 集中訓練画面。「よ一し、ビシビシしごくぞ 
つ、覚悟はいいか//」「はいコーチ。お願いしま 
すつ/」。こ一ゆーノリである 


う（支払いは女のコにバイトさせて、 
稼いだお金で払う）。バイトはとても 
体力を消耗するので、女のコにはある 
程度体力をつけさせておこうね。 

さて、訓練か終わると1日のスケジ 


ュール決定だよ。特に気をつけなくて 
はいけないのが f 木養とコミニュケーシ 
ヨン。休養をとらねば体力、精神力が 
危険になり、コミニュケーシヨンが不 
足だと女のコは機嫌を損ねちゃう。途 


中で変更できないから、よく考えて計 
画を立てるように。 

とゆ一感じで女のコを立派に育てた 
暁には、ごほうびグラフィックりマ 
ウス片手に気長に ガンバ ロー// 




美少女指数 75% 

▼轚零零零 



育てかたによって髪型や言葉使いが（心なしか顔 
つきまで）変わる変わる。女心とナンとやらとは 
よく言ったものだの。うんうん （1 人で納得)。 


〇 ていねいな 言葉使 
いで、おしとやかな 
感じ。最初はこの姿 
で スター トする 


0 ちょっと幼い感じにな 
ったかな。元気な娘だね 


ど「体力 
f ストレス 
精神力 
音楽能力 


》ぼりす「あたい、いきなり性格が変わってしまったゼ 
変化したみたいだな J 


: これが一日の流れだガ 


パランスを考えないとウイルスに感染しだり、労働拒否や家出しだり 
する。それでも週に一度の取り立てはやつてくるので要注意// 


个 



^ 0 まるでアイドルのマネージャー 〇ア ルパイトや音楽、ダンス 、 H 〇 各能力が上がると徐々にグラフ 〇 評価によって能力が少し上がる。 个 
^ 気分でスケジュールを決めるのだ（おおつ/)の練習をしたりするイツクが見えてくる仕組みなのだほめるとストレスが下がるぞ 个 

44444令+4令呤44+4呤444呤呤++44呤4今今今44+444+44+4+4+4 
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^ ii 

芸術の秋/もんもん美少女新作情報 ☆ 



秋も深まつてきだ今日こ d ；! 
ろ、がお過ごし でしよう 
w?f dp 夜長は美少女で 
… •••とし A うワケで、今月 も 新 
作予定の美少女ゲームを サク 
サクつとご紹介し泰 う 
(ああ、ヤキトリ食 


ドラゴンナイト II 


PC -8801 mkiiSR シリーズ 

5 D 


PC - 9801シリーズ 

3.5-5 HD 

7800円 

X 68000 シリーズ 

5 HD 

MSX 2 

3.5 DD 



■発売元/エルフ 

■発売日/98版は11月21日、88版は12月20日、 
X 68 K 版、 MSX 2 版は年内発売予定 




あの美少女ゲームの超絶名作、 3 D 
タイプの美少女 RPG 『ドラゴンナイ 
卜』の続編が早くも登場た、0 


前作でストロべリーフイールズをド 
ラゴンナイトー族の魔手から救った主 
人公ヤマトタケル。コッフ。スのネすの酒 
場で酒の勝負に負けたタケルは、ある 



荷物をフェニックスの彳封に届ける仕事 
を引き受けるハメになってしまった。 
タケルは、ワーウルフが出るという森 
を抜けてフェニックスの街に到着した。 
そこで彼を侍っていたものは……!? 



ブランマーカー 


PC - 9801シリーズ 

3.5-5 HD 

X 68000 シ U - ズ 

5 HD 


6800円 


■発売元/ディー.オー 
■発売日/11月下旬 


ディー* オーの 新作は本格派 RPG 。 
「あたし （18 才の女戦士⑺の住んで 
るレジャ 島は 自然の楽園って感じな の。 
でも最近イヤなことばかり起きてるん 
だ。モンスターがうじやうじや出てく 


るし、お城のお姬様や侍女さんたちが 
いなくなっちゃったり……。お姉ちゃ 
ん（もちろん戦士よ/)もお i (臣様を捜 
しに行ったきりなのよ。えつ/今度 
はあたしの行く番ですって〜!？」 






■発売元/全流通 
■発売日/10月中旬 


『やりたい放題』の3作目が、発売にな 
るそ、。ゲームシステムは、今までのシ 
リーズ同様に、コマンド選択式のアド 
ベンチャーゲームだ。 

今回のゲームの舞台は全世界。 ター 
ゲットは世界の美少女たちだぞ。君は 
世界中をとびまわり、ヨーロッパ、ア 
メリカ、オセアニア各 
国の美少女たちとウり 
ウできちゃうワケなの 
だ（ラッキー i ^)。 

このゲームをプレイ 
すると、家にいながら 
にして海外旅行気分を 
満喫できるらしいそ'。 

う一ん、得した気分。 


PC - 8801 mknSR シリーズ 

5 D 


PC -9801 シリーズ 

3.5-5 HD 


X 68000 シリーズ 

5 HD 

6800円 

FM TOWNS 

3.5 HD 


MSX 2 

3.5 DD 
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PC - 8801 mkiiSR シリーズ 

5 D 


PC -9801 シリーズ 

3.5-5 HD 

6800円 

X 68000 シリーズ 

5 HD 

MSX 2 

3.5 DD 



■発売元/カクテルソフト 
■発売日/10月1阳 (98 版は11月6日、 MSX 2 版は 
12月中旬、 X 68 K 版は発売日未定） 

※画面は88版のものです 


ある日、テュトという村のはずれに 
ある川に流れ着いたポクは、以前の記 
憶がまったく失われていた。手掛かり 






ファーラの時結界 


rPC -8801 mkiiSR シリーズ 「5 D 「8800円1 

■発売元/ハート電子 


発売中 


『ファーラの時^吉界』はフィールドタ 
イプの美少女フアンタジー RPG 。 

突如地球上に現れた無数の魔物たち。 
その魔物たちは、ある高校の校舎を占 
領していった。主人公 
(キミだ/)は、逃げ 
遅れてしまったガール 
フレンドの風美夕子を 
助け出すために単身乗 
り込んでいった。同じ 
く校舎の中に取り残さ 
れた音楽教師の麻生つ 


ぐみや新体操部 
の富田宏美とパーティを組み、強力な 
魔物たちを倒していくのいだ。キミは 
ガールフレンドタ子を救出できるか!？ 




PC - 8801 mkiiSR シリーズ 

5 D 

3800円 

PC -9801 シリーズ 

3.5.5 HD 

MSX 2 

3.5 DD 


■発売元/八ード 

■発売中 

※画面は98版のものです 


ハードの新作は、あの『美少女写真 
館』シリーズの番外編で、紙芝居風ソ 
フトだ。これは楽して女のコたちの Q 
ウジなグラフイックか拝めちゃうとい 


うラッキー☆なソフトなのだ。 

懐かしい『美少女写真館』シリーズ 
のギャルたちの日常生活（アウトサイ 
ドストーリー）とは、いかなるものな 
のだろうか？ 




お詫びと訂正 


10月号のフロッピーシールのゲーム名に誤りがありましだ。デイー•オーさんの『妖獣クラフ』とありましだが、これは誤りで、正し <は『エク 
スタ | J アン』でしだ。関係者の方々ならびに読者の皆様に大変ご迷惑をおかけしだことを慎しんでお詫び申し上げます。（テクノポ I 」ス編集部） 
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俺はさすらいの剣士』。なんて言ラと 簡 こえはいいが、実は勝手気ままなひとり旅を楽しむ風来坊。ところが、あまりにも気まま 
な旅がたたってか、ある日、荒野のどまん中で倒れてしまった……。 

されど捨てる神があれば拾う神がありというか、メイといろ名の美しい娘が俺を助けてくれた。そしてなんとか俺は一命を取り留め 
る事ができた。メイはアムネリアの国の小さな町でやさしい姉さんとふたり藝らしをしている。そこは不思議なことに美少女だけの 
町だった』。そして何故かひんばんに魔物たちの襲擊にあって、町はパニック状態にある。 

そんな栝を閡いた矢先に、美しいメイの姉さんフローラが牖物にさらわれてしまった。命を助けられて親切にしてもらって、俺はこ 
のままメイを見捨てて旅にでる呎にはいかない/ 剣の腕には自價もある。俺はメイを連れて、フローラを助けるべく 1 モンスターの 
堪1へと向かラのだった . 。 


• 1 奪われた美少女達が、無寧なわけがない/』ロールブレイ•ファン 
のすべてがそう思いつつも口にできなかった事実を、リアルにシナリオ 
に実現した初めての闩 PG です。やさしいフローラを手中に捕らえたモ 
ンスター達が、フローラにいったいどんな仕打ちをしているのか。フロー 
ラ以外にも奪われた、 たくさんの美少女達。無事でいられるわけがなし V 
とんな『はずかしめ』に彼女達は酎えているのか。あなたの正親だけが、 
奪われたフローラ、そして美少女達をモンスター達の壽牙から救ろ/ 
參とにか<画面グラフィックに注目してください。細部にわたり多くのデ 
ザイナー達の命を込めて描き上げました。数えきれないほどたくさんの 
美少女キヤラをひとりひとりていねいに、一枚一枚細心の注意で描きこ 
みました。その美しいクラフィック、過激なポーズを体験したあなたは、 
美少女達の誰かと、吉っと恋に落ちてしまろでしょろ。 

•『最近のフェアリーテールの美少女モノ•ソフトは、何だかだいぶフン 
イキが違ろね。なにかとても本格的だね。』違いのわかるユーザーの皆 


さんを、そんな気持ちにさせる秘密。それは FM 音源による抜群の日 GM 
音楽にあります。 （ MSX 版は内藏 PSG 音源に対応）碉えば スピーカ 
一につないでみてください。グラフィック同楢、ひとつひとつの曲が そ 
の場面ごとの空気を、見事に切り替え、もり上げます。 

•たくさんのエベントに、手の込んだマップ•デザインやモンスター. 
デザイン。ニヤリとさせるギャグもあれば、緊迫感のあるシリアス もあ 
る。『キサナ』はダンジョンの最初から最後までゲーマーに患付くヒ マを 
あたえません。たんなる美少女ソフトではなくて、本格闩 PG としてもき 
つと満足いただけます。 

•それだけではありません。『キサナ』には色々なゲーム.アイデア をつ 
めこみました。ゲーム音楽だけを楽しむモード。美少女たちと自由に 会 
えるコマンド。その他ゲームを離れてちゲーマーの遊び心を満足 させ 
るアイデアがし〗つばい/『キサナ』本編をプレイしながら、そのアイ テアも 
十二分に楽しんでください。 











[キサナ]お買い上げのお客様先着 200 名様に 
『フェアリーテール特製テレホンカード』をプレ 
ゼント。詳しくは、ソフトについているマニュ 
アルの最終ページをこらんください。 


待ちにまった本格的美少女 1 J アル•ロール プレイング •ゲーム、[キサナ]。 
あなたの使命は、「無事でいるはずのない美少女達を」魔物達の毒牙から救ろ事^ 

各定刪， 甽円 プレゼント/ ^— 

PC 的 SR 以降対応版 11 月 12 日 ㈣ 発売予定！ 

(5 インチ 2 D ) 通信販売のご案内及び、申し込み方法 -- ■クアプ丨 1 ジナ 

PC 昍 VM 以降対臟 11 月 1 阳 ㈣ 発売予定！ "■ 

(5 インチ 2 HD 、3.5 インチ 2 HD 要 B 40 K LT 、 XL 、 XA シリ-ズ除く） 

IVISX2/2+ 対応版 12 月中旬 

fn c ^ \ nr -\ r ^\ 幸 京 郡新宿区 a 田馬壩卜 33-14 サン フラワーヒパ 

u . b イノナ duuj 巳 i 日室パソコンソフト_発室内 





ユニーク r オリジナル 

フェアリーテール, 


-ビル 


•現金書留の場合一商品名、機種、メディアを明記し 
てフェアリーテールまでお送りください。 

參郵便振替の場合一郵便局の振替用紙に商品名、機種、 
メディアを明記して、口座番号、東京 7-140574 フェ 
アリーテールまでお申し込みください。 


通信販売のご案内及び、申し込み方法 


ムが 


' iHJ — テ 
原点に 
ゲーム 

w 3 圆 
PG 紐 
芩定懦 


アタルト 
i 
-蛋正銘 








































フアンタジ〜でクリスタルな幻影の世界にあなたを誘う美少女 RPG / 

PC8BSFh« 1 仴 15 日漏 / 獅腳 0P3oPC98V 〜 . MSX2/2+. X68K 鲴 iMffli ； 總舒定 / 


參 1989 秋、『リップスティック•アドベンチャー』 〇1989 夏、『殺しのドレス S 』。 
1989 冬、『リップスティック•アドベンチャー 2』。1990 春、『ラろつさ童士』。 
数々のヒット作を制作した最強チームが、 1990 秋におくる自信のフィールド 
闩 PG !『イルミナ！』〇 
鲁お好み美少女、選べます0 

『イルミナ！』に登場するパートナ _• キャラクターは、全部で三人。おてん 
ば魔術師に冷静沈着な剣士、健気な僧侶と、それそれタイブが違3個性的 
な女のコを、あなたの好みでパートナーにすることができます。もちろん、女 
の子によってストーリーの中のセリフも少しずつ違ってきます。一度ゲーム 
が終っても、パートナーを替えてまた楽しめる、 3 倍おいしいゲームなので 
す。あなたの好きなタイブはとのコですか7 
攀 グラフィック総数200枚， 

イルミナ！』に使用されているグラフィックは、大小とりまぜてなんと200 
枚！無論、アニメパターン、マップグラフィックはこの中には含まれません。 
そして、全てのグラフィックを一度のゲームで見ることは不可能でしよう。な 


せなら、選んだ女の子によって、グラフィックすらも大きく変わってしまうか 
らです。1枚1枚ていねいに仕上げたカクテル•ソフトならではの美しいグ 
ラフィック、美少女たちのあられもない姿、とくとこ観賞ください。 

蠡ムードを盛り上げる BGM 、 全25曲。 

勇ましい場面、悲しい場面、時には怒りにラち震え、時には甘い恋の一時 ••• • 
『イルミナ！』で使用されている BGM は、 FM 音源を使用した本格バージ 
ヨン。甘い旋律が、激しく銳いリズムが、重低音べースギターが、あなたの八 
-卜を圧倒する。 

0息をつかせぬ展開、広大なストーリ_、悲劇•フアンタジ _• ロマン••一主 
人公をとりまく美少女たち、脳裏によぎる不思議な女性、つきまとラ闇の影 
•…謎は新たな謎を呼び、いつしかストーリーの奥底に引きずり込まれてい 
ってしまう••••『イルミナ！』は、そんなプレイヤーの感情移入を大事に考え 
て作られた、こだわりの R P G なのです。もちろんあなたを満足させるゲー 
ム•アイデアや遊び心がいっぱい！ 


搴そして • • • • 


全ての疑問、全ての束縛から解放されたとき、そこにはどんなエンデイング 
が 待っているのでしよラか、そしてあなたは何を感じてくれるでしようか•一- 
カクテル •ソフトの 自信作、 本格美少女フィールドタイプ RPG 『イルミ 
ナ|| 


ある日、テュトの村はずれの川に僕は流れ着いた。その 
時の僕は、以前の記憶を全て失っており、手がかりと言 
えば気絶しても放さなかったクリスタルのペンダント、 
そして右手に残っていた不思議な形のアザだけだった。 
僕は、助けてくれた少女とともに記憶を取り戻すための 
旅に出たが、僕の前世を知っているらしい妖しい女性の 
登場や、時折!9僕の脳裏をかすめる美しい女性の姿な 
ど、僕の前世の謎は深まるばかり…•。いったい僕は、何 
者なんだ •••• !？ 


オリジナ 



東京都新宿区高田馬場〗- 33-14 サンフラワービル 
巳1-巳室パソコンソフト開発室内 


通信販売のご案内及び、申し込み方法 


•現金書留の 場合 一 商品名、機種、メ 
ディアを明記してカクテル • ソフトま 
でお送りください。 

參郵便振替の場合 一 郵便局の振替用 
紙に商品名、機種、メディアを明記し 
て、口座番号、東京 0-91780 カクテル • 
ソフトまでお申し込みください。 


プレゼント 


[イル S ナ！ ] お買い上げのお客様先 
着200名様に『カクテル•ソフト特製 
テレホンカード j をプレゼント。詳しく 
は、ソフトについているマニュアルの 
最終ページをごらんください。 






























共同制作について 


極秘プロジェクトをよ5やく公表する日がぎた。「レモンちっく W 
ORLD 」 や、増刊の『美少女ソフト大全集』など、美少女ソフト情 
報に強い『テクノポリス』と、代表作『リップスディックアドベン 
チヤー』などで有名/よ、あの『フェアリーテール』が、美少女 AV 
ヰ G を共同制作す多ことになった/美少女ソフトのプロと言える 
この2社が手を組む『 GAME テクノポリス』ブランドに、期待し 
t ぼしいガ m 

ノ :1 _ . r . :..如‘ 



ウチとかヨソとか、そんな垣根を越えて本当に 
おもしろしヽものを読者•ユ_ザ_に提供しだし、、 
そんなつもりで進めてきだ企画の1つです。みな 
さんの手元にごのソフトが届< まで、私ち全力投 
球で「レモンちっ<」の名に恥じない美少女ソフ 
テクノポリス編集長 卜に仕上げだいと思っています。読者のみなさん 

も応援をよろしくね/ CHIDE ) 


3 




ル 

稲村しよ5子 


フェア U — テー J レの広報兼イメージガー J レの稲 
村しよう子です。このたびは、あの業界仕掛人、 
テクノポ U ス和田編集長から美少女ソフトの制作 
協力をおおせつかり、誠に光栄の極みです。美少 
女ソフトの最先端を紹介し続ける和田編集長の、 
いつちは優しい目がキラ U と光る/ そんなゲー 
ムを、わだしの身体を張ってでも完成させます/ 


^ M ▲ 

作品第1弹之は？ 


先々月まで連載していだ漫画広告で、ご存知の 
方も多いであろうが、左のイラストがこのゲーム 
の主人公で、4ガールドリア星の皇女でもあるアイ 
ネスと、その心の友である一角狼ジエアだ。皇女 
に生まれついだだめに降り掛かる数々の試練。ア 
イネスは自分の運命を越えられるか？ —— 壮大な 
,スペースアドベンチヤーをキミにお送りする。 

まら漫画版が、テクノポリス誌上で来月から 
連載される。ゲームの発売時期や、メデ^ア等も 1 * 
追って発表してい<ので、注目していてほしい/ 
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# 












テクポリ読者のキミに送るお買い得情報のページ./ 




て:':：'::'ゴ 

商品番号 


ISF -076 



kSb 痛擔 


AY6MI 


it 


税•送料込価格 ¥8,00 D 


税•送料込価格 ¥7,000 


ワー•クリーチヤー族にさらわれた王女。男 
の勇者か、女の勇者になって救出に向か5 
か、王女となって逃げ出すか。3つのストー 
リーが楽しめる、力ード戦闘型の RPG だ。 

PC -8801 S 闩以降 (VA 対応） 5"2 D 
MSX 8/ P + 3.5〃2 DD 


突然メシアに選ばれた、普通の女子高校生 
アユミ。魔王の支配下にある世界を救うため、 
ちょっと H な大冒険に出発。アクションも 
取り混ぜた、一味違5おもしろさの AVG 。 
PC - B 801 S 闩以降 (VA 対応) 5"2 D 



大事な仮免許試験の前夜、大事な魔法書と 
護符パンテイが盗まれた。なんとかなるわ、 
と脳天気な魔女見習い、美少女つくねちやん 
の AVG 。 無事に試験に合格で吉るかな7 

PC -9801 VM 以降 ( RAM 640 K 以上) 5〃2 HD 
※要 MS-DOS Ven 2. 11以上 


商品番号 



5wccp\y/2 y§E=r 


① SF-013 

② SF-014 
(DSF-025 

④ SF026 

⑤ SF-019 

⑥ 完売！ 

⑦ SF-020 


ライフラリー① 


税•送料込価格 ¥10,00(] 税•送料込価格 ¥13,000 


pc - 昍上でのプログラム開発などを支援 
する DOSoDISK 巳 ASIC との互換性を 
保ちつつ、コマンドの機能拡張やアセンブ 
ラ、他にも便利な機能を目一杯に搭載。 
PC -8801 S 闩以降 5"2 D 


月刊テクノポリスでも大好評、グラフイッカ 
一御用達の。 (3 ツール。セルという新機能の 
使い心地の良さは、同人ソフトの制作者達も 
保証済。高速で多機能なラルフで鬼に金棒。 
PC -8801 SR 以降 ( VA 対応） 5 W ED 


税•送料 ①〜⑱各 ¥6-000 1 

込讎④⑤©各 ¥5-000 

月刊 MSX * FAN の『フアンダム』から厳選 
されたプログラムが50本。遊ぶだけじやな 
くて、解析も改造もできちや5。同名本の R 
OM またはデイスク版。⑬は完売しました。 

①〜② MSX / MSX 2/ E + ROM 
④⑮⑦ MSX / MSXP /8+ 3.5"2 DD 


※表示されている価格は、すべて消費税(テレホンカードを除く)及び送料込みの価格なので定価とは異なります。 
































紹介されているソフ 
卜/ \ウス(順不同） 
©ア|」スソフト©ア 
グミックス©エルフ 
©カクテルソフト© 
クイーンソフト©ジ 
ヤスト©ゼネラルフ 
□ダクツ©ドッド企 
画©フェア IJ ーテー 
ル© ボニー テールソ 
フト 


『遇りすぐりの美少女ビデオ聚華三本立て一挙公鼦？ 

封切りはキ S のビデオでね』 


商[^番5 


P-1 I 







商品番号 


スーパーリアル麻雀 
/ ツインイーグル 


| P-3 

はしめましても 

: 纖'系 

ミキ•カスミ•シ ヨーコの 
はじめまして 


税•送料込価格 ¥3,的0 

税•送料込価格 ¥4,000 

11 

税•送料込価格 ¥5,800 


テクポリの『レモンちっく WORLD』 など 
で掲載された美少女ソフトを、かわいい女の 
コのナレーションとドッキングラフィック 
で30本も紹介しちやうゴキゲンビデオ。 

▼内容/ 40Min(VHS/HI-FI STEREO) 
▼製作/ PICTURELAND 
▼発売元/㈱ポリスター(好評発売中） 


ゲームセンターで大人気だった『ツインイ 
ーグル』と『スーパーリアル麻雀*卩八闩丁2 
/PART 3』を基盤からダイレクトに機 
したワクワクビデオ。 

▼内容/ 29Min. (VHS/HI-FI STEREO) 
▼発売元/㈱ポリスター(好評発売中〕 


あの『スーパーリアル麻雀 • PART 2/ 
PART 3』で大人気のおんなのコ、ミキ、 
カスミ、シヨーコの3人がおりなすおしや 
れでちよつぴり H なドキドキビデオ。 
▼内容/ 30Min(VHS/HI-FI STEREO) 
▼発売元/㈱ポリスター(好評発売中） 



★絵柄•仕様は予告なく変更することがあります。★テレホンカードはすべて50度数です。★テレホンカードは非課税商品です。 




商品番号 


商而番5 


送料込価格 

各 ¥1，200 


①『帰り道は危険がいつ②『フェりス』より ③『雀ボーグすすめ』より④『天使だちの午後.番外⑮『ピンクソックス』より◎『ドラゴン.ナイト』より 

ぱい』より©デイー•オー©フェアリーテール ©ポニーテールソフト皿』より©ジャスト ©ウェンデイマガジン©エルフ 


通信販売の去ま D 


ほら、貯金箱の前で腕組んで考えているキミ！ 
まず白い紙にキレイな(読める）字で、 ® •郵便番 
号と住所、④ • 氏名、@ • 年齢、 ㊣ • 職業、® •電 
話番号、©•希望の商品名とその記号（ソフト購入 
の方は機種 • 媒体を忘れずに！）を記入して、表記 
されている （ 2つ以上の方はその合計の）金額分の現 
金といっしよに、必ず現金書留でお申し込み下さい。 


トラブルを避けるためにも、この要項を絶対守って 
下さい。なお、商品の到着には2週間程度お待ち下 
さい。また、誤送によるお取り替えは致しますが、 
その他の返品についてはお受け致しませんのであら 
かじめご了承下さい。 

〒105東京都港区新橋 4-10-7 
TIM 営業企画室通販⑦係 


宛先 

















































テクノポ 1 J ス増刊 


Do-Jin テクノポリス 


mTrfT 


金集 Vbl.6 












mmkvibmm Ja 

コミケット 38 



同人ソフト 大公 開 一 P .94 
超新作を 3 本ご紹介 一 P .104 

バヮケット8>衿勿他: 

特選の同人ソフト 8 本 一 P .107 

i 雜ぅ" ®(1) O ^D0K) ネツトワーク ー P.1 13 












































By * はあど • しゆ〜る編集部 



PC -98 


1.8 


麻雀倶楽部 


本格的パソコン通信ゲーム 

巳巳 S ちやん 

by * いがらしみきお事務所 


本^办，ぐソコン通通:シミユし〜•シヨンブ〜ム 

ees 夂 



PC -98 



II 


ディスク絵本 

ラまのひでお 


きもちいい NIM 

〜90年夏版〜 


By •マリスクラフ 



PC -98 



やって参りました/夏のコミケットの大特集//今回も出る出る 
新作の同人ソフト。早速、できる限りのソフトを紹介しちやいます。’ 
コミケット38のサークルインタビューや、取材記事なども取りそろ 
えて、ゴージャスにお送りしちやろのだ9 


時は8月の19日。この日、朝早くから多くの人々が、 
コミケット38の会場となる幕張メッセに訪れた。もちろ 
ん、われわれテクポリ編集部員も、夏の日差しにクラク 
ラしながら、ひとつでも多くの同人ソフトを手に入れよ 
うとこのコミケ会場へ集合したのだ。着いてみてビック 
リガそこには予想を遥かに上回る数の同人ソフトが出 
品され^それを入手しようとする人の数も以前の倍。ま 
さに、同人ソフト全盛期ってな感じで、場内は異常な熱 
気に包まれていたのだ。後にコミケット準備会に問い合 
わせたところ、コミケット38に参力卩したコンピュータサ 
ークルは、延べで280サークル。そしてコミケに訪れた人 
は、18日、19日の2日間で22万人にも及んだそうだ。 

てなわけで、必死に集めた同人ソフトをここに掲載(あ 
まりの数のため新作のみに限らせてね）するのでご覧あ 
れ〇なお、コミケットカタログと同じ順番に並べたので、 
コミケに行った人は思い出に i 曼りつつ、行けなかった人 
は壮絶さを想像しながら見るとより楽しめるかも！？ 


うれ U ズかし!? 

同人ソフト 

大讎 



〇俗にい f つ2人麻雀。対戦相手 
はもちろん女の n だ/ピンフ 
で1000点じやよ 


〇サークルのメンバ—が書いた 
絵や文章 ( n ンピユ—タゲ—ム 
の情報)などが入つているぞ 


7a 


〇同人増刊でおなじみ、いがら 
しみきお事務所の「巳巳 S ちや 
ん」のバソ通シミユレ—シヨン 




5a 

1 - 


〇女の n と対戦する石取りゲ— 
ム。一番最後に石を取つだほろ 
が負け/当然勝てば？> 
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By * 秘密結社ボンポコ団 


mSST 

兹密结社 ボンポコ 



PC -98 


SD サディスティックゲーマーズ 

〜 pa 「 t - i 新人教育的プレイ〜 


By • シックステイーズ (16S) 



PC -98、 X 68000 、FM TOWNS 


CARD FORCE IV 

OPTION DATA DISK L ：30 

BT®S.S.L Peach Land 


| 知 名知 噫 さ. f 
そ咎 ぎ囔.囔 3 知 
/知- を: 1 念 3 を. 
3^ _ ^ a 

知 嚷 知名 知 
含 3 嚷疼3 知 3 
3 ^ ^ ^ ^ 省を 
を 耆多釦 含 知ぎ I 


PC -88 SR 


BY«HNU 



X 68000 


BY«DENKEN Soft 



FM 77 


BY^DENKEN Soft 




By * 美少女倶楽部 



PC -88 SR 、 PC -98 


シュー ティング スター 

Shooting Stars 


By_ci ：/ バリソフト 



X 68000 


m»irj 


?3 


ボンポコ大作戦デモ 


24 野球拳 □- ルプレインク ' 

w ® 〜ミスティのささやかな奇跡〜 


24 サディスティックゲーマーズ 

u 〜 Pa 「 t -3 テレフオンプレイ〜 


惑星 ルー ア 


ハーフ マインド 

さよなら Half mind 

〜有希の SM アドペンチヤー〜 

By* ばじやま〇 LU 巳 



PC -98 


0*7 セミ ダブル 

% Semi Double II 


フォーゲツト 

Forget 




バツト 


PAT- 88 


?! 


プログラム 


FM77AV ヨ ] ク PROGRAM 


40 


ボヨンボヨン 



〇フィ|ルドタイプの0〇}_〇。 

戦闘方式はジヤンケンだ/ヒ 

ツトポイントは服の枚数なのだ 


〇残念ながらゲ—ムではな<、 

デモディスク。絵がいつぱい入 

つてるから： S いかな 


〇このシ U — ズの一番最初のゲ 

—ムを SD 化しだのがこれ。会 

話はなかなかシ UJ 7 スね 


3 . 


〇同じ色.形が隣合わないょ~つ 

に置いてい<力—ドゲ—ム 。I 

定数置<と女のコを拝めるのだ 


〇マウスを使い画面上のひし型 
を取るゲ—ム。慣性があつてろ 
ま<いかない。女の n もでるよ 


〇音楽や CG 、 サンプルゲ— 
△などが楽しめる。画面は月が 
登つだり沈んだりするデモ 


〇キヤラクタバタ—ンェデイタ 
と力—レ—スゲ—ムが入つてい 
るお得なソフト 


on マンド選択式の AVG に R 
PG が合体したゲ—ム。惑星ル 
—アで I 体なにが起きるのか? 


〇いわゆる力—ドバトルゲ—ム 

だ。前作よりビジユアル的に大 

き < 変わつたかな? 




OX 68 K のビシパシ縦スク □1 
ルシユ—テイングゲ—ム。ボス 
は強い強い強いぞお〜 



34 七 


〇美少女 AVG 『八—フマイン 
ド』シリ—ズの4作目。ちよつ 
と〇なんだな 



〇道に迷つてしまつだ女の n が、 
なんとか自分の町に戻ろ~つとす 
るコマンド 選択方式の AVG 
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By * 秘密倶楽部 


E:_ij リ! m - - 
Ri 4; 擊 P : 
く 1 : ：械 ”: ぞ : 

圓 N"d HS ： 

害 _ am 聊— 



PC -98 


By 參 studio K 巳〇 



X 68000 


By®VAN-KIDS 



PC -88 


By«R-soft 



FM 77 AV 


BY* 秘密結社丫 ACHI 



FM 7/77 


? a 4 


黒き勇者 


啜 


セフンテイーン 

〜暫定版〜 


Dr . A シリーズ1 

ともみちやんのドボン 


ERICE 外伝 


f{Q アールソフトエイフイシス デモ 

-a R-SoftAVSYS DEMO 


5? クイズであそぼラピッポツバ 


5| 


女子中学生 HUNTING 


エンジェルコマンダー2外伝 


4 J 


HARD RANK 


49 


ポプリ リミテッド 

POPURI Limited 8.81 く 


50 


ダンジョン シーカース 

Dungeon Seekers 


帮 BLOCRAZ 鸳 機動警察第二分署 度 plfecM ) オプション DATA 1 




By«NOP software 



PC -88 SR 


〇任意のパネルを選択し、出さ 
れだクイズに正解すると選んだ 
バネルの下から絵が現れるのだ 



〇モニタを縦にしてプレイする 
シユ—テインクゲ—ム。過酷な 
敵の攻撃に超燃え!? 



〇アニメ—シヨンがふんだんに 
入つている0 G 、 とい-つより 
は電脳絵本といつだところだね 



〇女の n の写真を10枚集めて王 
様のところに持つてい v という 
0 G 。 100円ディスクだよ 



〇スゴ□クみだいな感じの RP 
G 。 すべて操作はマウスで行~つ 
ので楽チンだぞ〜 



〇ス□ツトマシ—ンのよ < つなジ 
ヤンケンシステムの野球拳!? 
もちろん勝てば女の n が E > 


〇でたらめになつて裏返つてい 
るパネルを、正しい位置に戻し 
てい<バズル 



〇機動警察の婦警さんのシミュ 

レ I シヨンゲ I とだ。シナ' J 才 

は全部で10個あるぞ/ 


〇いろいろなオプションが出て 

V るプ□ツクくすし。単純だけ 

どおもしろいんだよね 


0*87 年の夏 n ミで出展されだ A 
>G 『 CARRIBAN 』 の続 

編のデモ 


〇黒龍を敵対する人間だちと仲 
良 V なろ^とする黒龍の物語。 
n マンド選択式の0 G 


03択クイズゲ—△。やはりア 

ニメ•マンガ関係の問題が多い 

かな？ 



〇難易度ビシバシのシユ—テイ 

ンヴゲ—ム。動きも<7ラフイツ 

クち二重丸なのだ 



同じル—ルで n ンピユ I 夕と勝 
負。勝つとギャルが脱ぎ脱ぎ E > 
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By«A.R.ESYSTEM 



PC -98 


By^system HAL 



PC -88 SR 




By •環境研 



PC -88 SR 



バトル バニーガール 

巳 ATTLE-BUNN 丫 GIRL 




ディスクマガジン PAL 準備号 


レツクス ランド 

REX LAND 4 




Mirror Image Vol.O 


ディスク 

おでん Disk Vol .1 


BY^A.R.ESYSTEM 


MSX 2 




-Murder in Playland シリーズ第 3 弾へ 

温泉より愛をこめて 


7§ 智ちやんがんばる PRO 


81 


<らつしゆ•ぱい 


バイオレンスソーン -2 


〜 EAGLE MASTER シナ 1 J 才第6弾〜 

BY«RAVEN CROW SOFT 



PC -88 SR 




サマー 1 J ゾート中近東 

〜クウエート防衛作戦〜 


ALHPA ROSE 

HYPER SLOT 




ラーぱ一 



111 raj 



O とにか < 笑える A VG 第 3 弾。 
2人組の轚官が、まだしても奇 
妙な事 itxu 巻き込まれてい< 


〇同人大全集で紹介しだ『バズ 

ルン11』、新作デモ、簡単な力| 

ドゲ—ムなどが入つだソフト 


03人(9.)のバニ—ちやんを 

操作し、雷撃の剣を探すのが目 

的のフイールド型 RPG 


〇モノク□画面の n フンド選択 
AVG 。 敵陣から脱出するのが 
目的だ。ちつとムズイぞ 



OGO と END がつながるよ-つ 
に、パ V プを1列単位で動かし 
ていくゲ—ム。モ—ドが選べる 


02つのサイ n □を転がし、合 
計しだ数と同じ数になるように 
バネルを取つてい<ゲ|と 



〇パチスロをシミユレ—卜した 

ゲ—ム!?男性向創作によ < 好 

まれる絵も付属しているとか? 



0ユニツトを移動させ、敵と対 

戦する SLG 。 勝利判定は、特 

定時間内での両者の損害で決定 



〇俗に言うル—レツトゲ—ム。 
特定の点数になると画面左側の 

絵がはつきりと表示される E > 


8 b 3 


〇カードゲ—ム、 KU ジナル音 
楽集、2人対戦型アクシヨンゲ 
—ムなど6つのお味が楽しめる 



6b 

7 - 


〇 『EAGLE MASTER 』 

のシナ UK 第6弾/クイズに 

正解して美少女を見ぶラ 
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BY^Grouo KIDS 



PC -88 SR 


By#Y.S.A.PROJECT 



X68000 


By 籲 SYSTEM とんとかいも 


08028^ 00 80000 9 008088 B g (< 001 & 

ib . r'h へ，:. 


I ^0 斷，奪，^! _ .•弊，:： 

| ^ 

I ，，■き』 


FM -77 


By * ぱいなつぶるまあまれいど 



FM TOWNS 


By 籲闘沙仏ソフトウェア 



PC -88 


By * 港区電腦委員会 



PC -98 


BY#D.S.S. 



PC -98 


アンガー ハレーション 

Anger Halation 

〜一文字学園騒動 記〇〜 


bit •光生 省 


Wi 


B 胤 ■ 


HALATION 


PC -88 SR 




PC -88 SR 


孔明の白羽扇 


By * 西夜企画 



PC -88 


1 S 


フ□イライン 


Fraulein 2 


87 


3 次元砲撃 


プレイフル キッツン 

PLAYFUL KITTENS 




魔法の国ざんす 




とんでもはねても軍人将棋 DEMO 


87 

-a 


名探偵みやこちやんの 

華麗なる10の謎 

〜美しき反逆者/ Dr.T の挑戦〜 


87 

-a 


名探偵みやこちやんの 

疑惑の10問 

〜華麗なる怪盗 Dr . T の再挑戦 ./广 


18 


招待状 

-THE INVITAION CARD へ 



21 

-a 


ビビンゴ 

美瓶悟 


11 新退魔紀行 III 

V ° 《魔王の回廊》 


13 

グロー パル サイ ト 

A A ラム 

17 

- 

Grobal Sight 暫定版 

[ a LIME 

-b 


BY^DOS Dos BY 春〇 VERF し OW 


— 2 誠 


O 自分で設定しだ LEFT ポイ 
ントが〇になるとゲ I ムオ IA 
I の15バズル 


〇魔法が使えない魔法の国の少 
年が主人公の AVG 。 国を追わ 
れることになつだ彼の運命は? 


〇女の n を操作し、敵やジェネ 
レ—夕を破壊してい V アクシヨ 
ンパズルゲ—ム 


〇本誌105ぺ—ジで、紹介し 

ている『トランプハウスの怪』 

の続編!?クイズゲ—ムだぞ 


〇婚約披露パ—テイ—で起きた 
殺人事件の真犯人を捜しだすの 
が目的の n マンド選択式0 G 


〇角度や力の要素を入力し、相 

手の砲台を壊すとい~つ2人対戦 

の SLG 。 地形を把握しよう 


〇軍人将棋でコンビユ—夕と勝 

負/•勝つと女の n が豪快に脱 

ぐ……とい f つゲ—ムのデモ" 


on ピ—機に忘れられていだ地 
図の持ち主を捜す < つちに事件に 
まきこまれる……とい ^>AVG 



02人の女の n が主役のとつて 
もエツチな RPG 。 復活した魔 
王を倒すのが目的だ/ 


〇そして「みやこちやんシリー 
ズ」の第3弾。怪盗 D nT の出 
題するクイズに解答するのだ 


■ J 

〇近ごろ流行の3択クイズ 。I 
定の問題数を解 V と、期待どお 
りに9なクラフイツクが…… 



〇学校で紛失しだ孔明の白羽扇 
を、三国志大好きの女の n 可南 
子が探す n マンド式 AVG 


9 

HJ 

〇横スク□—ルのシユ—テイン 
クゲ—ム。程よい難易度でなか 
なかや<0やすいぞ 


11 

撤 

i\ 

1 i 

• 7 <S 

1 

M 

\^\ 

，- J 

m 

EOI 

_ 


〇ビンゴとル—レツトを足した 
よ^なギヤンフル性の高いゲ— 
ム。燃える男のゲ—ムじやよ 
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By 籲エビフライが食ぺだい 


災!十溻逆硐 fP 糾ポ鎅ド齓ヂ辤 r 

し：二 : ： . 、クナ ？:- •、‘二 

uwun^- 
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BY 籲 DERA ビ J レ Software 



PC-88SR 


By 籲きやらめるりぼん 



PC-88SR 



Br#LIMIT SOFTWARE 



X68000 


By#Persona 



PC-88SR 


BY®U ii Software 



部李を So てこちらにや〇て来法した。 

1•見る 2.gt 


PC-88SR 


B/®Justice 



PC-98 




MISSION 創刊準備号 


バツシヨン 

-b Passion Vol.1 


50 

-a 


電脳!絵本シリーズ 4 

叮 RAUMER 日〜 


鳍 印度のお姬様南瓜畑でお月見 帮 ROLL DOWN Dart2 ^ 伝説の艦隊 Ver . 1.1 


-b ¥100 ディスク Daydreann ぴんくすとり一む 2 


DISK 会誌 II 


徳ミ〇 
用ュゲ 
ソ丨 I 
フジム 
トツあ 
だクり 
'ち Q 

あ Q 

つあ 
だり 
<0 ' 
すそ 
るし 
おて 


BY«LUCKY T.M.C. 



Hi 

. 嫌 ...:.:- 
M::s 

| V 


PC-88SR 


-a 


SWEET MINT 


By* 電脳部隊 SCHEMER 



PC-88sPC-98sX 68000 


BY * 日本普通協会 


|p 福 — 

"l&C 

ぺ〇 - --:- へ 、一__m a 

/ 

ABJ 1 .faiQQJAmJ JBE-i 

JSifiJ J8Ut-l 德 jj/tl .nnjN 1 ." 娜 l • 


PC-98 


By«S.S.S-BREAK-CHAMBER 



PC-88SR 




アソーテツド フレンドシップ 

ASSORTED FRIENDSHIP 


いじめていいよ 


29 


ドラゴン ブ□ビンス 

Dragon Province 


32 


パズル 

PUZZLE-3 


〇最近ではあんまり見かけられ 

な<なつだテキスト AVG 。 基 

本じやよ 


04 枚1組で回転させて元に戻 
してい< 16 バズルゲ—ム!?ギ 
ヤルの絵満載// 



〇ゲ—ムが落ちだだめ、それに 
登場するはすの女の n たちを集 
めて作つた乂ツセ—ジデイスク 


〇クイズにイエス.ノ—で答え、 
正解率が特定の数に達すると話 
が進むというクイズ +AVG 


〇巳 GM もついている12バズル。 

バネルを動かすときに、残像が 

流れて美しいぞ/ 



〇娛楽の殿堂3択クイズ。|定 
数の問題に正解すると CG - ; か見 
られるんだ 


on ンピユ—夕とチンチロリン 
まだは、ジヤンケンで勝負/. 
勝てばだんだんと絵が£> 


〇カワイイ女の n にジヤンケン 
で勝つと、物語が進むつていろ 
ジヤンケン AVG 


〇ちよつとアフナイ女の n の n 

マンド選択式0 G 。 ほんわか 

した雰囲気の絵がイイぞ/ 


〇シナ UK を解<か王様になる 

かが勝利条件の、4人で競える 

0 G 。 もちろん一人でも可 


〇おなじみ、 n ンピユ I 夕て見 
る絵本の第4弾//今回のヴラ 
フイツクは葵翔さん 


〇自分の兵器を駆使して、ソ連 
艦隊とアメ U 力艦隊をやつつけ 
るとい OSLG 


〇,-〜10の数字を10人にうま V 
振り分け、敵と対戦し、先に敵 
陣に3人ご到着しだほうが勝ち 
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By 籲 Soft House TOD 〇 



PC-98 、 X68000 


もンもン神経衰弱 2 


BY^CROSS Soft 



X68000 


オタク 

〇 TAKU 予備校 2 

〜おだ < だちの挽歌〜 _ 

by 籲ミツドナイト • シアター 



PC-9 


BY#ONION SOFTWARE 



PC-88SR 


セクシー バネル 

BY^G.M.C 
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BY * 貧民日報社 



X68000 


B/^GEDO SOFTWARE 



X68000 


79 

-a 


クラツシニ 


CRASH OUT 


狂壊崩壊 


By •亜亜企画 



X68000 


7 J アンナミラーズ大貧民 V 2 


69 

-a 


更生 


だか美15才調教日記 




ターボ パズル 

TURBO PUZZLE 


ばつ<んエンジェル 

By 參さつちん&ニマカンバニ ー 



PC-88SR 


フアンシー セ□ツト 

FANCY CERROT 


クイズ 地獄の特訓 


BY«N.S.C.G. 



X68000 


デフ オン 

DEG-ON 


By •コンピュータゲーム研究会 



X68000 


ユーコン ランド エスオーエス 

53 Youkon Land SOS 

D スペシャルば〜じよん 


m ディスク 

-b 100円 DISK No .7 


みなさんのおかげです 3 参加サークルー覧： H.A.T. 、 エレインソフト、マリオネット、 ユニー クス 、 SYSTEM PINK、POP Software、HYPE SOFT 、 
Group R204 、 暗黒媒体ソフトウエアーズ 、 M • M • K 、 美少女倶楽部 、 Magical BBS 、 S.S.S. シューティンワスターソフトウエアーズ、 S.S. し MINT 
100 SOFT 、 F.F. ARP 、 概念出版 、 SHORT STUDIO 、 SPECTERS 、 T&H PROJECTS 、 Ys-SOFT 、 R - Softs SIMOON、TSUKKA soft- 


SQUARE SYNDROME 

By«M&A SYSTEM 



PC-98 


OGAL と神経衰弱 £> 力—ド 
に書いてある衣類を 2 組そろえ 

ると、その衣類を脱いで V れる 


〇以前テクポ U で紹介しだ、時 
間制限付きバズルゲ—ムのスぺ 
シヤルバ— 5 ; ヨン 


〇ォタツキ—な問題がさ<裂す 
る話題のクイズゲ—ム『〇 TA 
KU 予備校』第2弾/. 


05人対戦式の大貧民。1プレ 
ィ用で、コンピユ—夕が4人分 
受け持つぞ 


〇めまいがする V らいデンジヤ 
ラスな、宗教ネタの n マンド選 
択式〇 G 。 しかも H じやよ 



〇 I 見だだのフ□ック<すしの 
ようだが、じつはいろいろ工夫 

7 -してあるぞ 



〇好きな C . G . 選べる豪気な 15 パ 
ズル。自分でバネルをかき混ぜ 
られるのが=ソ 



〇ゲ—ムのメニユ—がネツトみ 
だいになつている。いろいろな 
ゲ—ムやメツセージが入つてる 


〇いろいろなサ—クルのシヨ— 

トゲ—ム3コ入り。画面は3重 

スク □1 ルのアクション0 G 


〇見てわかるオセロのよろなゲ 

I △。対戦相手の女の n に勝つ 

とクラフイツクが 


〇魔界から来だエンジェル八ン 
Ma 夕—になり、天使と HS のが 

7 . 目的の n マンド選択式 AVG 




〇かなりの専門知識を要する4 
択クイズ。問題の内容すら判ら 


ないかち： 


〇画面右から責めて<る数字軍 

J 2- b 団を照準機で数を合わせて打ち 

破れ/新感覚の- r ンベ—ダ— 


〇庶民一般的な 15 バズルゲ—ム。 

( CAPS 〕 キ—を□ックする 

と n ンピュ I 夕が意地悪するぞ 













































































































































































mDTj 



By * かんこどりかんぱにい 


MSX2 



MSX2 


By * 助さんソフト 



MSX2 


By«TAP 



By * ばにつ < すだじお 


MSX2 


BY^STRAWBERRY SOFT 


讚 ， SO 




m 


隱画 


PC-88SR 


80 


魔導剣士ボディ 


S しあわせはかけ足でやってくる 


81 

-a 


星降る夜は二人で空を… 


89 


恋/7クラブ 


クリーン クリスタル 

GREEN CRYSTAL 


BY^MONTAX 



PC-88SR 


ティーェイビー 

TAP 200円ディスク 


BY#TAP 



PC-88 


82 


タイフー ボール 

TIMER-BALL 


ちにやと<んゲーム 


85 

-a 


フエ 1 J アル 




OM.O.P . 主催者の 
FoZon さんだあ / 
ひゆ〜ひゆ〜// 


49 サークル 合同イベント 

みなさんあかけ T す Vol.3 



同人界の祭典コミケットの中で行われる同 
人ソフトサークル合同イベント『みなさんの 
おかげです（以下 M . O . P .)』。 もっちろん今回 
の夏コミでも開催されたので、その様子をち 
ょっとお伝えするね。おっと、その前にこの 
イベントを知らない人もいると思うので説明 
すると…… 、「いつも 同人ソフトで遊んでくれ 
ている ユーザーの みなさんになにかお礼をし 
たい」ってことで、同人サークルのみんなが 
協力しあってプレゼントを出し合い、 
それを抽選で ユーザーの みなさんに 
プレゼントしちゃおうっていう企画 
なんだ。この M . O . P . に参加!している 
サークル（なんと49サークル/)で 
1本ソフトを購入するとチケットが 


〇 これがサークルのみなさん 
が持つてきた景品なのだ 



r 枚もらえて、それ 
を10枚集めると1 
回抽選できちゃうっ 
てヮヶ。 K 

この M . O . P . が、2時半ごろから始まるとい 
う情報をキャッチしたわれわれ取材班は（と 
いっても2人だが)、さっそく抽選所である展 
示ホール1にゴー.グと、そこには4列でキ 
ッチリ並んでいる人がいるいる/ そして 
M . O . P . 代表の FoZon さんの了解が出たとこ 
ろで抽選開始だ/あやしし、景品の数々にユ 
—ザー とサークルが入り混じって、大いに盛 
り上がっていたぞ。次の冬コミも楽しみだね。 


ware 、 OUTLAW、FARG TEAM 、 闘沙仏ソフトウェア 、 Meta Dynes スタジオ K2、Eternal Chamoion Software、Chari soft 、 電齙部隊 
SCHEMER 、 うすあじソフト 、 ONION software 、 サークル FF、STUDIO 8 、 DEGAUSS、HALF soft、MILK CLUB、BURNING APPLE 、 K. 
D.D. 、 はばだき NET 、 縞縞倶楽部、スタジオすまき 、 SOFT HOUSE TODO 、 RAMBLE-DOTS 、 環境研、緑水 software、Marlin Software 
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桃た U 、 


〇青い四角を操作し、外に落ち 

ないよ-つにゴ—ルまで運ぶゲ— 

ム。慣性が働いてムズィ 


on マンド式の0 G 。 祥子と 
の仲がなかなか進展せすイラつ 

<輝。そんなある B …… 


〇侵入禁止の近道を通つて学校 

に行こ - つとしだ少女の話。不思 

議な n ミカル0 G 



〇ジヤンケンに勝つて話を進め 

る AVG 。 勝つごとに敵の体が 

壊れるのが、いとおかし 


〇魔の復活にそなえ、女神の封 
印を解 V のが目的のアクション 
バズル。ル—ルは詰めペンゴ 


on ミカルなホラ— 0 G 。 1 

步でも間違えると、ゲ—ム K — 

パーだぞ。超ムズ//: 


〇恋々。要するにこいこいだ。 
もち金が文で表示してあるのが 
なかせるぜ 


〇フアンタジ—ものの0 G 。 
gg - b 主人公が記憶を失つているので 
当面の目的は謎だ 


85 -a 


03 つのゲ—ムが楽しめる。右 

の写真は、 UFO を動かしゴー 

ルに着陸させるゲ—ム 


































































































































クス クス 

KUS KUS 


By * ほえほえ倶楽部 



PC-98 


\ 正義同人オタク□ス 


By •すたじおこるふお一ず 



PC-88SR* 


By 馨すていどりいむ 



PC-88 


By#STRAWBERRY SOFT 

I 


B^STRAWBERRY SOFT 



MSX2 


アセンシヨン 

ASCENSION 


By#WARNING SOFT 



MSX2 



夏コミには変な列ができます 
トイレ、自販機、更衣室 … ets 
忍耐力がものをいいますね 


〇 並ぶ並ぶ、一日中並びつばなレじやないかし 
らつて <5 い並ぶ。コメントはバジヤマ CLUB 



センス爆発クイズ 


〇§ 


青の石像 


By^RISINS FORCE 






PC-88SR 


莫 K 

•*£?«- 

その他 

のブース： 


シージーキュータ■ツシユ 

CGQdush 


By* サークル FF 



PC-88 


デル テン 

DEL TEN 


クイズセーラー服は最高/ 

〜首都圏版女子中学編〜 


■/•DEGAUSS 



PC-88SR 


Q 0 ワン テイ 

-bl One day 


89 


バズル アイランド 

PUZZLE ISLAND 


89 


パズル アイランドオプション 

PUZZLE ISLAND Option 


滅竜の書弟1部 

〜覚醒の章〜 


By#AS-SOFT DlUS 



PC-88SR 


on = ストに現れる怪獣を倒す 
だめ戦えオタク□ス/ n /// 力 
ルな n マンド選択式0 G だよ 



ノ他 


on ンピユ I 夕と、どち6が季 
節感あふれる洋服を女の n に着 
せだか争 -5 ゲ—ム!?斬新〜 


03者択1のクイズゲーム 。 n 
ンピユ I 夕から女子高まで、7 
つのジャンルから選べるぞ 


〇物質瞬間転送装置の研究に没 

頭する津田が主人公。コマンド 

選択式 AVG だ 


〇オプションで絵が変わつだだ 

けのもの。同じバズルだが、ま 

た新鮮な気持ちでトライ 


面解 V だびにピ—スの数が 

増えてぃ<パズル。取10込み画 

面などちあつてムズ V // 


〇女の n たちと力—ドゲ—とで 
勝負//ポンジヤンみだいなル 
I ルで力—ドをそろえるのだ 



0横の列の合計が 10 、まだは 20 、 
30 になるように、落ちて<る数 
字のブロックを並べるバズル 


〇左に出て<る制服がどこの女 
子校のものか、3択で当てるク 
イズゲーム。こりやだまらん 


95-a 


〇ご存知 ox クイズ。知力で解 
. V か、勘に頼るか、答えは 2 つ 
に1つ 


9b 

9- 


〇人間の敵である娘との結婚を 
許してもらうだめに神器を探す 
，そ一 i のだ。4人バ—テイの RPG 
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BY^NO-TIRUSE CLUB 



PC-88SR 



BY«ASM/H.SOFT 


A 



通算成績 0 勝 1 敗 


X68000 


クイズエスピーシーワールド 

QUIZ SPC WORLD 


BY^SPC SOFT 



X68000 


他 


バネル ピース パニック 

PANEL RECE PANIC 


脳！天直撃/ 


By«IRON GEAR 

脳扉 ，’ ^1 

^ ： I 


X68000 


リフレッシュ 

REFRESH / 


BX 籲 IRON GEAR 



X68000 


S ル キー ウェイ 

MILKY WAY 


By#Atsic 


mT T 7p 




MSX2 


その スイート ガール 

他 SWEET GIRL 2 


エイエス; m ファイルズ ディスク 

ASMFILES5 号 DISK 玩顚 Vol.1 


シークレツト ナンバー 

SECRET NUMBER 

〜 Hero 2 DISK 特別創刊号〜 


By •〇 pt.i 



X68000 


ペロペロ ディスク 

Hero 2 DISK Vol.2 


By •〇 pt.i 



X68000 


BY * 爆竹連合 



PC-88SR 、 PC-98 、 X68000 



夢幻会社 RUNA 



X68000 


B7 * 電脳科学研究所 



PC-98 


BY^Pussy CAT 



PC-88 




華やいで大阪 


ソレイユ 

SOLEIL 


そ 爪 ラスター スカッシュ 

、の他 LUSTER SQUASH 


% 電脳通信 Vol .1 


mDTj 


\ ていお 一の やぼ一 

〜聖 • ア U ス女学園編〜 


〇カワイイ女の n の QG •を完成 
させるのが目的の11•八ズル。時 
間と動かしだ回数が表示される 


〇アナ□ヴのビジユアル画面を 

ところどころに入れだアクシヨ 

ン OAVG 



0ゲ—ムや音楽、ユ—テイ' J テ 

イなどが入つた、いわゆる 

つだ煮」シヨ—トプ□グラム集 


〇クイズに丫 e s . N 〇で答え、 
当だると C . G . が少しずつ見られ 
る。このチラ 1 J ズムがだまらん 


〇力—ドゲ—とのフラックジャ 
ックとポ—力—が遊べる。|廂、 
\1スト|リ|もぁる 


0 


OYe S.N 〇クイズゲ—ム。 
どちらかといラとやはりオタツ 
キ—な問題が多い 


〇スロツトマシ—ンで増や k お 
金で、女の n の CG ■を見ちやお 
〜つてなゲ—ムなわけだ 


〇電話のダイヤルが点灯しだ番 

号を暗記し、その番号をマウス 

でク U ツク/もちろん£> 


ノ他 


〇出題の答えを3つの中から選 

んでい<といろクイズゲ—ム。 

特定数正解すると美女が脱ぐ£> 


〇花博の記念に作られだ (?) ク 
V ズゲ—ム。正解率が高いと力 
ワイ-<女の n の絵が(笑)？> 


〇自分だちのサ—クル情報を R 
PG の町の中みだいなマツブを 
使つて紹介している 



〇飛んで V る球を打ち返す、テ 
ニスみだいな 3 D のゲ—ム。ラ 
ケツトは大小選べる 


〇ソフトの制作記や、今まで電 
1 a 科学研究所が出展しだソフト 
のサンプルなど盛りだ<さん 



〇誘拐されだ恋人の亜里沙を救 
f つのが目的の AVG 。 なぜか登 

場するのは女の n が多いぞ 
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一 0 


いて 〇 
るいこ 
つけう 
てばや 

こ、つ 

と犯て 
に人神 
なを経 
る追衰 
んい弱 
だ詰4 
なめ解 
てい 


のコの C . G . だと驚くほど記憶してい 
る自分を、新たに発見できるかもしれ 
ないそ、(ホントかよ）/ 




て美ク 
?ち 1 」 
ゃア 
なんす 
んがる 
だ怪と 
なし' 
んいな 
だ影に 
?をや 
見ら 


すらりと並んだ美少女だち/これ、み一んな 
カードの絵柄なのだ9好みのコはいるかな？ 





ns ケ 、 VMB 


鼴鼸修 
毫3寧 S 編介 


山のような同人ソフトの中から、今月は3本だけ急きよ 
紹介するね./なお、前の 1 J ストの中で<わし<掲載し 
てほしいソフトがある人は、106ページを見てねり 


美少女神経衰弱 AVG なのだ 


名探偵みやこちやんの 

トランブ A ウスの怪 


彌美少女 
殺人犯を追え〜 


By ♦ぱいな つぶるまあまれいど 


通販の申し込み方法 


〒144東京都大田区西粧谷 1-13-22 落 
合様方ぱいなつぶるまあまれいどま 

で、1100 PJ 分の郢他小為替（無記名）と 
50 N 分の！:刀手と、郵便番分 • 住所•氏名 • 
ほしいソフト名（必ず）•機種名（必ず） 
を明記したものを同到のうえ送ってくだ 


「FM TOWNS 「3.5HD 1 
※要 TOWNS システムソフトウェアVI . 化20 

I FH TOGJNSC7) 
同人ソつ卜 / sai 

まだまだ数が少ない FM TOWN 
S の同人ソフト。ゲームは、探偵の美 
也子ちゃんとその助手、斗奈美ちゃん 
か連続美少女殺人事件を追っていく話 
で、ネ申経衰弱(女のコの絵を合わせる) 
をクリアしていくとストーリーが展開 
をするという、ちょっと変わった探偵 
モノ AVG なんだ。普通のトランプの 
神経衰弱は不得意なのに、カードが女 


■钃醒_毫_し磁齡 
&謇纖纛 


この コーナーの P .104~ P .112 で紹 
介したソフトの通信販売を申し込 
む場合には、必ず次の約束を守っ 
てくださいね。 


❶申し込んで3か月はジッと待つこと 
同人サークルの人たちは、勉強やお仕事の忙しい合い間をぬってソ 
フトを発送しています。それに申し込みもだいへん多いので、待ち 
遠しいとは思いますが3か月は待つてあげてて<ださいね/ 


©郵便小為替は無記名にすること 

郵便小為替にへ夕に記名しだり、有効期間が切れていだりすると、 
無効になつだり、手続きに手,間がかかったりします。守りましよう。 


©住所 • 氏名 • 希望ソフト • 使用機種などの必要事項は 
正し<書くこと 

せつか<申し込んでも住所が違つていたり読みに<かつだりすると、 
あなたの手元にソフトは届きませんよ/まだ、希望ソフト名や機 
種名がわからないとソフトの発送が遅れる原因になつてしまいます。 
と<に、ソフトが複数の機種作られているモノは気をつけてね。 


©同人サークルへの問い合わせは、往復葉書などの郵便 
を利用すること 

同人ソフトの申し込みは、ほとんどが自宅になっています。迷惑に 
ならぬよろに必す問い合わせは郵便で。まだ、問い合わせ相手に負 
担がかからないよ〇に返信先を記入しだ往復葉書を使ろよ〇にしま 
しよろ 0 


〇げげ つ/美少女がギタギ 
夕になつてるう^/ ゆるさ 


ん/犯人を追うのだあ〜-/ 
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msiTj 


ノリで押しまくる爆笑 AVG / 


ぼんじやら 


B¥*TKO soft 


I PC- 8801 mkUSR シリーズ 『5D1 

※ 要アナ□グディスプレイ 

I 顏 C 勝つと 
I ス1— U —か進迮の 

勝っても女のコが脱がなし、家族ポン 
ジャラに不満を感じていた主人公のす 
すむは、、'ぬぎぬぎボンジャラ"を実現 
するために、幼なじみのさなえの部屋 
へ侵入。しかし、たまたまさなえが'留 

0 世界は、おりしもボンジヤラブー厶。ポンジ 
ヤラはポンジヤンみたいなルール。巳 GM もある 


守だったのを、勝手にナゾのボンジャ 
ラ組織•白百合団に拉致されたと思い 
込み、助けに向かうが……。 





〇 健全なる男子はぬぎぬぎボンジャラ〃だと 
力説するすすむ。まったくそのとおりだ、ろん 


亍124東京都葛飾区小菅 1-35-9-7 結 
城様方 TKO soft まで、1200 PJ 分の郵 
使小為替(無記名）と、郵便番¥•住所 • 

氏名•ほしいソフト名（必ず）•機種名を 
明記したものを同封のうえ送ってくださ 

い。 

というわけで、 このゲームは ポンジ 
ャラ（ポンジャンみたいな ルール） に 
勝つと話が進むタイプの AVG 。 もち 
ろん対戦相手は全部カワイイ女のコで、 
相手の趣味によって牌と役が違うんだ。 
この何かを訴えるような絵柄の牌と、 
それらによってできる不穏な役がとに 
力ゝく楽しいぞ。はまること請け合い/ 





〇 ぬぎぬぎボンジヤラを実現すべく、さ 
なえ宅に侵入するが留守だった。ギヤフ 
ン。さなえは白百合団の秘密基地にいる 


対戦相手は個性的ウ 


〇 これが白百合団の秘密基地だ/ この館で壮 
絶なるぬぎぬぎボンジヤラが展開する。超燃え 


これが TKD soft 公認 

ぬぎぬぎルールだ!7 



発は力 〇 
。らワ芸 
かにイ能 
わ放イお 
い送ふた 
い禁えく 
か止いの 
ら用す金 
許5^とナ 
すをは洋 
連裏子 



なテ鈴 O 

し、不美レ StL/cfy r 
い。。ス ㈣ 術, 

二んく 0n 0/ JJi ! 

ンで少 
グプ女 
が 1 J ' 

mm はあマ 〇 

^ ちや 1 」白 

つしッ百 
とげべ合 
あなこ団 
や技との 
しを福頭 
げ使留目 




■ ^〇 ど口本 〇 
う ツ明口 
mu ：' かク美ツ 

ミ i 釋! | 

^ lh e omrin^'.P^nlee - 7 ] ク山 


つ 


ま 



使う牌もこりやまた個性的だい/ 


〇 牌も違えば役も違う。役の元ネタがわかると、 




































































コミカ J レな探偵推理モノ/ \ VG / 


活殺詩劇 

By •まいだけ技研 


I PC-9801 VM 以降1 5HD | . 

※要アナログディスプレイ ^ 

※ PC- 9801 VM2 のみ要16色ボード、要 RAM640K 以上 胃 
※ PC-98 シリーズは、要 MS-DOS A 


■ 難問奇問6 
a 茶の::芒〇己〇 

4本の短いストーリーが楽しめるコ 
マンド選択式の AVG だぞ。主人公は、 
シリアスに難問に挑むベテラン刑事 • 
七々星警部と、それを裏切る 
かのように登場し、見事 （？） 

に事件を解決する名探偵たけ 
ちゃん!？この2人の絡みと， 

それ以外の個性的な登場人物 
がとにかくおもしろいぞ。ス 
トーリーも コミカルで テンポ 
よく笑えるのだ。頭をほぐし 
たい人にお勧め/ 

祭 まだもや殺人事件が発生。死因は鈍 
= 器による頭部打撲だが、凶器は発見 
^ されていない。事件の解決をめざす 
七々星警部の前に、およびでないの 
にだけちゃん登場/ 




通販の申し込み方法 


〒586大阪府河内長野市北貴望ヶ丘 32- 
16藤谷様方まいたけ技研まで、1200 
PJ 分の郵便小為替（無記名）と、郵便番 
り-•住所•氏名•ほしいソフト名（必ず） • 
機種名を明記したものを同封のうえ送っ 
てください。 


〇 悩む警部の前に名探偵たけちやん登場。 
なお、4話どれからでもプレイでさるぞ 


〇 密室殺人事件発生/死因は全身打撲。 
そく捜査を開始した七々星警部 


〇 被害者の花嫁。夫が/ 
殺されたのに平気な顔。、 
こりや怪しい 



〇 ホテルのボーイ。 
死体の第一発見者、 
無口なとこが怪しい 




〇 土方のおやじ。こん 
なカツコで廊下を歩い 
てるのは怪しい 



件面件た 〇 
の°をけプ 
真は推ちレ 
相た理やイ 
はしすんヤ 
I ?てると I 
事画事が 


〇 ゲームの終了後、プレイヤーの推理 
にたけちやんが一雲くれるぞ • 



^ 今度の舞台は海外。被害者はイワノ 
dr フ•サノパビッチ（自営業）で鍵の 
〇 かかった小屋の中で圧死していだ。 
57 そして、ゴ□パチヨフら3人の容疑 


1話、2話、3話とだけちやんにひど 
いめにあわされつづけだ七々星警部 
が、一言文句を言ってやろうと、だ 
けちやんの家を訪ねだ。そこに待つ 



冷★★★★★★★★★★★貢 ★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★♦ 


® d )。 0500^ 茨麄ヲ0^ 汐 1> 


同人ソフトサ〒クルさんのご厚意により、 
日ごろ同人ソフトが大好きなみなさんへ特別 
に プレゼント/ ほしい方はハガキに、住所、 
氏名、年齢、電話番号、ほしい品物の番号、 

コミケのソフト （R94~ R103) で、くわしく紹 
介してほしいソフトを叫記のうえ、 


〒105東京都港区新橋 4-10-7 
TIM テクノポリス編集部 
D5-Jin ファン特集記念プレゼント係 

まで送ってください。なお、ハガキは1人1 
枚にしてくださいね！締め切りは11门8日 
(必着)。 A 選者の発表は1991年1 F1 号で。 



のク① 
吹ル M 
<合〇 
ま同 p ’ 
ま同 1 ^ • 
に人製 

註 此 


② STUDIO TEN 製作の同人 
ソフトのノウ/ \ウがわかる同人 

誌 「STUDIO TEN 通信 jVoI .1 
〜 Vol .4 をセットで12名。 


★等苹 




MABI 0 NET N ラ同③ 

E ス人マ 
T トサ U 
1 ■集丨才 
をクネ 
50 M ルツ 
名 A 合卜 
° R 同製 
I の作 
〇イの 


作豪④ 
の大 T 
色魔0 
紙王 Y 
を伯 M 
2爵 A 
名さ P 
°んの 
製金 


⑤同人サークル合同製作の C . G . 集。 PC -88/ 
X -1/ FM -7 共通ディスク （5 D ) を20名、 
PC -98/ X 68000 ( 5 H D ) を10名。 



玲 


赛亭筝¥年¥¥¥年ギ筝率苓 
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〇 風の属性を‘ p ンナ 
持っている、 

人間のウオ_ 

ロック 


〇 火の属性を クライアン 〇 最初の町に 


いる、人間の 
フアイター。 
剣はお'まかせ 



〇 水の属性を 
持っている、 
人間のウォー 
シ J レフイア ロック 



〇 地の属性を 
持っている、 

人間のウォー 
べツクス ロック ランデイ 



ミルク 



〇 治療回復系 ギノレ 
の呪文をたく 
さん持つ人間 
のシャーマン 


〇 動きは誰よ 
りも素早い、 

人間のソルジ 
ヤー（忍者） ルイ 




〇 HALF - 
NIX (八ーフ 
エルフ）のフ 
アイター 


OUMILI (ド 
ワーフ的な 
者）のフアイ 
夕一 




テウエル 


〇 HALF - 
NIX のシャ 1 
ーマン。 MP | 

が多く 重宝 ルーファ 


〇 火の属性を 
持つ亜人 （L 

EDMY ) 〇ゥ 

ォーロック 

m 



マナ 



〇 人間のファ 
イター。ファ. 
イターは呪文 
が苦手だ 

ジイナ 



〇 —般的な呪 
文を使ラ N IX 
(エルフ）のメ 
イジ 


舞台は、剣と魔法の世界ラーレシア 
ン。以前、この世界は亜人と人間が仲 
良く暮らしていた。しかし、ある事件 
を境に亜人を嫌うようになった人間の 
王ハ。ルコスは、2つの国の間に結界を 
張った。お互いに思いをよせる人間の 
ミュイラス王子と、亜人のテリーザ姬。 
プレイヤーは2人の恋のメッセンジャ 
一としてもひと役買うことに……。 

1本道のストーリーをたどらずに、 


ある程度プレイヤーが自由に行動でき 
る RPG だ。まず、プレイヤーの職業を 
選ぶと名前が決定（職業によって決ま 
っている）してゲ'ームスタート。どこ 
に行って彳可をしたらいいのか初めは説 
明されないので、パーティを組んだら 
(最高4人）あちこちの町や迷宮を回 
ろう。戦闘はオートバトル。敵を倒し 
てレベルを上げていくのだ。場面によ 
って違う BGM もなかなか心地いいぞ。 


參仲間は酒場で見つけよラ 


「 X 68000シリーズ |~5 HD | 

I じつ<0遊べ否 
長編 PPG だぢ 


ミユイ ラス王 芋&テリーザ姬 




八7ケ，卜8賴 


_ 人 7 フ IKS 寧 


夏コミ以外にも同人ソフトは製作されているぞ//つて 
なわけで、ここからはパソケツトや編集部に送られて来 
だ同人ソフトを紹介しちやうね。では、ごゆつくりと!〒 


P CE&PRI 雌 SS 


By«TaH PROJECTS 


通販の申し込み方法 


〒630-01奈良県生駒市北田原町1 115-4 
吉田産業株式会社内吉田央様まで、 
1700 N 分の郵他小為竹(無記名）と、郵 
他邪け•住所•氏名•ほしいソフト名（必 
ず）•機种:名を明記したものを同射のう 
え送ってください。 




魔法がないとツラ V し、戦士がい 
ないと敵にダメ—ジを与えにくい。 
仲間の種族でゲ—ム進行も少々違 
つて V るので選択は慎重に/ 


〇 結界を破つた犯人として捕 
らわれていたミース。彼女の 
無実を証明することに…… 


—テイのメン八—を外し 
にり' セ—プや口—ド、体力 
凹復は町でしかでさない 



〇 フイ—ルドを、てくてく歩 
いて移動する。敵と出会一つと 
戦闘画面に切り換わるのだ 



〇 迷宮は3□画面。ォートマ 
ッピンク機能がついているか 
ら迷子になることはないぞ 



字 <30 
































































もうおなじみ! 7 穴埋め AVG 


テイク アウト 

TAKE OUT 7 

謇 マ 1 J オネツ ト 


PC- 8801シリーズ 

5D 

PC-9801F 以降 

5DD 

XIシリーズ 

5D 

FM-7 シリーズ 

5D 


※ FM 音源対® 


1 C のシリーズ© 
⑽基本_广 : i 

よく国語のテストなんかで出題され 
る、穴埋め問題のシステムをうまく 
AVG に取り込んた 、 『TAKE OUT 』 シ 



〇 文章中の〇が文字数で 〇マークが 濁点、半濁 
点を含めた文字数だ。 [ESC] でヒントがでるよ 


の流れにあった文章を入力すれ ( ま'いい 


通販の申し込み方法 


〒332 埼玉県川口 市飯塚 3-1 B -2 PEC 
「マリオネット」通販 係まで、以ドの① 
〜④までのものを同封のうえ送ってくだ 
さい。①1300 n 分の郵便小為替(無記名） 
または现金書留。②希望するソフト名. 
機種.媒体を書いたメモ用紙。③タック 
シール か フロッピーシールに 自分の郵便 
浪り-•住所•氏名（それをはってソフト 
を郵送するので、自分の名前の後に 
''〜様〃を書いてください）を明記した 
もの。④③の コピー （これは発送ミスな 
どがあったときのチェック用になリま 
す)。 必ず守るようにお願いいたします。 
なお、郵便小為替の受領証書は、お手元 
に保管するようにしてください。 


け教えてもらえるという親切設定.グ 


なおソフトは前回同様に、1枚の 


ディスクが PC -88、 PC -98、 X 1、 FM - 
7 の重対応で、全 f 凝重でアニメーシ 
ョン&スクロールす るんだ/さらに、 


リーズ。その第7弾がコレだ/ゲー のだ(簡単だね？）。しかも、わからな 今回は FM 音源対応になった/な 


ムはおなじみのルールで、ストーリー いときは1問につき1回限り1文字だ 


〜んて無節操なソフトだこと。 



〇 おおっ/ 絵美ちゃんのお姉さんって美 
人ではないか9いいぞ、いいそ'お〜 


フウスオン 1 J 一の アクションゲーム 


□ツク オン 

LOCK ON 3 

BY 癱 HYPA SOFT 


「X68000 シリーズ 「5HD| 

ポイコトじゅ d 7 

無限に広がる大宇宙……。画面を見 
ているとそんな気分になってくるかど 
うかは知らないが(無責任)、そんな宇 
宙空間を縦横無尽に飛び回るサクラン 
ボやらヤカンなどを撃ち落とすという 
ゲームだ（ようするにマウスを使った 


射•撃 ゲームな のだ)。しかも、1ステ ー 
ジごとに決められている命中率をクリ 
アすると、瞬間的判断力認定美少女 C . 
G . が見られちゃうので、女のコ見たさ 
にマウスさばきが上手になること請け 
合い/ ちなみに、女のコたちの C . G . 
を描いているのは4つの同人サークル 
のグラフィッカーさんたちで、4つの 
口未が楽しめちゃうってわけ!？おいし 

いよ0 



〇ビ ユンピユンと飛び回っているキヤラを撃ち落とす 
のだあ〜/ パーフエクト出せるヤツはまずいない|? 


〇 どこから見てもヤカン 〇 こんな訳わかんないキ 
だ〜な。こんなのや……ヤラも飛び回るのだ 
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00 敵はタコだ/ ど 
つちが勝つか勝負じや 



PC-8801SR シリーズ 

5D 

PC- 9801 VM 以降 

5HD 


i p イラ厶6 
y イの目■負 

ゲームか%台まるとプレイヤ ー個 j 5 人、 
モンスター側6〜10匹分のカードが 
ランダムに配られ（モンスター個]は伏 
せてある）、プレイヤーはパーティの中 
で戦わせたいキャラ1人とモンスター 
を選ぶ。すると戦闘になるのだが、こ 
の戦闘方式がちよっとオモシロイ/ 
カードの強さ（キャラの強さ）+アイテ 
ムの強さに、サイコロの目を足した合 
計が大きいほうが勝ちというのだ。こ 
うして、モンスターを全滅させること 
ができたら1ステージクリア。女のコ 
が脱ぎ脱ぎしちゃうって寸去なのさ。 



〇ゲ_厶 スタートまえにアイテムショップでお 
買い物。し、い武器は強いが高い（あたりまえ） 



mjrj 




14 



〇 やつたぁ 

/ 7対14 

で撈ち/ 
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〇 途中には分岐点も。どち 20 
らにすすむかは、プレイヤ 
一次第だぞ 

んでん返しがあり、 

手軽に楽しめちゃう 
っていうワケ。軽快:な BGM にのって気 
楽に遊べる新しいタイプの RPG だ。 



戦 HB 力-卜7勝負 


戦闘モードでは、お互いの引いだカードの値 
で攻撃力や防御力が決まる。カードの中には 
引いた値が変化するイベントカードもあるぞ。 


カワイコちやんも登場!？ 


げつスマイルが有料!？でも買〇 
(?) といいことがあるぞ 



〇〇 このゲーム最高額のス 
マイル。これも彼女の魅力 
のなせるワザ7 


数だけ進むことができる。そして止ま 
つたところで AVG 画面に令り、旅を 
じゃまする妖怪(美少女よん W と力 
ードバトルしたり、あんなことしたり、 
こ一んなことしたりしながら進めてい 
くのだ。こりやたまらんわい a 


| MSX 2| 3.5 DD | 

※ジョイスティック対廂 

I か否一〇気分 G 
PPG し苎し子 

平和の象徴、宝石ガルムーン • ジュエ 
ルが何者かに盗まれてしまった。しか 
も、幼なじみのファミニィまで……。 
というわけで、プレイヤーは国を守る 
王子となって冒険に挑もう.グ 
ゲームはサイコロを振って進めてい 
くタイプのすごろく型 RPG で、とくに 
レベルを強くしたりする必要がないん 
だ。しかも、いろいろなイベントやど 


〇 ポツンと家が 一 
軒。 う一む、怪し 
い 





この AVG は、西の天竺を目す旨して 
旅をする「西遊記」のパロディーで、 
東の国ジパングをめざして旅をするお 
話。ゲームのシステムは基本的にはす 
ごろくになっていて、出たスロットの 


RPG + スゴ□ク+カードゲーム!？ 


ガル ムーン 

GALMOON 


By * 巳 UG^SYSTEM 


通販の申し込み方法 


亍 610-01 京都府城陽市寺田今掘 159-34 
西村様方 BUG ☆SYSTEM まで、600 

円分の郵便小為替（無記名）と、郵便番 
分 •住所 •氏名•ほしいソフト名（必ず）. 
機種名を明記したものを同封のうえ送っ 
てください。 



〇 カワイイ顔の割に図々しい女のコ。 
でも、盾をくれたからいいかI? 



東遊記 


By#SPECTERS 


PC - 8801 SR シリーズ 

5 D 

PC -9801 VM 以降 

3.5-5 HD 


※ PC -88 SR シリーズは、サウンドボード II 対廊 
※ PC -98 VM シリーズは、 FM 音源対麻 
※アナ□ク•デイスブレイも対廊 

I 夕':/ジョン沒〇 
り⑽〇〇)娛楽大作 




ちょっ找け敵キヤラ紹介 



] □ を ' i9 m 
IJJ った。 


スゴ□クタイプの/ \°□デ Y - AVG ./ 


〇 スぺースキ—でル—レツト 
を止め、出た数だけ進も-つ。 
ジョイステイツクも対応 



〇 これが戦闘モ I 
r ド。いわゆる力— 
ドゲー厶なので、 
一?^ ラクチン/ 



〇 普段はこんなすごろ < 
画面。出た数 だけ進める 
んだよん 




〇 止まつたマスによって 
イベントが起キ J るぞ。も 
ちろん、必ず止まるとこ 
ろもあるぞ 


〇 戦闘はカードで行 わ-^ 
る。ちし' 負けたとして 
もゲ I - ^オーパ I にはな 
らないので安心 




〇 いきなりの3□ダンジ 

ヨンだ。さぁ、はりキしつ 
.てマップろ|つ/なお、 
敵は出てこないぞ 
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ストーリーは、ケンカになってしま 
ったイクサー1とイクサー2の仲裁を 
渚（イクサー1の元パートナー）に頼 
もうと思、って、：1：_にやって来たイク 
サー3が大奮闘するというもの。 



亍170東京都豊島区池袋本町 2-32-2- 
206田辺様方唯我独尊まで、 PC -88 

SR 版は2300 n 分、 PC -98 版の5インチは 
2500 m 分、卩098版の3.5インチは2800円 
分の郵他小為替（無記名）と、それぞれ 
に郵便番け*住所•氏名•ほしいソフト 
r , (必ず）•機種名（必ず）•媒体（必ず） 
を明記したものを同封のうえ送ってくだ 
さい。なお、ソフトを中し込んでくださ 
つた 光希90名の方に、 ポスターを お付け 
します。 



〇 ゲー厶はこの6種類の コマンドで、進めてい 
く。ちゃんとセーブもで 吉るそ' 

大合ン ロ 〇 
ゲをパウ山 
ン相 I ィ下 
力 手がン公 
をに 日 •園 
し 鯨本ピで 
ての大丨 ' & 

いこ和ス 渚© 

ると 煮のと 
で連メ八 






OHP が0になるとゲームオーバー。真ん中の 
数字は上からイクサー1、2、3の HP 


娜 , t 

亍246神奈川県横浜市瀬谷区中央 7 -B 
鈴木様方 SPECTERS まで、1200 m 分の 
郵他小為抑(無紀矜）と、ほしいソフト 
^ (必ず）•機柳/パ（必ず）•媒体（必ず） 
を, 1 !:いた紙、-伐所•氏名を明 
妃したあて名シールを mm のうえ送って 
ください。 


〇〇 沙悟浄。カワ 
イイ男の子。じつ 
は彼の中に大魔法 
使い'が封印されて 
いて、悟空のキス 
で開放されるのだ 




■虫尊 


遽獅市東京•ノ 
三種の神器編， 


ii//ICZE 


mym 


PC - 9801シリーズ 


PC - 8801 mkiiSR シリーズ 5 D 


3.5-5 HD 


※ PC - 9801シリーズは、要 MS-DOS 


I 


戦元“イク tr 一3 
平和を守れ 02) 


「冒険.グイクサー3」というのは、 

0 A V シリーズの「戦え.く/イクサー 
1」の続編として、カセット文庫やビ 
デオ化された作品。このゲームはその 
キャラクタを思いっきり、コミカルに 
アレンジしたうえに、 RPG 的な要素 
(HP など）を盛り込んだ AVG なのだ。 

〇 なぜか、イクサ-3は地球 
^ て•： で、コ〇ケやパ〇ケやワン〇 

キヤうたちが 
大麵// 


こスの会場をウロウロ 




〇 思いつぎり才トメち 
つくしているイクサー 
ヽ 2。愛読書は「り〇ん」 
ビそろだ 


アニメキヤラか主人公のコミカル AVG 



〇ィ クサー3を納豆責めにす 
るィクサ I 。なんなんだ、 
この展開は? 























































美女妤 S 情親を聞け 


rPC-8801mkllSR シリーズ | 5D | 

※ PC-88VA シリーズ未確認 


I g 


仨ンスター(こ 
ちゆつ USi? 


主人公ティティは、魔女グレイブ • 
ザーラ に滅ぼされた街 1 のただ1人の生 
き残り。そして彼女は、魔女を倒すた 
めに剣の道に身を投じた。それから数 
年後、ある国のお姬様がグレイブによ 
つてさらわれた。ティティは、お！[臣様 
を救おうとグレイブの塔へ向かったが、 



〇 最初、テイテイはまるで装備を持っていない 
が、2人の女のコから装備をもらえる 


〇 宿屋に泊まるのはなんとただ。思いつぎり利 
用しよラね（ここで自動的にセーブされる） 



〇 下のワープゾーンを使って塔へ突入だっ/ OHP がなくなりそろになったら町へ戻ろう 

塔の中もフィールド画面だそ' 

力及ばずグレイブに倒さ札その姿を 
魔物に変えられてしまった。そこでプ 
レイヤーはこの魔物になったティティ 
を操作し、今度こそグレイブを倒すの 
だ.グ 

といっても、ゲームは本格派 RPG な 
ので、レベルを上げつつ情報を集めて 
解いていかないとダメだぞ。塔も全8 
階で、とにかく遊びがいがある。しか 
も、お姫さまはべッピン(死語？）だ 
し、がんばってヘルプしよう。 




お姬様を救いに行く RPG だじよ 


テンプ モンスター 

TEMP MONSTER^ 

BY 籲 EXCEL SOFT /vt=ir7；## 


通販の申し込み方法 


〒356埼玉県川越市扇河岸 25-20 小山 
様方 EXCEL SOFT まで、 1300 円分の 
郵他小為枰（無記名）と、郵便#勞•住 
所•氏名•ほしいソフト名（必ず）•機稲 
名を明記したものを同封のうえ送ってく 
ださい。 






ラな ft/ 天空の剣/ 








































































広 



夏のイベント洪水が過ぎ去ったと思 
ったら、今度は秋のイベント台風の 
上陸だあ〜//てなわけで今月もイ 
ベント情報がいっぱいなのだ。もち 
ろんバグ情報もあるから見てちよ Q 


★サ_ゥ I しから访お知らせ* 


コピーミス で、す 



コミックマーケット38において販売を 
しました 『 Shake 』 にいくつか コピー ミス 
がでております。{博方不良がありましたら 
誠に申し訳ありませんがデイスタを連絡先 


夕 棟て、、す力 5 '、 「 BEGIN 」 という ファイル 
をロードして P オプションをはずし、1010 
行の 「 COLOR ，，7」 を削除してください。 
終わったらフアイ ル 名を変えずにセーブし 
てくだ、さい0 「 ENDING 」 という ファイル 
も同じように修正してください。これだけ 
で動くはずです。直し方のわからない方は 
当方までご:！^ ください。 

連駐：〒120棘都足立区織瀬 3-11 
-32-301 中野様方 soft 赤ちようちん 
エラー 係まで。 


4, 7 ， 7 ， 7) : _KANJ I 3 に書き換 
え、 390 行の G0SUB 4 8 0 を削除して 
SAVE" THEMSX 2. BAS " でセ 
- ブします。 ご迷惑をかけて誠に申し訳あ 
りません。 

連絡先：〒651-13兵庫県神戸市北区有 
野台 6-10-10 檀野様方 W 00 DS 0 FT 
まで0 


コ ピーミス です 




バグです 


まで、ご自分の住所、氏名を同封のうえお 
送りくだ'さい。若干バージョンアップした 
ものとお取り換えいたします。 

連絡先：〒538大阪府大阪市鶴見区緑 1- 
13-27 物讎方企画8課まで。 


8月5日、神戸パソケット5に出品した 
「PROGRAM STUDIO Vol .2」 の 


8月12日ハ。ソケット夏まつりおよび8月 
26日京都^ソケット2に出品した 「Poka 
Suka Wars 」 に、立ち上がらないものが 
混ざっていることが半 J 明しました。原因は 
開発に使用した PC -88 の老朽化にともな 


. のコーナーを MSX 2+ うフォーマットの不安定て、、す。誠に申し訳 

バグの修正です で起動するとエラーがでるというものです。ございませんが、ディスクを下記の住所まで 



夏のコミケットで販売した 『The Cont 
inuing Story Of 〇ぐろ〇〇ぞう』の一部 
でエラーがでて 動かないものがあります。 


直し方は BASIC を立ち上げてから、 

し 0 A D" T H E M S X 2 • BAS" 
〔 RETURN 〕 で、プログラムをロードし 
て、 340 行の _KANJ 丨 3 : COLOR 
=(14 ， 7 ， 7 ， 7) を COLOR=(1 


郵送してくださればお取り換えいたします。 
本当にすみませんでした。なお、当方受験 
のため春までパソケットには参加しません。 
連絡先：〒528滋賀県甲賀郡水口町北脇 
709林様方 KOBsoft まで 0 


命+4 ㈣ 卜令你帝吩令令令令令令令令令命令ゃ兮令令令令令令令令令令令令令令 


同人ワフト大募集.グ 


$ 


令 
♦ 
4 • 


Do - Jin フアンでは、同人ソフ 
卜即売会などで販売されだソフ 

_ _ 卜のほかに、直接編集部へ送ら 

れてきだ同人ソフトも紹介しています。みなさんの作つだオリジナ 
ルの ゲームを どんどん送つてくださいね。もちろん個人でもクルー 
プでもかまいませんよ/ 


令 


I 


令 

命 

♦ 

令 


★送られてきた同人ソフトは…" 

誌上に掲載するソフトについては通信販 
売や即売会などで入手可能なものであるこ 
とを原則にしています。 

ただし、丨本のソフトとして完成してい 
ないもの（単なるプログラムやグラフイツ 
ク集など）、また、その他の理由で編集部が 
掲載できないと判断したものは紹介できな 
いことがあります。 


★送るときの注意 


❶ソフトはすべて自分たちで作ったオリ 
ナルであること。他のソフト、出版物な 
を参考にした場合はそれを明記して下さ 
©ソフトとして完成した形のディスクで送 


ど^^^ 


〒105東京都港区新橋 4-10-7 
TIM テクノポ 1 J ス編集部 
D 6 -Jin フアン係 


♦ 

令 

♦ 


ること。ディスクにはソフト名と機種名を 
明記して下さい。 

©ディスクど一緒に、遊び方 • 使い方の説 
明書（マニュアル）をつけること。 

❹送ったソフトと同じものを必ず手もとに 
置いておくこと。内容についてお聞きする 
ことがあります。なお、お送りいただいた 
ディスクは原則としてお返しできません。 
©投稿者（グループのときは代表者）の連 
絡先住所•氏名（グループ名）•電話番号 
も忘れずに。 


令 
4 • 
令 
♦ 
♦ 
♦ 
令 
4 


令 


♦ 


♦ 


♦ 

令 

令 


•令命合命4;♦令令令令令备令令命令令令令命令♦•♦•♦•令 














名古屋パ V ケ”卜 B 

日時：10月10日(祝日) 

時間： 11:00 〜 15 :〇〇 
場所：名古屋市国際展示場 


※午前8時前には来ないよろお願いします 



ろにある I SET FILES OFF を 
削除します。そして、 

20 SET FILES OFF 
[ RETURN ] 

と修正して SAVE ク pmd 2. bas " 
[ RETURN ] でセーブをします。 

バグを出して审し訳ありません。が、今 
後とも「天神テクニカルチーム」をよろし 
くお願いします。「縣店マハ」にもたまに 
ソフトが置いてあると思いますのでそちら 
のほうもよろしくお願いします。 

連總：〒 135東京都東陽 4-7-17 
-716鈴木様方「天神テクニカルチーム」 
営業部まで0 


〇昍サークルのみなさんお願いです丨どうか私 
を使ってください丨連絡先：〒143東京都大 
田区中央 5-28- P 佐藤正まで 


はじめまして、夏コミで I -68 b にいた 
「CUSTOM SOFT 」 の者ですが、恐れな 
がら住所の変更のお願いをさせていただき 
ます（出展ソフトは 『 CALAMS』FM 
TOWNS 版)。 

マニュアルに 記載され ている 元の住所は 
使用なさらないようお願いいたします。な 
にか;などありました場合でも下記の連 
絡先にお願いいたします。ご迷惑をおかけ 
しましたことを心よりお言宅び申しあげます。 
今後は気を付けたいと思います。 

連絡先：〒229神奈川県相模原市西大沼 
2-15-8 片赚方 「CUSTOM SOFT 」 
通販係まで 。 

コ ピーミス です 


8月12日のパソケツト夏まつりで販売 
した FM 版 「 Disk マガジン」にデュプリケ 
イトミスがあることがわかりました。始め 
からまったく立ち上がらないというのがそ 
れです。お心当たりのある人は欠陥ディス 
クをこちらまで送ってください。至急ちや 
んとしたものと交換いたします。もちろん 
送料*はこちらが負担します（ただし72円ま 
で)。本当に申し訳ありませんでした。 


仲間に入れ T 


パ V ケ”卜秋まつり 

日時：10月10日(祝日） 

時間: 11:00 〜 15 :〇〇 
場所：東京流通センター 


※午前8時前には来ないよろお願いします 


連絡先：〒370-01群馬県佐波郡境町伊 
与久2640ひこ一き雲扁集部 「 Fustmj 係。 

バグが出ましすこ 


8月19日のコミケットでス38の「喫茶店 
マハ」 のブースて、、販売した『ストリート. 
クイズ』に、パ、ダがありましたので直し方 
を説明します。 

システムテ、、ィスクを立ちあげたあとゲー 
ムディスクを入れてください。そして 、 L 

OAD ’’ pmd 2. b a s 々[ RETURN ] 
でプログラムを読み込ませて、175行の後 


プログ'ラマーです 

職業： プログラマー (18 歳)。 マップ ェデ 
ィタなどのエディタを作るのが得^です。 
言語は N 88- BASIC 、 N 88 (86) -BA 
SIC 、 アセンブラなら i 8085、 Z 80、 i 8086 
です。絵、曲、編曲、シナリオも少しはで 
きます0サブプログラムなら結構作るのが 
得意です。メインも作れなくはなぃけれど、 
ハードウェアの知！^があまりなぃためち よ 
つと苦い、です。櫥重は PC -88 と PC -98 の 
みです。 PC - 88から PC -98 になら移植もで 
きるかもしれません。こんな f 業で'もぃぃと 
ぃうならぜひ仲間に入れてくださぃ。 
連絡先：〒805福岡県北九州市八幡東区 
桃園 1-4-1-103 中野利哉まで。 


〇どなたかひろってくださあい。ごろにやん0 
連絡先：〒770徳島県徳島市大和町 2-3-33 岡 
本真紀まで 




住所変更のお知ら' 


^-.-k-k 身於 .1 k:t;t,M ,p: ,p: 身 涛 


(名古屋市港区金城ふ頭21 2) 

r € 古屋市国際展示場 


(大田区平和島 BI .-11) 
東京流通センタ— ( TRC ) 
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福并バ V ケ”卜 

日時：10月28日 ㈣ 
時間：11:00〜15:00 

場所：福井ステーシヨンホテル 
※午前8時前には来ないよろにお願いします 








大分# W ット 

日時：11月3日(祝日） 

時間:11:00〜15:00 
場所：大分県中小企業会館 

※午前8時前には来ないようお願いします 


賺 V 7 や V 卜 

日時：10月28日归) 

時間：11:00〜15:00 

場所：長崎県自治会館 

※午前8時前には来ないようお願いします 


卜 3 

日時：10月28日 ㈣ 
時間:11:00〜15:00 

場所：みのるガーデンビル 
※午前8時前には来ないようお願いします 




^费潟パ V ケット4 

冷日時：10月21日归） 

冷時間：1し00〜15:00 

場所：プラザー文化センター 
※午前8時前には来ないようお願いします 


富 auvm 卜2 

日時：10月 E 1 日归) 

時間:11:00〜15:00 
場所：富山第一生命ホール 

※午前8時前には来ないよ *5 お願いします 








イべし卜9 


イべし卜10 


イべし卜11 




JR 大分駅 
下車 
歩5分0 


JR 富山駅 
より歩10分。 
桜橋通り入ル 




(福井市中央- - I - -Ir 
«井ステ—シ m ン挛ル 


平駅前大通り d 

LI'LJ 匚 i 

LI aDM 


(いわ吾市平窶ノ前没番地) 

いわき市労 <■ 福祉会暖) 


玲玲^^'^玲冷.嫌'^ ' 



| (静岡市曲金3-1-10) 

一静岡産業館 

.，.分、:4-冷冷.峰冷時.# • .冷， 


★'★::^:^ :於诗 .k'kiK'pm'klKMM 讀 


(京都市 i 花•町通 DS 西入ル) 

大谷 7KIJU XI 入 S3 


♦冷 ' jT 轉»>;>._^玲. 


.涛斧-4^.詩.#、;*' 


(新潟市東大通' -1 1 

ブラザー文化センタ 
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5- iJin ネツトワ ー9 

アクセス受け付け中/ 


D 5 - Jin ネットワークは、読者と同人ソフトサーク 
ルをつなぐページです/ 現在、次のよろなアクセ 
スをお待ちしています。ヨ□シクねヮ 


〇同人ソフトサークルから、 
いろいろなお知らせ 

ポクだちはこんなサークルです、今 
度新作の同人ソフトを出品します、通 
販の発送がお<れています、〇〇さん 
連絡を<ださい、パブの直し方です、 
こういう才能のある人を探しています、 
などなど、同人ソフトの仲間から広く 
読者のみなさんに知らせだいこと。 

©仲間に入れて/ 

こんな自分を使って<ださい、だれ 
か仲間に入れて/などなど、どこか 


のサークルに入つて同人ソフトを作り 
だい/と思つている人の自己アビー 
ル0 

©同人ソフトの CM をして/ 

自分だちの製作しだソフトの CM を 
してほしい//な〜んていうときは、 
10センチ X 15 センチ < らいのイラスト 
まだは画面写真1点と65字 <らいの宣 
伝文 • 機種媒体 • 通販方法 • 連絡先 • 
電話番号を書いだ手紙を必ず同封して 
編集部に送ってねり 
以上3つのアクセスは郵便で、 



まで。 ❶ブ ループの 場合は グループ 名 
• 代表者氏名、個人名、❷代表者また 
は個人の年齢、©職業（学年)、❹連絡 
先住所、❺連絡先電話番号、明記をお 
忘れな< / 

なお、いずれの場合も内容によって 
は掲載できない場合があります。ご了 
承 <ださいね。 


く文化ホール〉 
JR 松山駅より 
歩5分。 

市駅から10分。 



地下鉄各線 
南海電車歩5分。 
大阪球場西100 m 。 


市電辛島町駅下車 
歩2分。 

熊本駅から車で10分。 
1 F は takaQ 。 


冷:4-、:4'冷玲玲玲玲:4^冷玲^ r 玲玲玲玲冷 


(徳島市寺島本町東 31 8 ) 
とくしま〇|丁丫(50.) 


聲^冷冷時球^玲玲 ' 


(蘧檷市白河町 I 〇〇番地) 

豊橋ガスビル『サ 1= 


至今治_至-予 

(松山市漢町7 丁目5番地) 

松山市響11ティセンタ— 




































■^參加したいサークルの方は- 

① 參加申し込み用紙をパソケット会場でもらって下さい。または、62円切手を 
貼った返信用封筒を同封の上、下記までご請求下さい。 

② 参力卩申し込み用紙に必要事項を記入して、お早めにお送り下さい。 

③ 締切は、開催3週間前です。 

〈申し込み用紙請求先〉 

Tin 東京都浅草郵便局私書箱108号ユウユウ内パソケット T 係 
— 同人ソフトを購入したい方は—— 

① パソケット会場に直接おこし下さい。どなたでも入場できます。 

② 朝8時前には来ないで下さい。開催時間を確認して来て下さい。 

③ 会場では、スタッフの指示に従って下さい。 



10月14日（日）京都バソケット3/大谷ホール 
静岡ノ \°ソケット4/静岡産業館 

10月21日（日）いわきバソケット2/いわき市平労働福祉会館 
富山ノ \°ソケット2/富山第一生命ホール 
新潟/ \°ソケット4/ブラザー文化センター 
10月28日（日）岡山バソケット3/みのるガーデンビル 
長崎/ \°ソケット/長崎県自治会館 
福井/ \°ソケット/福井ステーションホテル 
11月3日(祝）大分パソケット/大分県中小企業会館 
大阪ノ \°ソケット5/大阪府立体育館 
徳島ノ \°ソケット/と < しま CITY スタジオ 
1134日（日）熊本バソケット2/スペース5(安田フォーラム) 
豊橋バソケット/豊橋ガスビル • サーラ 
松山バソケット2/総合コミュニティセンター 
11月11日（日）干葉バソケット4/卸団地会館 
11月12日(休）撵浜パソケット2/横浜市従会館 
11月18日（日）仙台パソケット6/トレンドホール 

浜松バソケット3/浜松駅ビル•メイ•ワン 
11月23日(祝）博多バソケット7/明治生命ホール 

広島/ \°ソケット5/広島市東区民文化センター 
11月25日（日）バソケット14/都立産業貿易センター 
鹿児島/ \°ソケット/ N C サンプラザ 
12月2日（日）名古屋ノ \°ソケット7/白鳥センチュリーフラザ 
水戸/ \°ソケット4/水戸市民会館 
12月9日（日）京都バソケット4/京都産業会館 
12月16日（日）神戸バソケット7/兵庫県農業会館 
札幌ノ \°ソケット6/札幌市民会館 
1月6日（日）博多パソケット7/博多スターレーン 
1月13日（日）仙台パソケット7/トレンドホール 

名古屋バソケット8/白鳥センチュ U —プラザ 
1月15日(祝）バソケット15/都立産業貿易センター 
1月20日（日）大阪パソケット6/大阪府立体育館 

ァクセスルー厶 PA 日 O - NE ： 「開局 

^ 03 - 843-1211 

本開局：10月10日 AM 12 : 00〜 

お待だせしました。ーヵ月のテスト期間を終え、いよいよ本格的にスタ 
一卜です。テスト期間中にアクセスして<れだみんな、ありがと〇。予 
想以上の反廊で、嬉し < て、嬉し < て。 

これからも PAS 0 -NET (バソ • ネット）は、入会金 • 会費等は必要あ 
りません。どんどんアクセスして<ださい。情報やトーク、 CG : 質問 
箱 etc . etc . ……もつともつと便利で遊べるネツトにします。 by カルモ 

バソケツト通信 V 0 I .3 





パソケット、1¢ 

11 月 25 日（日 )11 時〜 % 

都立産業貿易センター ' 

300 スペース募集中 
1 スペース =3000 円 

おかげさまで、パソケットも 
広い会場に定住することがで 
きそうです。ビギナーからパ 
ワーユーザーまで、皆様のご 1 
参加をお侍ちしております。 



新年のバソケツト 15 は、同じ<産業貿易セン 
ターにて、 1 月 15 日 ( 祝 ) 開催 / 冬コ S あわ 
せ、バソケあわせの新作も盛りだ < さん.グ 


ナークルソフト onb 

MOi 肅 


義 y 寺沙卜 
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フリーグラフイツカー募集 ——グラフィックのできる方、イラストの描ける方、大歓迎/とりあえず TEL 下さい。 

















あいや一！今月も前回に引き続きトレンデイなカード 
ゲームの講座あるよ。八 U キって学ぶあるよ。アルゴ 1 J 
ズムを理解したら、それを応用して究極のカードゲーム 
を作るあるよろし。フアイト// 



今月の 

アル 3 U スム 


カードゲー厶の卷 

參その2 



© パ、ぬきを作ってみよう〇と 
いうのが'今回のテーマです。 
なぜパ'パ'ぬきなのかと言う 
と、けっこう多ぐの人が知っていそう 
だからというのと、あまりゲームにな 
っているのを見たことがないから、と 
いう単純な理由です0でも、ババぬき 
のルールを知らない人もいるかもしれ 
ないので、一応説明しておきますね 0 
パパぬきは、トランプ52枚全部と 
JOKER 1枚で遊ぶゲームで、2人以 
上で^:ます。まず、を均等 
に全員に配り、自分のカードを見て(人 
に見せてはダメだよ）同じ数字のカー 
ドがあったら、 ( A と A とか、3と3と 
かのペア）それは2枚とも捨ててしま 
います（手札からはずし、違う場所に 
置いておく）。そうしたら順番に、次の 
人のカードの中から1枚引いて、また 
次の人がその次の人のカードを引いて 
• ••…というのを繰り返します。この間 
も同じ数字のカードがそろったら捨て 
ていきます。必然的に JOKER はペア 
ができないので、最後に JOKER を持 
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っている人が負け!！あまり詳しく説 
明しているとテクノボリスがトランプ 
の本になってしまうので(笑)、軽くし 
か説明していませんが、そんなゲーム 
です。 

で 、今回は先月学んだアルゴリズム 


を使って、 ババぬ きのサンプル•プロ 
グラムを各機種用に組んでみました。 
一応、コンピュータ側 3 人と、人間 
(プレイヤー）側1人で遊べるように 
なっています。こういった、多人数で 
遊ぶゲームのプログラムの一例として、 


參考にしてみるといいんじゃないでし 
ようか。また、各機種でのプログラム 
の組み方の違いというのも、参考にな 
るかもしれません。詳しい解説はリス 
卜1 〜 4 の周りにありますので、そち 
らを読んでくださいね0 


今月のアル 3 y ス:ムザストり 



みなづきサツちやん 

美少女興楽部のリー^一。企画とメインフ□グ 
ラムを担当。今まで出してきだゲームは、「バラ 
ダイス3ム「学園特捜亜仁田君」、「戦え丨看 
護婦さん上•■ほのぼの看護婦さんム「超音戦士 
バニーちやんム「べキバキ丨 ROBOT 
GA し、 r UNIFORM # 〇〜#4』、 r S©miDou 

t > le 1〜2 j など。戸田さんとは対照的に時間に 
〇るさそろなところがボイント。 



戸田万さん 

美少女麟部で、 
カードデザイン 
などのメイン • 
グラフイツク以 
外のテザイン業 
務を担当。余裕 
のある語り□が 
ポイント。 



UKK 丫さん 

難女麟部 
でシステム. 

フ□グラムを 
担当0静かだ 
が、内に何か 
秘めていそろ 
なところがポ 
イント。 


\、山/" .\\\1ん .\\U ん H レふ/仙レ A 仙レ、从、从 i ! レ、从 1*^ 、从レ A 似/ - 


^! r 底めけ睡ィしタピ：!〜 


-—これはやはり聞かないといけないと思 
ってい たんだけ ど、 この サークルの 名前の 
由来は？ 

戸：それを聞かれるのが怖かった . 〇 

み：一応、僕がつけたんですけど、なんと 
かソフトっていうとありすぎて面白くない 
から、インパクトある名前がよかったんで 
す（笑)。 


たら1番数が大きいのを捨ててるんです。 
ですから必然的に低いカードばかり集める 
という……〇 

戸：特殊カードがきたら考えなしに使つち 

ゃう。 

——テストプレイとかは？ 

み：しました0テストプレイだけは、死ぬ 
ほど。『〜亜仁田君』は、最初300枚出した 


言って持っていって、それから第二部隊、 
第三部隊と……（笑)〇 
—リーダーは苦労とかは？ 

み：まあ仕事じゃないから、趣味ですから 
ね。あまり苦労したとかないけど、強いて 
言えば自分のサークルの名前を言うときで 
すね（笑)。通販とかで、家に「美少女俱楽 
部 j 宛でくるのがあるんですね（通販の申 
し込み方法のところには、 「 D 計画」宛に 
•…"となっている）。親が何だこれはと0 


-最初にソフトを出したのは何年くらい 

前？ 

み：だいたい3年前です。 

——じゃ短期間にすごい ペースで 作ってま 
すね。 

み：1年に3本くらいのペースじゃないか 
な。 

戸：毎回網渡りだけど。 

—— 『 UNIFORM 』 のゲーム部分のプログ 
ラムは誰が考えたの？ 

み：私とこのメンバー以外のもう1人です。 
戸：基本システムはパチスロ。 

み： 3枚そろえようと。それじゃ、つまら 
ん……〇じゃ何か入れようと、だからゲー 
ムはたいしたことはないんですね。 

——簡単にできるゲームにしようと……。 
み：そうですね。どっちかって言うと、グ 
ラフィックを変えて『〜編』、って出してい 
くと面白いんじゃないかと。 

—グラフィックだけ変わるオプションを 
出したかったの。 

み：そうです0でまあ、オプションを出し 
つづけていくと、 ゲームが あってもなくて 
も同じかなと（笑)。 

戸：なんてミもフタもない（笑 )0 

—— 『 UNIFORM 』 の敵のアルゴリズムと 
かは？ 

み：あれ（コンピュータ）はやたら強いっ 
ていう奪ですけど、何も考えてないんです 


んですけど、全部バグだったんです。 

戸：で、全部無債で回収して発送して。で、 
大赤字を出したんです。 

——それで教訓を得て？ 

戸：教訓を得ました。ソフトが完成すると 
絶対全員に渡して、バグとりやって……。 

——それはえらいですね。ところで、アド 
ベンチャーのシナリオとかは誰が考えるん 
ですか？ 

み：この人（戸田さん）面白いんですよ！ 
「今度はこういうのにしましょう」って夕 
イトルから言うんです。 

戸：みんなで集まったときに、夏コミで同 
人ソフト作ろうって話をしてたんだけど、 
私はそのときてっきり冗談だと思ってたん 
です（笑)。 

——冗談で言うのか（笑)。 

戸：そしたら本気だったんですね(笑)。で 
いきなり PC -88 mkll 買わされて、 C . G . もや 
らされて……。で、シナリオよりもタイト 
ルが先に出来ちやうんですよ0今度はこん 
なバカなことをやりましょうと……。つい 
思いつきで言ってしまって後で作ることに 
なって後悔するんです。 

—ソフト作ってて苦労したこととか、大 
変だったことは？ 

み：大変なのは僕ら以前に UKKY さんでし 
ょラ〇 

U :大変なときはいろいろある。 『UNI 


戸：こっちから送るときは、 ユーザーのこ 
とを考えて、 「 D 計画」ってハンコ押して送 
ってるんです。 

—ソフトを作っていくうえで、信念を持 
って作っていることは？ 

み： まず、サークルは伊達と酔狂でやって 
いることだから、自分たちが好きだから作 
るってことと、飽きたら明日にでもやめる、 
という感じですね。 

戸：アドベンチャーのほうは、やさしさ 

. っていうか、あまりエゲつないものは 

作らないようにシナリオを書いてるんだけ 
ど。 

—— UKKY さんは？ 

U :まあ、システムは自分だけが使うわけ 
じやないから（ほかのメンバーも使うの 
で)、なるべく BASIC の命令に落としたり 
して、使いやすいようにとか。あまりユー 
ザーさんには見えないところですけどね 


——プログラムはどうやって覚えたの？ 

U :ぼくは、知っている人つかまえて、や 
い教えろって言って。アセンブラは独学で 
したけど。 

——じゃ、最後にこれからどんな同人ソフ 
卜を作っていきたいですか？ 

み：とりあえず同人だから、好きなもの作 
れるから……、美少女倶楽部らしい……、 
あっち方面の意味じゃなくて、個性的なソ 


| (笑)〇コンピュータは、手持ちの力ードが 
I 2枚とも同じだったら、3枚そちうまで引 
| き統けるんです。3枚とも違うカードだっ 


FORM 』 シリーズのいくつかが、コミケ当 
日の10時にできあがって、それからコピー 
して、何十枚かできたときに第一部隊とか 


フトを作っていきたいですね。 | 
戸：デイスクから個性が^流れてくるような % 
やつを . 〇 % 




















1 的行は、画面の初期設定部分です。 
110行で、配列変数の宣言と、乱数の初 
期化をしています。この、 RANDO 
MlZE ~ の部分はまとめて、乱数の 
初期化だと思って覚えておくといいと 
思います。配列がやけにたくさん宣言 
されていますが、基本的な力ードの操 
作のアルゴリズムは、先月詳しく説明 
したのと同じ方法をとっています。つ 
まり、 C (0 ) 〜 C (52) の中に力一 
ドの値を入れておいて、 それをパラパ 
ラにシャッフルして、それぞれのプレ 
イヤーに配ってゆく、という方法です。 
N $ や M $ は、その力ードの内容を表 
示するときのために使用しています。 
力ー ドの内容は0〜52までの数字で表 
されていて、4で割ったときの商が、 
カードの数字 （ A とか3とか J とか 
の)、4で割ったとぎの余りがマーク 
(八一卜とかスペードとか）になりま 
す。また、52は JOKE 闩ということに 


決めておいて、その数のとぎだけはマ 
ークや数は表示させないで、 JOKE - 
R と表示するよ5にします。 

ということで、200~220行の間でシ 
ヤツフルをし、それをそれぞれのプレ 
イヤーに配ります。各プレイヤーが持 
っている力ードの内容は、 I という P 
次元配列の変数にしまわれます 。I 
(0, 0 ) 〜I (0，2 9) までがプ 


レイヤー K I (1， 0) 


(1， 



E 9) までがプレイヤー2……という感 
じに格納されます。また、配列変数 K 
は、それぞれのプレイヤーが何枚力一 
ドを持っているか、というのを記憶し 
ています。配列丨の何番目までデータ 
が格納されているかを取っておくため 
です0 

2的行で、まず全員に配ったカードか 
ら、ペアのものを取り除きます。これ 
は、後で説明しますが、そのためのサ 
ブルーチンがで吉ていて、そこを呼び 


出すだけなので簡単です。 

そして、いよいよゲームが始まって 
からの流れです。これは、310行から3的 
行まで。ここでは、 P という変数に何 
番目のプレイヤーの番かが入っていて、 
それが次々に変わっていくようになっ 
ています。また、変数 T に残りの力一 
ドの枚数が入っているので、それが0 
になるまでゲームを続けるよろにして 
います。 

基本的にコンピュータ側も人間側も、 
この同じ部分で処理されています。コ 
ンピュータと人間で違うのは、単に人 
のカードを引くときに、コンピュータ 
は乱数で決めますが、人間のとき（プ 
レイヤー 4、変数 P が3のとき）はキ 
一で選ぶということだけです。 

ですから、そのカードを引く処理の 
ところだけ、人間の番だったら例外的 
に別の処理をさせるよろにしているだ 
けなのです。人数が増えても、このよ 


- PC -8 801版 


， 25, 


im ぬきゲームのフ□クラム_ 

100 SCREEN 0 ， 0:WIDTH 80 ， 25: CONSOLE 
0 ， 1: COLOR 5 ， 0:CLS 3 

110 DIM N$(12) ， M$(3) ， C(52) ， I(3,29) ， K(3) : 
RANDOMIZE VAL(RIGHTS(TIMES,2)) 

120 DATA ”A w ，”2 M ，”3 ,r ，- r 4 w , ,r 5 ”， ”6 w ，” 
7 ”， ”8 ”， ”9 w ， ,, 10 ,f ，” J ,r , r, Q ,r , r, K r, 

130 FOR A=0 TO 12:READ N$(A):NEXT:FOR A= 
0 TO 3:M$(A)=CHR$(&HE8+A) : NEXT 
140 V1$ = rp .~i ,r :V2S = r, I r:V3$ = ” 1 ~~ 1 ,r :V4$ 

=SPACE$(79) : WT=100 

200 ’ シ和ッフル. 

210 FOR A=0 TO 52:C(A)=A:NEXT:F0R A=1 TO 
40:A1=INT(RND(1)*52) : A2=INT(RND(1)*52): 
SWAP C(A1),C(A2) : NEXT 


浓 PC -9801 MSXIf 反は変更点を参照してください。 

1030 Y=P*6+1 : LOCATE A2 ， Y:PRINT V1$:L0CAT 
E A2.Y+1 : PRINT V2$:LOCATE A2 ， Y+2:PRINT V 
2$:LOCATE A2 ， Y+3:PRINT V3$ 

1040 IF P<>3 THEN RETURN 

1050 A3=I(P ， A1):A4=A3¥4:IF A4=13 THEN 10 

70 

1060 LOCATE A2+1,Y + 1-.PRINT N$(A4) : LOCATE 
A2+1 ， Y+2:PRINT MS(A3 MOD 4) : RETURN 
1070 LOCATE A2+1 ， Y+1:PRINT W JCT:LOCATE A2 
+ 1 ， Y+2:PRINT w KE ,r : RETURN 
1100 * ソ□ッタカナ*? 

1110 FOR A1=0 TO K(P) : FOR A2=0 TO K(P):I 
F A1=A2 THEN 1130 

1120 IF I(P,A1)¥4=I(P»A2)¥4 THEN 1140 


220 A 2=0 :FOR A =0 TO 3: K ( A )=12 :FOR A 1=0 T 
012: I ( A ， A 1)= C ( A 2) : A 2= A 2+1 : NEXT : NEXT : A 1= 
INT ( RND (1)*4) : I ( A 1,13)= C ( A 2): K ( A 1)=13: T = 
52 

250 1 サ イシ3 

260 GOSUB 1300: V $ = ” オナシ、、カス、、ノカ-卜、、ラヂ、シマス* 
”： GOSUB 1400 :FOR P =0 TO 3: G 0 SUB 1100 :NEX 
T : G 0 SUB 1300 
270 P =0 

300 ’ ケ、ヽー厶メイ：/ 

310 P 1= P:VS = w 7° b < t- w + STRS ( P +1 
: GOSUB 1400 

315 P 1= P 1-1 :IF P 1<0 THEN P 1=3 
317 IF K ( P 1)<0 THEN 315 

320 A 1= INT ( RND (1)*( K ( P 1)+1)): Y = P 1*6 :IF P 
=3 THEN GOSUB 1600 

330 X = A 1^3+1 : FOR A =1 TO 7 :LOCATE X ， Y:PRI 

NT ”* w : F 0 R A 2=1 TO WT ： NEXT:LOCATE X ，丫 ： PRI 

NT FOR A2=1 TO WT:NEXT:NEXT 

340 P 2= P : P = P 1: A 5= I ( P ， A 1): A = A 1: G 0 SUB 1200 

350 GOSUB 1000: P = P 2： A = A 5 :GOSUB 1500 :GOSU 

B 1100 :GOSUB 1000 

360 P = P +1 :IF P =4 THEN P =0 

370 IF K ( P )<0 THEN 360 

380 IF T >0 THEN 300 

990 V $ = w フ。レイヤ-” + STR $( P +1 )+V マヶテ、スノ，： GOS 
UB 1400 :END 

1 000 * 力一卜、、 t ヨウシゝ 、 p = pLayer 

1010 Y = P *6+1 : LOCATE 0， Y:FOR A 3=1 TO 4 :PR 

INT V 4 $:UEXT 

1020 FOR A 1=0 TO K ( P ) : A 2= A 1*3 :GOSUB 1030 
: NEXT:RETURN 


1130 NEXT : NEXT:RETURN 
1140 T = T -2 :IF A 1< A 2 THEN SWAP A 1， A 2 
1150 A = A 1 : GOSUB 1200: A = A 2 :GOSUB 1200 :GOT 
0 1110 

1200 * ヘンスウ A ノカート、、ツメ lb 

1210 K ( P )= K ( P )-1 :IF K ( P )+1 =A THEN RETURN 
1220 FOR A 3 =A TO K ( P ) : I ( P » A 3)= I ( P , A 3+1) : 
NEXT:RETURN 
1300 * シ3 キ カ 、、; O 

1310 P =0 :FOR A =0 TO 2: L 0 CATE 0.( A +1)^6-1 
: PRINT STRING $(79.45 ) : GOSUB 1000: P = P +1 : N 
EXT : G 0 SUB 1000 :RETURN 
1400 5 メッセ-シ、、 t 3 ウシ、、 v $ 

1410 LOCATE 0*24 :PRINT V 4 $； : LOCATE 0，24: 
PRINT V$； : RETURN 
1 500 ' 卜、、：！力こ力一卜、、 A ヲイレル 
1510 K ( P )= K ( P )+1 : A 2= K ( P ) : A 1= INT ( RND (1 )*A 
2 ) 

1520 IF A 1< > A 2 THEN I ( P ， A 2) = I ( P ， A 2-1): A 2 
= A 2-1 : GOTO 1520 

1530 I ( P , A 2)= A : A 1= A 2: A 2= K ( P )*3+4: G 0 SUB 1 
030 :FOR A =1 TO WT ^6: NEXT:RETURN 
1600 * 力-卜、、ェラフ、、 

1610 X = A 1 

1620 LOCATE X *3+1 ， Y : PRINT "*”： A $= INKEYS : I 
F A $ = ,,r, THEN 1620 

1630 LOCATE X *3+1 » Y : PRINT r, r, : IF AS = ,, 6 ,r T 

HEN IF K ( P 1 )>X THEN X = X +1 

1640 IF AS = ff 4 w THEN IF X >0 THEN X = X _1 

1650 IF A $ く 〉… THEN 1620 

1660 A 1= X:RETURN 
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うにすればシンプルで簡単にプログラ 
ムを組むことができます。 

とい5ことで、このメインの流れの 
部分では、主に1つ前の番の人から力 
ードを引いて、ペアの力ードができた 
ら捨てる、そして次の番に移す、とい 
5ことをやっています。 

1000 行以降は、細かい処理が区分け 
されてサブ)レーチンになっています。 
まず、 10 的 行は変数 P に入っているブ 
レイヤ _ の手持ちの力ードを表示しま 
す。と言っても、コンピュータ側の力 
ードが見えてしまってはいけないので、 
内容が見えるのは人間側だけにして 
(変数 P が3のとき）それ以外は、外 
枠だけを表示するようになっています。 

1100行はペアのカードがで芒たかど 
うかを判定して、あればそれをすべて 
捨てるといラサブルーチンです。 

このそろったかどろかのチェックに 
もいろいろと方法があると思いますが、 
今回はとりあえず短くてすむけれども 
時間のかかる「端から全部チェック j 
という手段を取っています。すべての 
ペアをチェックして、そろっていたら 
その2枚を手持ちのデータからなくし 
ます。 

そのなくすためのサブルーチンが、 
1200 行からあります0これは、変数 A 
に入っている番号にあたる力ード、つ 


まり 丨 （ P, A) という部分にあたる 
カードをなくして、そのままではまず 
いので、空いた部分をつめてしまラた 
めのルーチンです。そして、手持ちの 
力ードの数（変数 K に入っている）も 
1つ減らします。 

15 的 行はその逆で、手持ちのデータ 
のどこかに、新たに引いてきた力ード 
を入れるサブルーチンです。どこに入 
れるかは乱数で決定しています。こう 
しないと、新しく引いてぎた力ードが 
どこに入ったか分かってしまって都合 
が悪いからです。 

1300 行は、4人分の持っている力一 
ドを全部表示するサブルー チンです。 
1400 行は、メッセージを一番下に表示 
するためのサブルーチンで、 V $ とい 
う文字変数に入ってしヽる内容を表示し 
ます。 

そして最後に、 16 的 行ですが、これ 
はどのカードを取るかをキーで選ぶた 
めのサブルーチン。 INKEYS を使 
って、どのキーを押したかを判定して、 
力ードの選択をさせています。 

今回は、いつもよりもちょっと長め 
のプログラムですが、基本は先月やっ 
たプログラムと同じで、パパぬぎのた 
めのいろいろな処理がついているだけ 
ですから、根気良くプログラムを追っ 
ていけばわかると思います。 


〇 


かし、今回のサンプルプロ 
グラムのままでは、あまり 
に_ない ゲーム になって 
しまいます。こういったものに、あな 
たなりの味をつけてこそ、面白いソフ 
卜ができるわけですから、そこもガン 
バッてみてくださいね0 

同人ソフトとして、一番ありそうな 
のが今回のプログラムのようなものに、 
おまけ（こっちがソインなのかも！？） 

にグラフィックが'ついていて、1枚ず 
つ脱いでいってくれるとか……ですが、 
それだけでなくゲーム自体にもいろい 
ろとオマケをつけていくと、よりおも 
しろいソフトになると思いますよ。コ 
ンピュータ側に個性を持たせるとか、 
装^な効果を持ったカードをつけると 
か、そういったゲームに付随するオマ 
ケによってイメージが'ガラッと変わる 
こともありますから、まずあれこれ考 




IV '(ぬきゲームのブ□グラムの京一 PC -9801 版 


H 0 V 1$ = r, - ,r : V 2$ = W ! 

= SPACES (79) : WT =500 


: V 3$ = w - , f : V 4$ 




miV 就 l きゲームのブ □ グラムの MSXIt 腰！ ^—— MSX2 版 

100 SCREEN 0 :WIDTH 80 :CLS 

110 DIM N $(12) , MS (3). C (52),1(3.29), K (3): 

A = RND (- TIME ) 

130 FOR A =0 TO 12 :READ N $( A ): NEXT:FOR A = 

0 TO 3: MS ( A )= CHRS (8, H 80 + A ) : NEXT 

140 V 1 S = ,r .~~ «^2$ ="丨 r : V 3 S = ，M ~ 1 W : V 4$ 

= SPACE $(79) : WT =20 

320 A 1= INT ( RND (1)*( K ( P 1)+1)): Y = P 1*5 :IF P 
=3 THEN GOSUB 1600 

1010 Y = P *5: し OCATE 0， Y:FOR A 3=1 TO 4 :PRIN 
T V 4 $:NEXT 

1015 IF K ( P )<0 THEN RETURN 

1030 Y = P #5: し OCATE A 2, Y:PRINT V 1$: し OCATE 

A 2. Y +1 : PRINT V 2$: L 0 CATE A 2， Y +2 :PRINT V 2 S 

:し OCATE A 2» Y +3 :PRINT V 3 S 

1310 P =0 :FOR A =0 TO 2: L 0 CATE 0，（ A +1)*5_1 

: PRINT STRING $(79,45 ) : GOSUB 1000: P = P +1 : N 

EXT : G 0 SUB 1001 3 :RETURN 

1410 LOCATE 0，2 0 :PRINT V 4 S ； : LOCATE 0，20: 
PRINT VS ； : RETURN 

1630 LOCATE . X *3+1 ， Y : PRINT ，-" : IF A $ = p , 6 ,r T 
HEN IF K ( P 1 )>X THEN X = X +1 


PG - 昍用は、だいたい PC -88 用と同じですが、 
全体のスピード（変数 WT) を調整しているのと、 
MS - DOS 上の NB 8- 巳 ASIC でも動作するよ 
うに、力ードの外枠を普通のキャラクタに置き換 
えました。それ以外は、昍用と変わらないので、 
そちらの解説を読んでくださいね。 



今回は MSX & シリーズ用になってしまいまし 
た。画面ち80文字のモードを使っているので、 
RG 巳モニタじゃないと見づらしヽかもしれません。 
また、縦の文字数ちちょっと少ないので、そのた 
めの調整をしています。しかし、基本的な処理は 
まったく昍用と変わりません。ただ、 MSX には R 
ANDOMIZE とい3命令がないので、 A=R 
ND ( 一 TIME) という文に置き換えてありま 
す。これも意味は変わらないので、 MSX ユーザー 
の入はこっちを覚えておきましよぅ>〇 


4 , 


121 




X 68 K 用にするためには、だいぶ変 
更か必要なので全部のリストを載せま 
> した。 1 D 的行以降のサプルーチンは、 
すべて関数に直し、 GOTO 文で飛ん 
1 でいる部分は、 REPEAT 〜 UNT 


rT; 






IL や、 WHILE〜ENDWHIL 

E に直してあります。しかし、行って 
いる処理は昍用と変わりませんし、行 
番号や変数名も同じにしてあるので、 
前の解説を読めば大丈夫です。あと、 




X 昍 K ではトランプのマークが普通で 
は出せないので、とりあえず記号に置 
き換えてあります。ちょっと寂しいで 

すね。また、 READ 〜 DATA とい 

5命令もないので、配列宣言時に代入 
しています。 




im ぬきゲ¬ 


- X 68000 版 


100 width 96: console > » 0: randomize(vaL 
(ri 9 ht$(time$ ， 2))) ’ 

110 dim c(52) ， i (3,29) ， k(3):str v$[80 ]， 
v4$[80] ， a$ 

120 dim st r n$(12)= ぐ , A ,r > w 2 f, > w 3 ,r > ,r 4 
”， , f 5 丫 6 w ， ”7 r, ，- f 8 ”， , f 9 ”， , f 1 0 W ， r, J ”， , r Q 
w ，”K ”> 

130 dim str m$(3)=< 

140 str vl $ = ,r - w : st r v2$ = w ! ! w : s t r 

v3$ = ,r -” : v4$ = space$ (79) : wt =1 00 

200 /* シャッフル 

210 for a=0 to 52:c(a)=a:next : for a=1 
to 40:al=lnt(rnd()*52):a2=int(rnd()*52) : 
a3 = c(a1) : c(a 1)=c(a2) : c(a2)=a3 : next 

220 a2=0 : for a=0 to 3:k(a)=12:for al=0 
to12:i(a >a1)=c(a2) : a2 = a2+1 : next : next : a 
1=int(rnd()*4):i(al ， 13)=c(a2):k(a1)=13:t 
= 52 

250 /* サイショ 

260Init () :v$ = ” オナシ、、カス、、ノカート、、ヲ 5? 、、シマん”： 
prt() : for p = 0 to 3: check() : next : in i t() 
270 p=0 

300 /* ケヽヽー厶メイ :/ 

310 repeat : pi=p:v$= ” フ。レイヤ -" +str$(p+1)+ 
” ノハ、、ンテ、、ス ”： prt () 

315 repeat : pi=p1-1 : if pi<0 then p1=3 
317 until k(pi) >-1 

320 a1=int(rnd()*(k(p1)+1)):y=p1^6:if 
p = 3 then seL () 

330 x=a1*3+1:for a=1 to 7 : Locate x ， y:p 
rint : for a2=1 to wt : next : Locate x ， y:p 
r i nt ,f : f or a2 = 1 to wt : next : next 

340 p2 = p:p = p1:a5=i(p > al):a = a1 : de L () 

350 cards() : p=p2:a=a5:ins() : check() : ca 
rds () 

360 repeat : p=p+1 : if p=4 then p=0 
370 until k(p) >-1 
380 until t = 0 

990 = ” フ。レイヤ - ,, + str$(p + 1 )+” ノ 7 ヶテ、、； U”：p 

r t() : end 

1000 I * カート '*' ta ウシ ' 8 ' p = p Layer 
1010 func cards():y = p*6+1:Locate 0 »y : f o 
r a3=1 to 4:print v4S : next 
1020 for a1=0 to k(p):a2=a1*3:cprt():ne 
xt : endfunc 

1030 func cprt():y=p*6+1:Locate a2 ， y:pr 
\nt vIS : Locate a2»y + 1 : print v2S : Locate a 
2*y+ 2:print v2$:locate a2>y + 3:print v3S 
1040 if p=3 then < 


1 050 a3=i(p >al):a4 = a3¥4 : if a4< >13 then 
locate a2+1»y + 1:print n$(a4) : Locate a2+1 
>y+ 2:print m$(a3 mod 4) else locate a2+1 
，y + 1:print”JCT :Locate a2+1»y + 2:print^KE" 
1070 > 

1080 endfunc 
1100 /* ソ □ ッタカナ *? 

1105 func check() 

1110 a1=0:a2=0:fl=0:while f1=0 
1115 if a1<>a2 then < 

1120 if i(p,a1)¥4=i(p,a2)¥4 then < 

1140 t =t-2:if al<a2 then a = a1 : al=a2 : a2= 
a 

1150 a=a1 : del() : a=a2:del() : fl=1 > > 

1160 a2=a2+1 : if a2>k(p) then a2=0:a1=a1 
+ 1:if al>k(p) then f L=2 
1170 endwhiLe:if f1=1 then goto 1110 
11813 endf unc 

1200 I ， ヘンスヴ a ノカ _ 卜、、ツメ lb 

1210 func deLO : k(p)=k(p)-1 : if k(p)+1<> 
a then < 

1220 for a3=a to k(p):i(p ， a3)=i(p ， a3+1) 
: next > 

1230 endfunc 
1300 I* シ a キカ 、、； O 
1305 func i n i t () 

1310 p=0 : for a=0 to 2 : Locate 0 ，（ a+1)*6- 
1 : print stringS(79 » ) : cards() : p = p + 1 : ne 

xt : cards() : endfunc 
1400 / 祷メッセーシ ' ts ウシ 、、 vS 
1410 func prt():locate 0 »24:print v4$; : 
locate 0 >24:print vS :: endfunc 
1500 I* 卜、、コカニカート、、 a ヲイレ lb 
1510 func ins():k(p)=k(p)+1:a2=k(p) : al= 
int(rnd()*a2) 

1520 while al<>a2:i(p ， a2)=Hp ， a2-1):a2= 
a2-1 : endwhi le 

1530 Hp ， a2)=a:a1=a2:a2=k(p)*3+4:cprt() 

: for a=1 to wt 科 6:next:endfunc 
1600 /# カート '" エラフ、、 

1605 func se L () 

1610 x=a1 

1620 repeat : Locate x*3+1 ， y:print”：rep 
eat :a$= i nkey$: unt i L a$< > r,F, 

1630 locate x*3+1 ， y:print ” ”： if a$=”6” 
then if k(pi)>x then x=x+1 
1640 if a$ = w 4 rr then if x>0 then x = x-1 
1650 unt i L a$ = w ,r 
1660 al=x : endfunc 


えてみることが大切ですね。 

それじゃ、今回はこのへんで。また、 
次回からは別の ジャン ルのゲームの話 
になりますからお楽しみに。 

それから、あなたの作った便利なプ 
ログラムや、ワンポイント•テクニッ 
クなども_しているので、どんどん 
送ってくださいね0 (おにおん） 
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※なお都合によりこのコーナーのご質問は、住所.氏名.電話番号を明記した八ガキで 「D6-Jln ファンおにおんのアルゴリズムを見切ったぞ|?係」まで、 
お問い合わせください。あて先は、 R117 參照。また、プ□クラムの移植、同人ソフトの技術的な質問もドシドシこちらに送ってね。 





IXX 68000 

i レ ■ハ-ド 

X68000 EXPERT 602C 198,000 

7 X 68000 EXPERT t 603 C 

X 68000 EXPERT 0 HD 6130 
_ X 68000 PRO i 653 C 

X 68000 
// X68000 ： 

0.39 ディ 


653 C 

PRO 0 HD 663 C 
SUPER HD 6230 
r スプレイテレビ 605 D 
HID 0.31 ディスプレイテレビ6130 
WA 0. 39ディスプレイテレビ6020 
: fc 0.31 カラーディスプレイ6030 
TP 0.31 カラーディスプレイ604 D 
^ 21型カラーテ•ィスプレイ 21 HD 

nC RGB システムチューナ 6/8TU 

1111 MHM ポ ー K 6 BM 1 

CZ -8 PC 4 满字プンター 


198,000 
243,000 
323.000 
204.000 
283,000 
358,000 
85.000 
99,000 
72,000 
60,000 
70.000 
102,000 
备26.100 


r 


64 


.600 

.000 


CZ8NJ2 アナ□グジ a イスティック 
CZ-8NJ1 ジョイカード 
電波 XE-1AP アナ a グパッド 
CZ6BE1B 
1>0 PIO-60E1A 
■ソフト 

レインフォーサー 
イース10 

サンダーブレード 

ヮールドコート 

ポピユラスプロミストランド 

ギャラガ88 

トンネルズ&トロールズ 
天下統一 

ルーンワース 
C コンパイラ Ver.2 

D.P.S 

ェクスタリアン 
アクシス〜 FZ 戦記- 
スペース a —グ 


19.000 
1,450 
11.500 
22,800 
20,000 
II 充偭格 

7.100 

6.400 

8,000 

7.100 
• 4.000 

7.000 

• 8,000 

8.000 

6,800 

36.000 

4.600 

5.400 
6.700 

_7.900 


.不アーコンバット遊擎王II 
ガンシップ 

エメラルド伝脱 

ランス1、2 

/ボビュラス 

SX-WINDOW 

天使たちの午後 B /番外_ 

銀河英雄伝脱 +Set 

信長の野望戰19孵雄伝 

リップスティック *ADV 1、2 

S 国志以1 

アンデッドライン幻獣鬼 

ジェミニウイング 

ストロベリー大戦略 

エメラルドドラゴン 

ブレード•オブ•グレイト•エレ メンツ 

サーク 

RYU -5¢#の竜より〜 

ザークレジェンドスペシヤノレ 
クォータースタッフ 


明光価格 

6.300 
9.100 

6.300 
各5,400 

7.800 
6.000 
«6,500 
9.000 

7.300 
各5.200 

各11.000 

6.300 

7.000 

5.400 

7.300 

7.400 

7.300 
8.800 
7,000 
8,000 


アリスの« 

グラナダ 
ピアス 

提督の決断 11.000 

ダンジ 3 ン•マスター 8.000 

シムシティー 7.200 

機甲師団 8.000 

きやん#やんバニー.スペリオール5.200 
はつちやけあやよさん 
メルヘンパラダイス 

HUMAN 68K Ver2 0 

'あかずきんちやん 
ラグーン 

DOKI DOKI Card League 
サイバーブロック 
D. P. S SG 

びんきいぽんきい1〜3 
スターコマンド 
き爷んきやんバニー 

D-Again 


明充偭袼 

3,400 

7,000 

5.300 


3.400 

5.400 
7.900 
4.300 
6,800 
4.800 
6.200 

5.400 
各4,700 

7.400 
4,700 
7.100 


クオース 

帰り遵は危険がいっぱい 
ドラゴンナイト ， 

バルーサの復讐 
ルージュ 
うろつ#童子 
星の砂物語 
パズ=ック 

閽の血族上卷•完結編 
妖獣クラブ 
サイバリオン 
DE-JA 

ハイバーワード 

ネメシス90 
G = ツー •ル 
ガールズパラダイス 
レイ•ガン 
ナイアス 

続ダンジョンマスター 
ハイドライド 3SV 


M 充偏棬 

5.200 

6.200 
5.300 
7.000 
5.300 
5.600 
5.400' 
6.200 

各7 .600 
-5.400 
7.500 
5.000 
33.000 
7.000 
20.000 
6,200 
5,000 

7.200 

8.200 

5.700 


fmTOWNS 


-K 

タウンズ 2F セット、本体+モニタ. 
キーホート+システムソフト 
タウンズ2セット、本体+モニター 
キーボード +システムソフト 

■ソフト 

テンプルマスター 
ライザンパー 
トンネルズ&トロールズ 

D-Again 


販売価格 

ーセット価格 

330.000 

セット価格 

250,000 

販売価格 

7,600 

7.100 
7,900 

7.100 


宇宙に翔けるビジネスマン 

Misty Vol.4/5 
價長の野望戦国群雄伝 

キヤンキヤンコレクション 
ギヤラクシーフォースII 
ドラゴンスレイヤーVI 
インディジョーンズ 
シムシティ 
ウルテイマトリロジー 

T-D-F 

遙かなるオーガスタ 
'ジョンマスター 
，ス1、2 

D.P.S. 


IS 


5.400 
各4,500 

9.500 

4.600 

8.400 
6.900 
7.100 
7.100 

10.700 

7.100 

10.400 
7.300 
5.800 
4.600 


D. P. S SG 


ブライ 

提督の決断 
シューティング TOWNS 
レインフオーサー 
ロケットレンジャー 

TOWNS MS-DOS 
TOWNS ベイント 

闇の血族#1 
ラストサバイバー 
続ダンジョンマスター 


5.400 

7.900 
5,300 

9.500 

7.900 
13.500 
10.000 
7.100 

8.500 
14,000 

29.500 
- 7.500 

8.000 

8,200 


三国志 H 

ポビユラス 

ザ•マンホール 

Lucid ASM & DEBUGGER 

ブロ野球ファミリースタジアム 

TOWN WET PAINT 

ノ Vズニック 
バブルボブル 
MUSIC PRO-TOWNS 
FM-OASYS 
F-BASIC 386 
バルーサの復讐 
スペースローグ 

Loom 


13.500 

10.500 
7,400 

20.000 

6.70tt 

7,800 

7.900 

7.900 
15.000 
42.000 

20.500 

6.900 
8.000 
7.500 


AMIGA sega 


K 

AM IGA 2000 
AM IGA 500 

AM IG A 用ビデオアダプター 
AMIGA 用モニター1084 D_ 
AMIGA 用 RAM 力ード 
Macintosh Plus 


販売価格 

212,000 

105,000 

8.000 

73.000 

30.000 

220.000 


中古ソフト、どこよりも高〈買い取ります 

特に人気アダルトは高く買います。 


AAAI 

ダンジョンバスターエクスフローラーズ5.400 

| 

D. P. S SG (VA) 

5.400 


スローフ 

1 

6.100 |ランペルール 

7.500 

MC- KKIiI 

ソーサリアン 

7,300 

1 

無瞰刑事大打擎 

6.200 


世界でいちはん君かすき/ 

4.800 1帰り道は危険がいつはい 

6.200 


リッブスティックアドベンチヤ1/2 

各5.300 

1 

1 

BURAI (ブライ）上巻 

6.900 


デュエル 

6,900 |斬一夜叉円舞曲- 

7,400 


■ハード 

販売価格 1 

PC8801 MA2 

PC8801MC モデル1 

PC8801MC モデル2 

79.000 j 
120.000 | 
128.000 1 

PC8801 FE 

69,000 1 

PC80O1 FE2 

81.000 J 

PC-KD854N 

46,000 

マウス （98 用、88用、 MSX 用） 

各3.800 


サウンドボード D 

■ソフト 

シュバルツシルト11 

戦国群雄伝 

銀河英雄伝説 +Set 

コスモスクラフー 
ザ•バーズティル （VA) 
クォータースタッフ 
夜の天使たち 
ファンタジーIV 


各30.500 

販売価格 

7 800 

7.500 

9.000 

6.500 
9,000 
8.000 
7.200 
8,000 


テイルナノーグ 
ヒアス 

イミテーシヨンは愛せない 
あぶない天狗伝説 
手天童子 

クリスタノレドリーム1/ D 

イースII、III 

ラ•ル•フ 
サーク i/n 
水滸伝 

アウトサイドストーリー 
トリロジー 
アリスの館 
ベロンチョ身体検査 
RUNRUN 狂走曲 
晴れのち大さわき 
クリムソン m 
やりたい放題2 
電脳学園I • D • ID 


5.300 

5.500 
4.600 
8,000 
6.200 
各6,200 
10.800 
各 6,800 

7.300 

3,400 

5.200 

3.200 

5.200 

6.200 


5.500 
各 6.700 


きゃんきゃん★バニー 
ぴんきい•ぼんきい （1 〜 3) 

ポツキー1、2 

き やん き ゃん/ く二一•スヘリオール 
エフエラアントジリオラ 

D.P.S 

FOXY 

トンネルズ&トロ，ルス 


スクール..うお一す 
トワイライトゾーン m/iv 
ランス1、2 

ドラゴンスレイヤーVI 
(VA) ロードス島戦記 

ガールズ•ハ。ラダイス 
ウエディングラブソディ— 
宇宙に糊けるビジネスマン 
PURE (ピュア） 


4,700 
各4.700 

各6.200 
5.200 
6.800 

4.600 

5.300 

8,000 

5.300 
7.000 

5.200 
各6.200 
各5,400 

6.600 
8,000 

6.200 

5.500 
5.400 

5.500 


督の決断 
ミラーズ 
大航海時代 
ウイザードリイV 
星の砂物語 
レイ•ガン 
雀ボーグすずめ 
エクスタリアン 
キサナ 

やじうまペナント L ス2 
メルヘンバラダイス 

DE-JA 

REVIEW 

キャンペーン版大戦略 D 
三国志丨/ n 

天使たちの午後 ID /番外編 
あかずきんちやん 
シエナン•ドラゴン 
うろつき童子 
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8 , 000 . 

7.300 
10,800 
5.400 
5.000 

* 6.200 

5.400 

5.400 
8.000 
5,400 
5.000 
6,200 
7,000 

各 11.000 
46.500 

4.300 
5,400 
5,600 


ウルテイマV (VA) 

ホールチェイサー 
ノレーシュ 
バトル （VA) 

TOKYO アフターファイブ 
サイバーブロック 
ハラキリ 

エストランド物語 
はつちゃけあやよさん I /Iレ 
グラムキャッッ 
ガンシップ 
エメラルド伝説 

ウオーターフロントアドベンチャー 

AYUMI — アユミー 

フォーミュラコンヒューターミュージックシステム 

タッグ•オブ•ウォー 

DOKI DOKI Card League 

ワールドゴルフ HI 

信長の野望武将風雲録 


8.500 

4.700 

5.300 

8.900 

6.900 
6.200 
6.900 

5.600 
各3.400 

6.100 

8.600 

6.300 
3.400 

5.800 
8.600 

5.700 

4.800 

7.800 

7.500 


PC 9801 

■ハード I 

PC- 9801 RA21 
PC-9801 RX21 
PC-386M 

PC_286C(P 〇クラブ） 

PC-9801 -26/ サウンドォーケストラ 
SEN サウンドオーケストラV 
ローランド MPU-PC98II (MIDI ポード） 

■ソフト 

インべリアルフォース 
イース DI 

大戦 _m、m*90 
プリンスオフペルシャ 
へザ•バ ー ズテイル 
REVIEW 


D 〜欧州蜃氘楼〜 

FOXY 

大航海時代 


クオーター•スタッフ 
手天童子 
銀河英雄伝説II 
リップスティックアドベンチャー1/2 
エクスタリアン 
アマランス 
グラムキャッツ 
ドラゴンスレイヤーVI 
銀河英雄伝 K+Set 
雀ボーグすずめ 
世界でいちばん君がすき 
ファンタジーIV 
三国志丨/ n 
ダークレイスII 
シムシティー 
アナザージェネシス 
ストロベリー大戦略 ， 

ベロンチョ身体検査 ド 

やりたい放題2 
PURE (ピュア） 

ポピュラス 

F-1 5ストライクイーグル E 


8.000： 

8,000 

7.500 
各5.300 

5.400 
6.300 

6.100 

6.600 

9,000 

6.200 

4.800 
8.000 
各11.000 
7.700 

7.200 

3.400 

5.400 

5.200 

5.500 
5.500 

7.800 

8.400 


電脳学園丨 • d • ia 

各6,700 

1アリスの館 

：3,200 


RYU 〜哭きの竜より- 

8,800 

グランプリサーカス 

7.500 

1ウォーターフロントアドベンチヤー 

3.400 


機動 i 士ガンタム〜クラシックオへレーシヨン〜 

7.000 

カンプグルッペ 

8.500 

|遙かなるオーガスタ 

9,906 


ヒンクソックス1*2*3セット 

6,100 

スペースローグ 

8.000.； 

；きゃんきゃん A 二一.スペリオール 

5,200 


ポピュラスプロミストフンド 

4.000 

スロープ 

6.100 N 

ダンジョンマスター 

8,000 


サイレントメビウス 

10.400 

黄金の羅針盤 

7.600 • 

煩脳予備校 

5,800 


うろつき童子 

5.600 

レジオナルパワー 

7.700 

|きゃんきゃん★バニー 

4,700 


毎日かえっち 

6.000 

ひんきい.ぼんきい （1 〜 3) 

各4,700 

|はつちゃけあやよさんI/II 

各3.400 


ウェディングラプソディー 

5,500 

堤督の決断 

11,000 
各5.400 

1 D-Again 

7.100 


バトル 

8.900 

ランス1/2 

1エメフルドドフゴン 

7,000 


あかずきんちゃん 

4.300 

ドフゴンナイト 

5.300 

1レイ•ガン 

5.000 


サイパーブロック 

6.200 

サーク丨/II 

各6.800 

[ キサナ 

5. 4,00 
各6.200 


TOKYO アフターファイブ 

6.900 

ぶりんぐあつぶ 

7.700 

ポッキー1、2 


DOKI DOKI Card League 

4.800 

星の砂物語 

5.400 

j クオース 

5.200 


天と地と 

10.000 
6.700 
3.400 
. 7.000 

ランペルール 

RUNRUN 狂走曲 

ガールズ•パラダイス 

7.500 
6.200 
6.200 

7.500 
7.500 
#6.500 

メルヘンハラダイス 

ルージュ 

,帰り道は危険がいつはい 

5.400 

5,300 

6.200 


バズニック 

アウトサイドストーリー 

ザークレジ X ンドスペシャル 

信長の鈐望戦国群雄伝 

水滸伝 

1 DE.JA 

1機甲師団 

5.000 

8.000 


ヒアス ; 5.300 

ダンジョンバスターエクスプローラーズ.5.400 

天使たちの午後 in /番外編 

j D. P. S SG . 

5.400 


ナビチューン 

6.600 

D.P.S 

4.600 

1栄冠は君に 

7.500 


ディスクステーション98創刊準備号 

2,900 

殺しのドレス2 

5.800 

|聖戦士ダンバイン 

7.000 


続ダンジョンマスター 

8,200 


■ハード 

WAVY 70FD 
FS-AIST 
FS-PC1 
WAVY 70FD2 

エレコム連射ジョイカード 

■ソフト 

大航海時代 DISK 版 (ROM は10.000円） 7.500 
夜の天使たち 7,厂_ 

ピンクソックス 
ディスクステーション 


FOXY 

ピンクソックス1,2,3ノヽ°ック 


販売価格 

44,500 

69.000 

48.000 

60,000 

1.500 

販売価格 


7,200 
各 2,600 
各 1,900 

9.100 
5.300 

6.100 


サーク丨/II 
クォータースタッフ 
コスモス•クラブ 
銀河英雄 伝説 n 

イース DI 

天使たちの午後 m/ 番外編 
クォース 

信*の野蘧戦国群雄伝 

ルーンマスター D 
キサナ 

ベロンチョ身体検査 

きやんきやんノ、•ニー•スペリオール 

ランダーの冒険 m 

マスターオブモンスターズ 

麻雀刺客 

ピアス 

スーパー大戦略 
水滸伝 


各6.800 

8.000 

7,500 

7.500 

6.300 

各6,500 

4.800 

7.300 

3.400 

5.400 
5.200 
5.200 

6.300 

6.800 

7.700 

5.300 

7.000 

7.500 


星の砂物語 
ドラゴンナイト 

ドラゴンスレイヤVI英雄伝説 
電脳学園1〜3 
三国志II (DISK のみ） 

雀ボーグすずめ 
シンセサウルス Ver2.0 
グラフサウルス 
やりたい放題2 
アウトサイドストーリー 
セーラー戦士フIリス 
エクスタリアン 

トワイライトゾーン m/iv 
REVIEW 
殺しのドレス2 
クリムゾンIII 
銀河英雄伝 K+Set 
Su スナッチヤー 


5.400 

5.300 
6.600 

各6.700 
11.000 
6.200 

6.300 

7.800 
5,500 

3.400 

5.200 

5.400 
各6.300 

6.200 
5,600 
6,900 
9.000 

7.800 


ガールズ•パラダイス 
ロードス島戦 K 
ビーチアップ 
ブライ（上卷） 

あかずきんちゃん 
グラムキヤッツ 
メルヘンパラダイス 
スーバーピンクソックス 
レイ•ガン 

シュヴアルツシルト 1/H 
メタルギア II ー ソリッドスネークー 
ポッキー 
Misty Vol. 4 

1 ■導物 HM-2-3 

ファミクロパロディック② 

ルージュ 

D.P.S. 

DE.JA 


6.200 


雇衣の貴公子 

6,800 

5.300 

5.600 

8.100 
答3.500 


FOXY 

うろつき置子 

7.200 

4.300 


SD ガンダムガチャポン戦士 

7.000 


きゃんきゃん★バニー 

4.700 

6.100 

5.400 


MIDI サウルス 

15.500 


バルンバ 

5.700 

4.000 


ディスクステーションデラックス号 
世界でいちばん君がすき/ 

• 3.600 

5.000 


4.800 

各 7,800 


ティルナノーグ 

6.800 

6.500 

5.800 


びん#い•ぼんきい （1 一 3) 

备4.700 


はつちやけあやよさん I / II 

各 3,400 

4,500 


シエナンドラゴン 

5.400 

7,100 


魔導師ラルバ妹集纆 

3,600 

5.800 


ランス1、2 

备5.400 

5.300 


DOKI DOKI Card League 

4.800 

4.600 


靖れのちおおさわぎ 

4.600 

,6.400 

5.000 


FLAY 


① 代金は注文書を添えて郵便局で現金書留か小為替にてお送り 
下さい。申し込み書は コピーで も結構です。 ( 未 発売 a は予約級ぃです。> 

② 金額の多い場合は銀行から振り込んで下さい。同時に申し込 
み書を郵送して下さい。(近畿銀行日本橋支店普通344846アルフ) 

③ ソフトの送料は1つ400円、2つ700円、3つ以上は900円です。 

④ 八ードの送料は1台につき北海道1200円、東北•九州1000円、 
その他の地域は700円、離島は別料金です。 

まとめて送れる場合は差額をお返しします。 

©代金引換での注文は郵便でお申し込み下さい。（手数料800円ブラス） 
◎ハードやソフトを高価買取っています。ソフトの場合は直接送っ 
て下さい。まだ広告以外のソフトや/\_ドも取り扱っています。 
※注文商品のキャンセル、変更は、原則としてできません。 


亍556大阪市浪速区日本橋4丁目 15-23 
アルフ Tel .06-644-5954 ll 0： 00〜6:00(日祝は tel 休み)! 


つ u ガナ 

お名前 


ご住所 


Tel 


メディア 


5インチ•3.5インチ_1=(〇" 

代引希望（〇で囲んで下さい。） 


商品名 

利用機種/ 
インチ 

販売価格 

















送料 


円+販売価格合計 


円=合計代金 


円 


申し込み S 


注文方法 











定価 5,00 丨円以上の商品 I 本につき 
定価5,000円以下の商品 I 本につき 
北海道•沖**及び離島への送付 I 本につき 


新品ゲームソフトの送付手数料 


500円 

500円 

800円 


後払手数料 

料金着払し、手数料 I 本につき 
夜間•配達日指定料 I 回につき 
特急手配扱い料 I 回につき 


予約期引 

発売日より10日以上前にご注文していたたくと、予 
約商品 I 本につき100円商品合計額より割引きます。 


嫌灸述莒 . 

_戦士ガンダムクラシックオペレーション… 
キャンペーン版大戦略2…… 
キャンべ-ン版大教略2マップコレクション… 

機甲師団 . 

クォータースタッフ . 

グランプリサーカス . 

ごくらく天国おめみえの卷…… 

サイレントメビウス . 

シムシテイ . 

雀*2 . 

大航海時代 . 

大戦略3 . 

天下統一 . 

天と地と . 

D 〜欧州蜃気楼〜 . 

D-Again 第4のユニット5 . 

はつちゃけあやよさん2 . 

バーズテール . 

ピンポールピンボール . 

ファンタジー4英雄の血脈••… 


ブラ* f 上攀 . 

プリンス•オフ•ペルシャ . 

プロミストランド . 

ポピュラス . 

マスターオブモンスターズ . 

マスターオブモンスタ-ズマップコレクション… 

MUSIUM4 DATA4 . 

MISTY5 . 

ミスティ•ブルー . 

46億年物語 . 

RYU 〜哭きの竜より〜 . i 

ロンメル砂漢の狐の伝脱 . 

れース . 

MUSIUM4 PLAY . 

スペースローグ . 

レイ•ガン . 

煩悩予備校 . 

メルヘンパラダイス . 

ピンクソックス2 . 

斬ユーティリティデジタル版 . 

マンガ日本経済入門 . 

黄金の羅針盤 . 

億万長者2 . . 

銀河英雄伝説2 . 

レジオナル•パワー . 

無_刑事大打擎 . 

ザークレジ x ンド . 

REVIEW . 

ディスクステーション98創刊準備号…… 

ランペルール . 

ランペルール CD 付 . 

大戦略310 . 

F- 15ストライクイーグル2 . 

カンプグルッペ . 

天使たちの午後3番外編 . 

プリブリキュ-ビットブロッコリーな気持ち 

麻雀悟空天竺への道 . 

やりたい放題3アズ•ユー•ライク . 


サーク 7L . 

情報将校 . 

TOKYO アフターファイブ . 

ダーク•レイス2 . 

デ•ジャブI . 

MISTY6 . 

ナビチューン . 

ブランマーカー . 

星の砂物語 . 

レッドストームライジング . 

デ•ジ t ブ2 . 

機動戰士ガ> ダムデザートオペレーション… 
ディスクステーション98創刊号… 
続ダンジョン•マスターカオスの逆鼹… 
ポ•ンキ — c . 

アマランス•••き . 

信長の野望武将風雲銻 . 

X.na (キサナ） . 

ピンクソックス3 . 


ソフト名 発売予定日 定価 

ソーサリアン . 発売中……9,800 

ウィザー KU ィ5 - - 発売中……12,800 

ウルティマ5 VA . 発売中……9,800 

F-I5 ストライクイーグル . 発売中 . 7,800 

エメラルドドラゴン . 発売中 . 8,800 

陽炎迷宮 . 発売中……良800 

ガンシップ .. 発売中……10,800 

キャンペーン版大戦略2 . 発売中……8,800 

キャンペーン版大マップコけシヨン……発売中……4,500 

銀河英雄伝説 +SET. 発売中……II ,600 

三国志2 .. 発売中……14,800 

斬夜叉円舞曲 . 発売中……9,800 

シュバルツシルト2 . 発売中 . 9,800 

大航海時代 . 発売中 9的0 

ティルナノーグ . .. . 発売中 . 8,800 

トンネルズ&トロールズ . 発売中 . 9,800 

ドラゴンスレイャー6 . 発売中 . 8.700 

パーズテール VA . 発売中……9,的0 

MISTY5 . . 発売中 . 5,000 

ランべルール . 発売中 . 9,800 

メルヘンパラダイス. . 09/22 . 6,800 

REVIEW . 10/08 . 7,800 

ファーラの時結界 . 10/12……8,800 

サ -^2 . 10/18 . 8,800 

ブールオブレイディアンス . 10/21 . 9,800 

ワールドゴルフ3…，，か， . 10/26 . 8,800 

グラムキャッツ . .. . 10/上 . 7,800 . 

提督の決断……“---•••10/上……14,800 

提督の決断 CD 付 .. 10/上……17,200 

天使たちの午後3番外編 . 10/上……8,800 

やじ馬べナントレース2 . 10/上 . 9,800 

ミラーズ（要 CD-ROM) . | 〇/中……9,800 

やりたい放題3アズ•ユー•テ f ク . 10/中……6,800 

レイ•ガン . 10/中……6,800 

手天童子•.•••ぃ， . 10/下……8,800 

宇宙翔けるビジネスマン-. .. 10/?……6,800 

ク:スタッフ . 10/? . 9,800 

TOKYO アフターファイブ . 10/?……8,800 

ピュァ2 ••••••.. .. . 10/?……未定 

ランス2 (SR 以降）…. . 11/15……6,800 

MISTY6 . . ..-11/25 ……5,000 

銀河英雄伝説2 .. .I _/下……9,800 

«長の野望武将風数 . 11/下9,800 

星の砂物語 .. /下……6,800 


ソフト名 

イース3 .. 

ウノけイマ5 . 

ガンシンプ . 

ギャラガ88 . 

銀河英雄伝脱 +SET •• 

クオース . . 

サーク . 

三国志2 . 

妹2 . 

スーパー大戦略 68K〜. 

提督の決断 . 

天下統一 . 

D-Again 第4のユニット5 •••■ 
トンネルズ&トロールズ (x.l 用 


発売予定日 定価 

. 発売中…… 8J00 

. 発売中……9,800 

……発売中……11,800 

. 発売中 . 8,200 

. 発売中……11.600 

. 発売中……6,800 

. 発売中……8,800 

……発売中……14,800 

. 発売中……9.800 

. 発売中…… 8,800- 

. 発売中……14,800 

. 発売中……9.800 

. 発売中……8.800 

. 発売中……9.800 

. 発売中……9.800 

. 発売中……4,800 

. 発売中……9,800 

. 発売中…… 5.000 

. 発売中……8.800 

. 発売中……8.800 

. 発売中……8.800 


—D-Again 第4のユニット5 . 発売中 . 8.800 

ドラゴンスレイヤー6 . 発売中 . 8,700 

一進かなるオーガスタ . 発売中 . 12.800 

パズニック .. 発売中……9,800 

ブライ上巻 .. 発売中……8,的0 

ポピュラス . 発売中 . 12,800 

MISTY5 . 発売中 . 5,000、 

ライザンパー ... 発売中 . 8,800 

バブルボブル . 09/28……9.800 

プロ拥アミリ-スタジアム90年度ペナント……09/28…… 7,800- 


やりたい放題3ァズ•ユー•ラ 
Ultima Trilogy 1-2-3. 

トンネルズ&トロールズ . 

闇の血族上巻 .. 

ギヤラクシーフォース2 . 

宇宙翔けるビジネスマン••… 

イメージファイト •••••.. 

MISTY6 . 

麻雀悟空天竺への遒 . 

大航海時代 . 

統ダンジョン•マスターカオスの逆襲 

ハつ！^ーサの復讐 . 

闔の血族完結編 . 

ランべルール . 


ツト……09/28 . 7, 

. 10/05 .II. 

ライク…10/中……6, 


幻獸鬼アンディッドライン . 

帰り道は危険がいっぱい . 

RYU 〜哭きの竜より〜 . 

DE.JA . 

閽の血族完結議 . 

+エス > デイ . 

ワールドスタジアム . 

D.P.S SG . 

プールオブレイデイアンス Xlt . 

メルヘンパラダイス . 

ビア:^ . 

ジェミニウイング . 

ドラゴンナ . 

やりたい放題3アズ•ュー•ライク . 

ェクスタリアン . 

ジ 3 シュア . 

ストロベリー大戦略 . 

世界でいちばん君が好き . 

リップスティックアドべ•ャ ー2 . 

ザ•スーパーラスベガス2 . 

天使たちの午後3番外編••… 

TOKYO アフターファイブ . 

MISTY6 . 

哨れのちおおさわぎ . 

麻雀悟空天竺への道 . 

銀河英雄伝説2 . 

スペースローグ . 

ブランマーカー . 

ホーリークエスト . 

星の砂物語 . 

リングマスター2 . 

大航海時代 . 

続ダンジョン•マスターカオスの逆!！ • 


インデイジョーンズ • 

三国志2 . 

ザ•マンホール . 

シ厶シテイ . 

スへースローグ.… 
ダンジョンマスター 
提督の決断 . 


発売予定日 定価 

. 発売中.…"8.800 

. 発売中……8.800 

. 発売中……16,800 

. 発売中…8.800 

. 発売中……8.800 

. 発売中……9.800 

. 発売中……9.800 

……発売中 • …17.200 


ソフト名 発売予定日 3 

銀河英雄伝映 +SET. 発売中……II 

クリムゾン3 . 発売中……8 

三国志2 . 発売中……14 

シュヴァルッシルト2 . 発売中 . 9 

ドラゴンスレイヤー6 . 発売中 . 8 

ファミクルバロディック2 発売中 . 6 

魔導物語 1-2-3. 発売中……8 

ロードス島戦記 . 発売中……9 

ロードス島戦記福神瀆 . 発売中……3 

TO 学園2ハイウェイバスター . 09/21……8 

ランダーの冒険3 . 09/21……7 

MISTY5 . 09/25 . 5 

大航海時代 DISK. 09/28……9 

大航海時代 DISK+CD . 09/28……12 

ピーチアップ6号 . 09/28 . 3 

MIDI サウルス VI. 00 ST. 09/30 . 19 

エクスタリアン . 09/下 . 6 

宇宙翔けるビジネスマン . 09/末 . 6 

メルヘン•パラダイス . 10/06 . 6 

スーパーピンクソックス . 10/10 . 4 

ピアス--•々•，•如*••从I 〇/24 . 6 

雀ボーグすずめ • •，… ••••• …10/上……7 

世界でいちばん君が好き . 10/上 . 5 

ナイスミデイパック MIDIRA*A. 10/上……47 

ナイスミデイパック MIDIRA'B . 10/上 . 38 

ナイスミデイパック MIDIRA.C. 10/上……88 

やりたい放題3アズ•ユー•ライク . 10/中……6 

ROUGE 真夏の口紅 ."10/ 中……6 

レイ•ガン . 10/中 . 6 

私鉄沿線殺人事件夜の天使達 . 10/下……8 

天使たちの午後3番外編 . 10/?……8 

TOKYO アフターファイブ… . 10/?……8 

聖戦士ダンバイン . 11/上……8 

星の砂物語 .II/F ……6 

クオー^—スタッフ . 11/? . 9 

ランペルール . 11/? . 9 

ランペルール ROM . 11/7 . II 

) ランペルール ROM CD 付 . 11/? . 14 

) ランペルール CD 付 . 11/? . 12 

〕銀河英雄伝説2 . 12/下……9 

〕ポッキー2 . 12/下 . 7 

)SEED OF DRAGON .1 2/上……8 

〕 FRAY .1 2/上……7 

) ランス2 . 12/末 . 6 


/全品定価の2害!]引ぎ+ぴ(送付手数料等） 
/グルトァ / ☆は発売中、数字は発売予定日 


/全品定価の日割弓 I き(送付手数料等)リストに無いソフトも扱しヽます。 
/ 発売予定日 • 定価は変更になることがあります。 


-4-MiaF 比べて下さい、早さ•便利さ•確実さ•安さ日本一 

ビジネスソフト•用品類もス符涵代金後払•特急•指定日•夜間配達も可 

新品ゲームソフト 定価の2096引き(消費税不用) 


本紙広告有効期限19即年11月巳日まで 
社員•アルバイト募集 

■アーク通販なら…… 

蹈全て配達は郵便小包又は宅急便を使用し全国ネット販売。 

M 休みなじご応対。平日朝 10 時〜夜 8 時。土•日•祝午後 1 時〜 7 時。 
大手パソコンショップ•流通会社.メーカとタイアップ在朦 50 万本以 

一 上。. ► 

EH 顧客住所•製品情報をコンピューターでリアルタイム処理。 

後払いでも合計額に1商品につき500円をプラスするだけ。 

■お好みの方法でお求め下さい。 

(注文方法•およその納期•割增料金） 

1.安全確実に 


mi •注文内容を同封 • 6〜8日 

奴•早ぐ 

g 撕 •電話り V ガキ - FAX # 卜阳 
I 3.とにか<安< 


淑灑 *湧信らんに記入* m 〜 ip 日 

4.かんたんに注文- 


【:卜 .1 細 i:J •電活•八カキ . FAX *4 〜6日*(500円) 

| 5.新作を発表後すぐに- 

fc ■制:】 •電話•八ガキ, 'FAX * 発売日発送 
• : 500円） 

6.とにか< 早ぐ 

跑關1;:】 •■話•約？〜3日 1*(50 □円）+晒円 
午前中に注文しヽ；■こだければ翌日に出荷いたします。 

| 7.指定日に配邏- 

I 制:味織置 •電話籲指定日に配達*. C 50 〇:円） 

+500円 

J . 夜閫に配達 


mu 制 a •電話•八ガキ * FA X • 午後6 〜I 
時に配達* (500 円）+500円 

，•住所•氏名•鼋話番号•商品名'•機種•メディアの別^羊し 
くお知らせください。 

•発売予定及び在庫切れの商品は入荷次第お送りします，， 
又発送が1 D 日以上おくれる時は、電話又は八ガキにて13 
知らせいたします。 

翁納期遅れ及び初期不良については商品の取替え又は返 
金以外の責任はもちません。 

•注文商品のキャンセルは原則としてお受けできませんが 
発売遅れの場合発送前ならお受けいたします。 

• IB 才未満の方の後払注文は保護者の承諾を受けてくだ 
さい0 

參後払の方は割引価格に後払割增料 （500 円）をプラスして 
お支払い下さい。 





ヒ mHVIBlllBL ▼明心:1 


アーク 株式会社 

亍569大阪府高槻市芥.川町1丁目14番27号 


(ミドリビル 2 F ) 




新作 S 名作コ 


通販部 


ハイドライド3 . ¥4,200 

ファンタジ ー3 . . ¥5,400 

ローグ•アライアンス . ¥5,400 

ミッドガルツ . ¥5,000 

リップスティック ADV2 .¥4.300 

ミステイ2 . ¥3,200 

• PC 88 シリーズ • 

アンジェラス . ¥3,400 

ガンダ，ラ . ¥3,400 

サイキックウォー . ¥4,800 

ソーサリアン(本体） . ¥5,200 

ソーサリアンシナリオI〜3+ユーティリティセット……¥6,000 

抜 忍 伝説 . ¥5,000 

信長の野望全国版 . ¥4,200 

マイトアンド7ジック2 . ¥4,800 

• X 68000 參 


ノリン I - ノョッ7 PRO -68 K . ¥11，000 

ヴァリス2 .••••••. ¥6,000 

ザ•スーパーラスベガス . ¥7,000 

ジャックニコラウス•チャンピオンシップゴルフ . ¥5,000 

フラッピー2 .. .. ¥5,900 

• MSX • 

キングコング2 . ¥3,200 

アークス2 . ¥5,400 


時空の花嫁 . …•”，•………¥4,200 

スーパ—レイドック . ¥3,200 

天国よいとこ . ¥3,200 

魔神宮 . ……¥4,200 

ドラゴンスレイヤー4 . ¥3,200 

コナミゲームコ^シヨンI〜 21r ット . ¥4,600 

ピーチアップ創刊号 . ¥2,500 

激突ペナントレース•ハイドライド2•虚空の牙城 

3本セット……¥4,600 

• FM TOWNS • 

システムソフトウェア . ¥10,000 

日本語 MS-DOS . ¥10,000 

-TOWNS PAINT . ¥19,800 

..¥5.100 


必*なソフトがお決まりであれば、まずお電 
括ください。中古ソフトは代金引換のみ受 
付けます。充価には消費税•手数料•送料 
を含んでおります0また、中古ソフト在庫リ 
ストをご希望の方は、お持ちの機種•メディ 
ア名をお害きの上、62円切手を同封して小 
社にお送りください。 


あなたのお持ちのソフトを中古係までまずお 
送りください。着き次第買い取り値を査定 
して連絡いたします。査定額が気に入らな 
ければすぐにお返しする安心システムです。 


代金後払価格です、 me での注文のみ 


下 E 以外にも在庫5,000本以上あります 


ーナー 


中古リフト 


拳現金書留下記住所アーク ㈱ 通販部テクポリ係 
♦郵便振替大阪 0-1031 69アーク株式会社 
*鈸行振込第一勧業銀行高槻支店(普)1147114 
























































































































































































































































































































































































る）。たた'し、その間自分は動くことが' 
できません。 

しばらく （10 キャラ分)頭が飛ぶと、 
そこで頭は爆発し、敵の体を爆発に巻 
き込めは m を孝戈すことができ、1辱点に 
なります願はすぐに新しく生えてき 
ますのでご心配なく）。 

敵は色によって点数が'違い、カラー 
コードと同じ点数、つまり青二1、赤 
= 2、紫= 3、緑= 4、水色= 5、黄 
= 6点が入ります。死んだ敵は一定時 
間後に復活するので、なるべく点数の 
高い敵から殺していくのが高得点を出 


すコッ です0 

ゲームが始まってから6诉少が経過 
するか(画面上方の TIMEg ^ が0に 
なる)、自分が爆発に巻き込まれて死ん 
でしまうとゲ'ームオーバ'一です。時間 
切れより先に死んだ場合には敵が万歳 
して喜びます。敵の頭は誘導されずに 
まっすぐ飛んでくるので、10キャラ前 
後離れた縦横のラインにレゝる敵が頭を 
投げようとしたらラインをずらすか、 
逃げなければいけません。飛んでいる 
頭に当たっても死なないので、敵へ近 
付いてしまうのも手です。 



〇こんなふラに頭を厶ンズとつかむ。ふんばつ 
て、さあ投げますよ〜 


〇そしてエイヤッと投げる。頭が飛んでいる間 
は誘導できるそ。ほ〜ら命中！ 







ブ2ス 



秋もすっかり深まり、読 
書、勉強、プログラミン 
グと、いろいろはかどる 
季節。こんなと吉にポへ 
ーッとしてると、脳ミソ 
が軽くなって、そのラち 
頭がどっかに飛んでっち 
ゃラよ。今月のゲームに 
は、そんな教訓がこめら 
れているのだ。なんてね。 


HEAD 


for PC- 8801シリーズ/ 

PC- 9801シリーズ 





THROW 


ブ (27 今ね它釘ち込もう 

今回も PC -9801 シリーズ用のプロ 
グラムです。ダラフイツク文字がたく 
さん使われているので、{主意して入力 
してくださいね0 

卿旅よ〜ん 

ゲームが始まると、いろいろな色の 
人間がわらわらと表示され> 動き出し 
ます。 

白いのが自キャラで、キーボードの 
J 、 K 、 L 、 I でそれぞれ左、下、右、 
上，かすことができます。キーを押 
している間だけその方向へ動きます。 

スペースを押すと、頭を押えてしば 
らく動きが止まり（頭を引っこ抜こう 
として力を入れているところ）、その 
後、 頭を投げますが、頭が'飛ぶ方向は 
移動キーでコントローノレすることがで 
きます(移動中もコントロールでき 




HEPlD> 


今手作4,77卜:！_ 


〇画面上には色とりど〇の人がわら 
わら。このフイ—ルドで、壮絶なパ 
トルが展開されるのだよ 
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• PC - 9801シリーズ用 『THROW HEAD 』 プ□グラムリスト（ N 88-巳 ASIC (86)) 

10 WIDTH 40 ， 2 5:C0NS0LE 0,25.0.1 : RANDOMIZE VAL(RIGHTS(TIMES ^ 2)):DEFINT A_Z:EM=10 
20 DIM X(EM) ， Y(EM) ， S(EM) ， D(EM) ， XH(EM) ，丫 H(EM) ， K(EM):D$=CHRS(31):L$=CHRS(29) 

30 DLS = DS + L$ + LS + L$:CS = W ,r + DLS + ,p ,f + DLS + w ,r :M$(0)= ,r • + + + DLS + ,r I \ w 

/ r* Kil ^ \ _ fr 息 pp . r\ I . rp — 息 \ 丄 fP ■ ” 丄 met 丄 «•/ N 


M$(1)=” • ,, + DLS + ,f- B\ rr + DLS + ,r / 
NS(1)= M I I W + DL$ + W ■ rr + DL$ + M 
N$(3 )= w ,, + DL$ + rr /B\ ,r + DL$ + ” 


70 BS(1 )= w \l/ ,r + DL$ + ,r - 
S0 Z$(0) = ,r • rr + DL$ + rr / 
90 CLS:COLOR 7:PRINT 


, + DL$ + ,f /l\" 


M$(2) 二 ， , く •> f, +DL$ + ” ■ ,r + DL$ + w < > 
NS(2)= ,r / r, + DL$ + r, iT ,r + DL$ 十 ,， II 
N$(4)=” \ ,r + DLS + r, ni ” + DL$ + ” II 
KS = ,f \0/ ,r + DLS + w ■ rr + DL$ + w / \ ,r 
Z$(1 )= ,r \*/ ,, + DLS + K ■ ,f + DLS + fr I I 
0 < く THROW HEAD>> HI_SC: ,r ; 


ゝ ” + DLS + ” I I rr :ZS(1 )= ,r \*/ ,, + DLS + r, 
SC:0 TIME:60 < く THROW HEAD>> 


PRINT MIDS(STRS(HI) ， 2):LINE (0 ， 8)-(639 ， 191) ， 7 ， B:H=0:TIMES:”00:00:02T 
E=EM:T=20:FOR 1=0 TO E : X(I)=RND(1)*34+2 : 丫 （ I)=RND(1)*17+3:S(I)=0:K(I)=0:NEXT 
FOR 1=1 TO ErCOLOR (I MOD 6)+1 : GQSUB 310:IF S(I)>1 THEN 140 
IF D(I)=0 THEN D(I)=INT(RND(1)*5) ELSE IF RND(1) >.9 AND T=0 THEN GOSUB 280 
IF K(I)=30 THEN S(I)=0:D(I)=0 : X(I)=RND(1)*34+2 : 丫 （ I)=RND(1)*17+3:K(I)=0 
NEXT：IF K(0)>10 THEN 230 ELSE IF T>0 THEN T=T-1 
K=INP(&HE3) : D=0:IF K=253 THEN D=1 ELSE IF K=239 THEN D=2 
IF K=247 THEN D=3 ELSE IF K=251 THEN D=4 

K=INP(&HE9):IF K=191 AND S(0)<2 THEN S(0)=2:IF D=0 THEN D=1 

IF S(0) く 3 THEN D(0)=D ELSE IF S(0)<19 AND D THEN D(0)=D 

I=0：COLOR 7:G0SUB 310:FOR 1=0 TO 999:NEXT:LOCATE 12 ， 0:COLOR 7 

Q = 59-VAL( RIGHTS (TIMES ,2) ) : PRINT USING ,r ## ,r ； Q:IF Q>0 GOTO120 

LOCATE 15,1 0:PRINT ” TIME UP r, :WHILE RIGHTS (TIMES »1)< > ,r 3 ,p ： WEND : GOTO 260 

FOR N=1 TO 7:F0R J=0 TO1 : FOR 1=1 TO E:IF K(I) THEN 250 

COLOR (I MOD 6)+1 : LOCATE X(I) ， Y(I):PRINT ZS(J) 

NEXT：FOR 1=1 TO1999:NEXT：NEXT J，N 

LOCATE 10 ， 1 2:C0L0R 7:PRINT ” *** GAME OVER! WHILE INKEY$< > r,,r :WEND 

WHILE INKEY$ = f ” ， ： WEND:IF H>HI THEN HI = H:GOTO 90 ELSE GOTO 90 
S(I)=2：IF RNDd) >.8 THEN D(I)=INT(RND(1)*4)+1 : RETURN 
IF ABS(X(0)-X(I))<ABS(Y(0)-Y(I)) THEN D(I)=1-(Y(0)>Y(I))^2:RETURN 
D(I)=2-(X(0XX(I) )*2: RETURN 

X=X(I):Y=Y(I):D=D(I):S=S(I) : LOCATE X ， Y:IF K(I)>0 THEN K(I)=K(I)+1 
IF K(I)>20 THEN RETURN ELSE IF K(I)=20 THEN PRINT C$:RETURN 
IF K(I)>0 THEN PRINT KS:IF S>9 THEN 390 ELSE RETURN 
IF S>9 THEN 390 ELSE IF D=0 OR S>1 THEN 380 
NX=X-D+3+(D=1)*2:NY=Y+D-2+(D=40*2 

IF NX>35 OR NX<2 OR NY>19 OR NY<3 THEN D(I)=0:GOTO 380 
PRINT C$: し OCATE NX»NY : X(I)=NX ： Y(I)=NY 

IF S<2 THEN S(I)=1-S:PRINT MS(S) : RETURN ELSE PRINT N$(2) :S(I)=S+1 : RETURN 
IF S=10 THEN XH(I)=X+1 : YH(I)=Y-(D=3) 

S(I)=S + 1 :X = XH(I):Y = YH(I):IF K(I)=0 THEN PRINT NS(D) 

IF S>10 THEN LOCATE X,Y:PRINT ,r ,r 

X = X-D+3+(D = 1)^2:Y = Y + D-2+(D = 4)^2:IF X>37 OR X く 2 OR Y>21 OR Y<3 THEN 440 
IF S く 20 THEN LOCATE X ， Y:PRINT ,r * ,r : XH (I) =X : YH (I) =Y : RETURN 
IF S<21 THEN LOCATE X_1 ， Y_1:PRINT BS(1):S(I)=21 : GOTO 460 
LOCATE X-1»Y-1 : PRINT CS:S(I)=0:D(I)=0:RETURN 

FOR J=0 TO E:IF K(J) THEN 480 ELSE IF X<X(J) OR X>X(J)+2 THEN 480 
IF Y>=Y(J) THEN IF Y<Y(J)+3 THEN K(J)=1:IF 1=0 THEN H=H+(J MOD 6)+1 
NEXT:COLOR 7:LOCATE 4 J 0:PRINT MIDS(STRS(H) ,2) : RETURN 


プログラムの説明 


10 〜110 
30 〜 80 

90〜100 
110 

120〜210 
120〜150 
160〜200 
210 

220〜270 
220 


<初期設定、ゲーム画面作成 > 230〜250 

キャラクタのデータを文字列変260〜270 
数に代入 280-300 

画面作成 310〜480 

敵キャラの位置をランダムに決31 0-380 
定 

<メインル_フ> 

敵キャラの移動 
自キャラの移動 

残り時間表示 390〜450 

<ゲーム終了〉 460〜480 

時間切れ 


敵が万歳する 

ゲームォーバー 

<敵の攻擊方向を決める〉 

<キャラクタの移動、攻擊> 
キャラクタの移動 ( S =0,1 :毖 
いている状態、 S = 2〜9 :首を 
抜こ^としている状態 、 S = 
10-19 :苜が飛んでいる状態、 
S =20： 爆発） 

苜を投げる 

爆発に巻き込まれだかど^かを 
判定する 


変数 U スト 

X ，丫, NX ， NY ， XCn )， Y ( n ) ……キャラ 
クタの座標(自キャラは n =0) 

S . SCn ) …… ステータス 
D , D ( n ) ……進んでいる方向 (1 :上、 

2:右、3 :下、4:左） 
XHCn ). YH ( n ) ……飛んでいる首の 
座櫬 

K ( n ) ……生死フラグ (0 で生存） 

EM ……敵キャラの数 

M $( l ) ……キャラクタデータ(歩いて 

いるとぎなど） 

N $(1)……キャラクタデータ(首を投 
I ブだとぎ） 

B $(1) ……爆発 データ 

…死んでいるキャラクタデータ 
Z $( l ) ……万歲しているキャラクタデ 
ータ 

H . HI ……スコア、八イスコア 
T ……始まってしばらく敵の攻擊を禁 
止するカウンタ 
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移植 S 改造法 

PC -8801 シリーズへの移 t 直は、160 
行の K 二 INP (&HE 3 ) を K=INP ( 3 ) 
に、 18( M 亍の K = INP (& HE 9) を K = 
INP ( 9 ) にすれば0 K です。 200 ff の 
時間侍ち （FOR 1=0 TO 999: 
NEXT ) は削ったほうがいいでしょう。 

簡単な改造としては、敵の数を増や 
す（101亍の EM =10 を変更)、時間無制 
限にする （210 ff の IF Q > 0 GOTO 
120を GOTO 120にする）とかが考え 
ら; fx ます。 

もっと長く頭を誘導したければ、 


〇あれ、敵と並んでやられちやった。ゴチヤ 
ゴチヤしてるときは注意しようね 




〇〇〇このゲームの 
最大の売りはほのぼ 
のキャラクタ （7)0 
昔はこんなのがよく 
あつたよねえ（シミ 
ジミ） 


185 IF S (0)=12 THEN S (0) =11: 
IF K =191 THEN S (0)=20 という 
行を付け加えて下さい。頭を投げ'てか 
ら、もう一度スペースを押すと頭が爆 
発し、それまでいくらでも長く頭を誘 
導することができるようになります。 



介 

TIME ： UP 

一 * GAME OUER 

• 

1 



〇ゲームオーバーになると、ニクらしいことに敵はパンザイして喜ぶの OTIME が0になっても時間切れでゲー厶才ーパー。こちらは、みんな 

だ。厶厶厶、なんだかとてもくやしいゾ 勝手きままな格好してるね。頭がない人もいっぱいいるし 


3回發 


「ブ□グラムポシ エツ ト + J では、あなたの 
作つだオリジナルブ□グラムを募集していま 
す。ゲームだけでなく、冗談ブログラムや実 
用プ□グラムなどでも、味のあるおもしろい 


ものならば〇 K です。まだ、プ□グラムはちよ 
つと苦手という人のだめに、アイデアも募集 
します。おもしろいものがあつだら、こちら 
でプ□グラムを組む予定です。 


投稿の際の注意事項 


•プログラム部門 

その1:必すあなだの作つだオリジナルで 
あること。盗作、二重投稿は厳禁！ 

その2 :短いもの以外は、ディスクで投稿 
すること。 

その3 :遊び方や使い方、フ□グラムの説 
明と変数リスト、使用 BASIC 、 モード、才 
フシヨンなどを明記した手紙を付けてくだ 
さい。バスルや AVG 、 RPG には解答も付 
けて < ださい。 

その4 : ▽シン語は極力 BASIC 内に。まだ、 
できれば内蔵チェックサムを付けて<ださ 


い0 

その5:投稿しだフ□グラムは返却できま 
せん。必すバックアッフを手元に置いてく 
ださい。 

その6 :あて先には、機種名、住所 • 氏名 
•年齢•職業（学生は学年） • 電話番号を 
忘れすに書いて < ださい。 

•アイデア部門 

その1:こちらもフ□グラム部門同様、才 
ジナルのアイデアであること。 

その2 :ジャンルは特に問いません。アク 
シヨン、 AVG 、 RPG など、どんなもので 
ち〇 K です。 

その3:ゲームの設定はなるベ<細か<し 


て<ださい。 AVG や RPG では、しっかり 
しだストー | J 一があるといいかも……。 
その4:ゲーム画面や登場するキャラクタ 
をイメージしだ、簡単なイラストを付けて 
<ださい。 


採用者への謝礼 


本誌規定の謝礼を差し上げます。 


あて先は 


〒105東京都港区新橋4一10—7 
TIM テクノポ U ス編集部 
プ□グラムポシエツト+係まで 
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価格 ¥ 



+送料¥ 


ソフト1本¥500 2本以上¥1，000 


機種 

タイトル 

価格 

























〒556大阪府大阪市浪速区日本橋東 3-7-17-2 12 

はぃば-そふとぇりぁマツクス 

必見!!御注文方法!！ 

1 、 まず左の申し込み用紙に機種名、価格、第二希望ソ 
フト等完全に御記入して下さい 

※ 常時 2,000 本以上の在庫をそろえておりますが、万一、品切れの場合には第 
二希望ソフトを発送させていただきます 

2、 申し込み用紙と代金をそえて郵便局から現金書留、ま 
たはカワセで当店までお送り下さい （ ご住所、お名前、 
TEL 等キチンとご記入下さい）約2週間以内に商品をお 
届けします。 








かならずおよみください 

当店の中古ソフトは全て“消费税込み”の価格です。もち 
ろんパッケージ、マニュアル完備、さらに動作チェックも完 
全確認済!!!(ただしおまけ、ポスター等はそのソフトによります） 
入金日より10日以内に発送// 

ソフトが売切れの場合は至急御連絡しておりま1*。 

万一初期不良の場合でも最後まで完全にサポートいたしま 
す0 

なお中古ソフト、ハードについての質問等電話での受付はしておりま 
せんので必ず封害、または往復ハガキでお願い致 U す 


PC - 980 ir グンチ 

販売価格 

ドラグーンァーマー ADULT ¥ 2,500 

殺しのドレス2 

¥ 4,000 

イース UI (3.5 インチのみ) 

¥ 4,500 

カオスエンジェルス 

¥ 4,500 

'スロープ (3.5 インチのみ） 

¥ 4,500 

きゃんきゃんバニー 

¥ 4,000 

きやんバニスペリオール 

¥ 4,500 

ガールズパラダイス 

¥ 4.000 

フェリス 

¥ 3,500 

シュバルツシルト2 

¥ 5,000 

エメラルドドラゴン 

¥ 5,000 


フオクシー ^ 

リガルード (5 インチ） ) 

^ リ:ンノブスティック adv . 2 、 

3.5 ィノチのみ）¥ 4,500 り'ンフスティック ADV キ 

シェルス ¥ 4,500 DE . JA ; 

1.5 インチのみ）¥ 4,500はれのち大さわぎ ) 

しバニ- ¥ 4,000雀ボ-グすずめ ^ 

スぺリオ-ル¥ 4,500ドラゴンナ仆 ミ 

ラダイス ¥ 4.000びんき い ぽんき い ^ 

¥ 3,500ランラン狂走曲 ） 

シルト2 ¥ 5,000ドラゴンスレ-ヤ ? 

ラゴン ¥ 5,000ブラィ ? 


マツクスの％ん？ち寅取月間// 

v フト、ハード、ラ a ポード、周辺器その他 
新品•中古なんでち寅取 w し t ますよ一ん〇 
超高価査定後、御連絡いたします。 


ただ今、マ、、7ウス T は中古 V フト世界一 
超高価つし勺つル買取期間中てす。 


アダルトソフトはさらに、 ハイパーな 宁•山•一の高価で買取りま1; 
世のため、人のため、お持ちのソフトを今すぐ/宅急便、ゆうパ 
ツク等でお送り下さい。 

杏定後約1〇日程で现金#留にて、 n 取代金をお届けいた 
します > ( なお事務手続上、御注文と買取は別々にお願い致します。） 




パソコン中古ソフト 
爆烈専門店 


申し込み用紙 























THIS /S MY HISTORY !? 



•v. ••わ ao 今月 w 究極のラーマ、題し 
u 「ラ勹 J ポリス」 _ri っ i 夏 
休汾6()ゥコト 6 沒つ广こ乙 / S 5 — け 
ど、 ar こげ〇か'多たつ苡杉一つ。 
) つ 6© ラーマ6の(こ2ページ使つ 
••.•.•てい S 乙/2けど、今回ページ増 
ゆし乙3ページ i 历乙むの思 （ ，入 
れを感じ5し/■こ。ホント、嬉し〇限 
：：： 0Z3^[O OJ550 


Asuka です。実はトビラ絵は初めてじ 
ゃないんですね。去るンか月前に D 6- 
jin フアンのカラー トビラ 絵 描かせて 
もらっちゃって、もお感謝感ゲキ雨ア 
ラレ。しかし最近は同人ソフトの製作 
が忙しくて、投稿は……。でも、これ 
からはバリバリ描きますよお一つ。で 
はではこのへんで。 

Asuka クン- Lv .5 (東京都 • No . A 0 91)。 

9 ホント、同人ソフトから飛び出して 
きたようなキャラね。これからもよろ 
しくね。 （ひろみ） 


气よ‘）こりや、と一もり 


ノ平/銀^ i, ポ 

と だ f;>r す 


ひろみさんのくずれ顔コンテス 
トベスト3決定！！別にひろみさ 
ん自身の顔がくずれているわけで 
はありませんので、あしからず。 
つまり、ひろみさんの描いた自分 
の似顔絵^^どれだけ「くずれ顔」 
であるかということで、’89年7月 
〜 ’90年6月のイラストをもとに 
調査したところ、1位’90年6月号 
の52番、2位’89年10月号の18番、 

3位 ’ B 9 年9月号の13番だという 
わけ。ちなみに番号は’90年7月号 


の「イラスト原画プレゼント j の 
番号です。基準としては「りんか 
く j 「目の形 j 1 ■口の中にあるよけ 
いな物 j などから決めました。こ 
れからも新鮮なイラストをどんど 
ん描いてください。 

槩バスターズクン—— © (千葉 
県. NoAlA 8) 0 

0ときには遊んでしまったり、ひ 
ろみも楽しんでます。あまり美イ匕 
しすぎちゃっても犯罪 （!？） だと 
言われかねないし……？（ひろみ） 





_こんにちは！ いのまたさんの表紙につられて、何の雑誌かもわからないままテクポリを買ったんですけど、いや 
〜、楽しい雑誌だわ〇パソコンのコトは、ぜ一んぜんわからないけど（やったことはある）毎月買いますね！ だか 
ら、これからは、どうぞよろしく 0いつかパソコン買うぞ〜ウ（北海道•佐和のぞみサン)〇 〇こちらこそり（ひろみ） 
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籲ひろみさん、はじめまして、僕は AWATTI といいます。前おきはこのくらいにして本題に入ります。「テクポリ市」 
//5のなくなってしまった今、ロゴの^者はなげき悲しんでいると思います0そこでてくホロスコープのロゴを毎月投稿 
130 ^ してもらってはどうでしようか？僕みたく占いが好きで毎月テクホロスコープを見てる人は、（次のページに続く） 


















mMk 


ジョ、ジョークですよ、ごめんな 
さい！（でも新しい展開だ……)〇 
改めてこんにちはひろみさん、 
CREAM です。さて今になって気 
づいたことを書きます。ひろみさ 
んは平仮名を漢字に直してくれて 
いたんですね〇 8月号で俺のハガ 
キが’載りましたが'、「うれしい」と 
いうのが「嬉しい」と直ってたん 
です。俺は絶対に「嬉しい」と漢 
字で害いたおぼえがないので、た 
ぶん直してくれていたのだと思い 
ました。いや一それにしてもわざ 
わざご苦労さまです。目立たない 


いつそのこと全部平仮名で送って 
あげようかあ（それこそジョーク 
ですよ、ごめん！）〇なんてことす 
れば載るわけね一から当然やめま 
すが、ま、とにかくこれからもが 
んばってください。さよなら〜 
(てなことを書いておきながら漢 
字を書かない CREAM でした)。 
CREAM クン—— Lv.6 (東京都. 
No.A0Fl) o 

0誤字を直すほかに、印刷の決ま 
りで使えない字とかもあるんだよ。 
気がっけば直してるんだけど……。 
(直したとこを直されてるひろみ） 





% 

夏 

tA 


走 

れ 

メ 

□ 

ス 


いいアイデアが出ましたネ。 
名案だと思って即決しちゃいま 
した。みんなが一生懸命に考え 
てくれた意見が、月日を重ねる 
ごとにどんどん反映されていく 


んだね。ひろみにとって、こん 
なに嬉しいコトはありません。 
みんな、本当にありがとう0 
これからも意見を出し合って、 
みんなでこのページを作ってい 


きましょうネ。よろしくね。 

ところでロゴですが、毎月の 
テーマと 同じで3か月前から募 
集します。つまり2月号の「ハ* 
レンタインデー」からの採用と 


いうことですね。テクニックだ 
けでなく、 ユーモア やセンスも 
必要な、なかなか難しい部門だ 
けど、みんなガンバッて！ 力 
作を期待してますョ〇(ひろみ） 


てく 5* 鳴®□纖 

^ テクポリ市が終わってっしまって、ロゴという檯 
目 （!？） か>なくなってしまいました。しかし、私 
といたしましては（みなさんもそうお思いでしよ 
うが)、テクらぶIIからロゴという種目をなくしてしまうのは惜し 
い。あまりにも惜しい！！そこで提案なのですが、今、ひろみさ 
んが描いている「今月のテーマ j のロゴ （6 ページ目の左上のや 
つね）を読者募集してはいかがでしようか。私はみなさんのロゴ 
がまだ見ていたいよ〜。 

ヒッピィクン—— Lv.4 (京都府 • No.A17B) 0 


へ乙しゅ〜会議の a 時間か'ゆつ乙参〇呑し/■こつ。 
先月、今月6ビシバシ意見か即実行、快 
挙の連続 A すつ2〜のつ i CU 550 


# なるほどっ！それは名案ですね。「ロゴ部門を 
復活させて」という意見が実は多かったんです。 
今後予定されている人気投票に関しても「ロゴ 
部門」という意見があるし、ひろみも何かいい 
案はないかな 一、 って思っていたんだよね。毎月 テーマは 変わ 
るワケだから、ロゴを描く人にとってもネタが尽きなくていい 
ですね。善は急げ、でさっそく採用しましょ0 (ひろみ） 



KWT クン—— Lv 6( 大阪府 . N0. A 07 A )。 
なんと一年と 3 か月ぶりの掲載よ。コラコラ 
どこで浮気してたの〜、なんちやつて8> 













どうね常連！ 

出て:;し備星 

お次は千葉の E - PRI 。 おいおい、 
下ネタできたって、喜ぶのはひろ 
みちゃんくらいだゾ（!？)。ま、「お 
宝=ピーッ （ SE )」 ってネタは少な 
かったので良しとするか。思った 
とおりのものがハガキに表現しや 
すい画風なので、個性の面は合格。 
後はモチーフの幅を広げることだ 
ね。ラブシーンを照れずに描ける 
ようになるくらいに0 (それにし 
ても乳首の毛はなんとかならんの 
か！）。 


をつないだだけで子供ができると 
信じて疑わない純朴なお嬢さまも、 
怖いのは最初だけ！慣れれば病 
みつき「塀の中」！ 君のハガキ1 
枚が増ページへのかけ橋！ ベイ 
ブリッジ！瀬戸大橋！巨泉= 
大橋！（ちょっと強引だったか 
な？）待ってるゼ！では来月ま 
で、チャオ0 (地球丸） 


次は神奈川の趙子龍。宝は良い、 
前の2人も良い。しかし、バック 
のわけわからん（龍か？）物体は 
なんじゃあこりゃ！これさえも 
っと丁寧に描けば、目玉も夢では 
あるまいとせんめんき（スマン）。 
くらぶのトビラ絵経験者として、 
もうひとヒネリ&ひとガンバリを 
期待するぞ。 

お次も常連、埼玉のかめさく。 
おお、珍しく 丁寧ではないか！ 
しかも、画面のどこにもギャグが 
ない！ ノ、•ックはしっかりしてる 
し、形もうまくとれてる。しかし 
毎回言うようだが、かめのハガキ 


は白い。線のメリハリを覚えなさ 
い。太い線はしっかり太く！細 
い線はきれいに細く！これで大 
幅に改善されることだろう（責任 
は持たん)。 

最後は3か月連続の東京都のち 
ょんま。かめとは好^•照に、それ 
ほど多くない線でも画面が白く見 
えない。線にパワーがあり余って 
いるみたい。しかし全部が全部パ 
ワー全開ではこれまたペケ。物の 
質感を出すには、細い線太い線の 
組み合わせが大切なのヨ。パワー 
も引き立つし描けるモチーフも幅 
広くなるゾ。わかりる！？ 


今回は高レベル者めじろ押しで、私からの注文 
も少ない。ただ、みんなおとなし過ぎる！ 今月 
の服役者5名以下、「塀の中」で服役中の者はもつ 
,と過激になるベく、 

|独房入りの原田にグ 
リセリン注射でもし 
|てもらえ一い！ グ 
リグリーんつ！は 

つ！ . というわ 

I けで爆発を期待して 
|いるわけヨ。よろし 
く頼む！（地球丸） 



(11 月20日必着） 

ザ ☆ 
入院娘/ 

(病状は各自の自由） 



イ私胤 111人求む!！ 

なんかワケわかんない月だった 
なあ、今月って。そう言えば面白 
いことに、今月の女性服役者2名 
がどちらもハガキを逆に描いてた 
な 0 ヘンなの。 

さてさて来月はなんとテクノポ 
リスの100号記念（おいおいマジか 
いや一)だそうで、「塀の中一周年」 
以来久しぶりに増ページだそう 
だ！げ一ん！お題は「質問」 
ってことだったけど、こりや他に 
も何かできるかも0 (ここまで吹 
いておきながら増ページでなかっ 
たらシャレにならんなあ）。それか 
らただ今、塀の中ではイキの良い 
ピチピチしたギャル……でなく新 
人を大、大募集中！！性犯罪に走 
りそうな危ないヤツも、南野陽子 
より自分を捨てているヤツも、手 




今月の訓告 宝石や金塊よりもページ増こそ真のお宝 






►埼玉県かめさ V 



^ (前のページの続き）いつもロゴが変わらないので飽きていたと思います。きっと面白いロゴがたくさん送られて来ま 

すよ。（北海道 .AWATTI クン)。〇 ロゴに関しては、これからテーマものでロゴ部門が復活するよ。ホ□スコープの口 
\ ノ ゴっていうのもアイデアは面白いね。だだ、スペースの問題でちよつと苦しいかもね。（ひろみ） 
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fN ハ/^^%/^夜になるとあちこちから虫の声が聞こ 
r 子〇ノ時代ひ S えてきます。たまにはテレビを消して、 
^星占い在00 ) 虫の音を巳 GM に読書というのも、秋 
f JxJ jS の夜長にふさわしいですね。（まさみ） 

◎総体運ウラブ運 P パソコン運 Hz 健康運 


◎迷いが多<なかなか決断 
が下せないとき。自分から 
動 < よりしばら <は待機。 

Q 気負わすなりゆきまかせ 
にして吉。 P あまり考えこ 
むとツキを逃しそラ 。 Hz 
スポーツでさらに健康維持。 


◎出すぎだ態度をとると、 
まわ*0の反感をかいそろ。 
控え□にしていること 。 Q 
お互いの心がスレ違いにな 
りそう。 P 受け身でい<の 
が吉。 Hz のんびりと気分 
転換できる時間を持と〇。 


5 「クン J 「サン」問題について! 

9月号でひろみサンが'ペンネー しかし、それはそれ0ここはテ 

ムの後につける「クン」「サン」の クらぶIIだ。私はペンネームの後 

ことについて言われていたか％私 ろに「クン j 「サン」をつけるのは 

も言いたい。 大賛成。テクらぶIIのモットーで 

なぜ男のコが「サン」を、女の ある「アットホーム」らしさを感 
コが「クン」をつけてもらいたが じる。載ったことのある人は自分 
るのか（ちなみにこの問題は他の のペンネームの後についている 

パソコン誌にもあった)。原因の1 「クン」「サン」を隠して見てほし 

つに、某雑誌の影響が大きいので い。まるで呼びすてにされている 

はないか。その雑誌には「クン」 ようだ。う一ん。「クン」「サン」 

「サン」は一切ついてなく、しば を逆にしてくれと頼んだ人、いっ 

し「あの投稿者は男か女か!？ J な たいどういう理由があるの？ 

る議論がおこっている0そして本 r xx が載った」とバレたくない 
人も結構、楽しんでいるようだ0 から？ ペンネームを使ってバレ 


るんなら何やってもバレるって。 の義務ってものではないかと思う 

だいたい載って困るんなら最初か エラソーに言ってるけどこれが私 

ら出すな！！（極論)。いやいや、こ の意見です。反論を待つ！ 

ういう人は少ないはず。おそらく P.S 文中のパソコン誌にも害いて 

1番多い理由は単に「性別不明の あったけど、はっきり言ってよほ 

ナゾの人 J 体験がしたいだけなの ど上手くごまかさないと性別はバ 

では？はっきり言って自分勝手0 レますゼ、ホント。 

読者をだますだけでなく、ひろみ MUSTER NAM サン—— Lv.13 

サンのゴメンナサイを增やす原因 （大阪府 • NoAOAA)。 

を作る！（わ一ん石を投げないで 0 さっそくのご意見、ありがとう 

くれ〜 )〇 確かに「クン J 「サン」を取ると呼 

とにかく「クン Jr サン」は今の びすてみたいな感じだね。みんな 

ままでいいと思うし、それが'会員 はどう思うかな？ （ひろみ） 


f 


◎ボンヤりすることが多そ 
ろ。やル気さえだせばコト 
は意外と簡単にすみそろ。 

ウ意地の張 1 0合いはやめて 
素直に。 P フイペースで余 
裕を持と〇。 Hz 無理は禁物。 
休日は充分休養を0 


それ3&ヾしは一度に5枚ぐらいハ 
ガキをまとめて貫うのでござるか\ 
ネタを思いつくたびにあて先を書 
くのは面倒臭いので、先にすベて 
テクらぶIIのあて先を書きます。 

ところがある日、ネタを一度に 
4つほど思いついたので（それが’ 
しにはこのパターンが多い）いざ 
Let’s Writing !(武士にあるまじ 
き言葉…… ） と思ったらハガキが 
1枚もないのです。お、おかしい、 

ハガキは5枚もあったのに . 。 

そこでもう中学生だというのに男 
の子としか遊ばない妹のドワーフ 
あやめに聞くと「ああ、あのハガ 
らクノポリス編集部』を 
FAN 編集部』に変えて創 


刊3周年のプレゼントに出しちゃ 
った」。……そのときは妹をどなり 
つけてやろうかと思いましたが’、 
妹の彼氏 (!?) が来ていたので、 
将来の弟（おいおい）の前で妹を 
泣かすヮケにはいかんと、込み上 
げる怒りと涙（大ゲサ）を押えて 
自分の部屋に引き返した7月の終 
りでした。 

追伸、今度妹に反省文を害かせ 
るのでそのときは読んでやってく 
ださい。 

ドワーフ いつけんクン —— Lv.8 

(広島県 • NoA07l) o 

0あやめちゃんの反省文はぜひ読 
んでみたいな。必ず提出 （!？） す 
るように言ってね0 (ひろみ） 


◎やや停滞気味の運気。あ 
せって無理をしないよろに。 
後でトラフルの原因に。9 
受け身の姿勢でいたほろが 
無難。 P ヒラメキに頼って 
正解。 Hz 不規則な食事は 
胃に負担をかけそ〇。_ 

◎活踵の場を与えられそろ。 
自分の力を信じて行動しよ 
*5。万事順調 。〇願っだ <0 
かなっだ 1 〇の恋愛運。 py \ 
u キリすぎると後がちだな 
い。 Hz 疲れをためないよ 
•5 充分休息をとつて。 


◎コミュニケーシ3ンが活 
発なとき。自分から進んで 
人に接するよろにしよラ。 
0外見より中味が大事。人 
を見る目を養って。 P 欲を 
出さなければ順調。 Hz ス 
ポーツにツキあり。 



• 「テクポリを受験会場に持っていけば合格できる！」ってジンクスがあったのを知ってますか？もう3、4年も g 
の古い話なんですけど。でも今だからこそ、信じて実行してみようじゃありませんか！あたしゃやるかんね〇(高知県， 

床又クン)。〇 うん、そんじよそこらのお守りより強力！だだし、面接会場まで持っていっちやプメよ 〇 (ひろみ) 


◎実力を発揮できるとき。 

チヤンスはすばや<つかむ 
こと。瞬発力が大事。〇の 
んびり穏やかに進めるのが 
一番。 PS スをしやすいの 
で気持ちを引きしめて。 
Hz ® 冷えしないよ〇注懑。 


◎なんとか目裸が達成でき 
そうな気配。急がす着々と 
足元をかだめよろ。〇友達 
を味方につけるのが一番。 
P ラッキー/彳フニングの予 
感あり。 Hz 小フメに体を 
動かして体調を整えよう。 


◎思いつきで行動すると後 
梅しそろ。チヤンスが<る 
まで心の準備をしておこラ。 
〇ワガフフは大ゲンカの原 
因に。 P カンの良さでピン 
チをまぬがれそラ。 Hz 食 
欲増進、体重も増加気味。 


◎焦って動きだすと、後が 
大変。じっくり状況判断を 
してから行動しよろ。〇素 
直なアフローチが好感をも 
たれそラ。 P 無茶なことは 
しないよりに。 HZ 3食し 
つかりとつて健康管理を。 


◎自分の思い通りにいきそ 
う。好奇心のおちむ<まま 
に行動しだほろが吉。〇積 
極的に自己 PR しよラ 。 P 
勝利の女神が味方になつて 
くれそラ。 HZ 良好。睡眠さ 
えしつかりとれば大丈夫。 


◎ゆつたりしだ気分ですご 
すのが一番〇だまに小休止 
して力を貯えましよう。〇 
気軽に話せる人が有力候補。 
P 粘り強さが勝敗のカギ。 
HZ 無理をすると、かえつ 
て長わすらいしそろ。 



U のキ///の運勢 


90年10月 8 日〜 11 


天秤座★%〜％|蠍座女％〜％|射塞女%〜％|山1+%〜^|水瓶座女^0〜％|魚座女 2 /9〜％ 
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牡牛座★%〜 Ji . 双子座★%〜％|蟹座女^2〜%|獅子座女%〜％|乙女座女％〜% 




























お产より 

11 心に残る、あの言葉!？ 




今月はテーマのおたよりが山のよろ。何だか、 
みんなの思い入れが伝わってくるよ一で、す 
ごく嬉しかったです。とい5ワケでいつもよ 
り多めにスペースを取りました〇 (ひろみ） 




約2年前、私の周辺ではテクポ 
リのうわさは 1 ■スケベー色」だっ 
た。その当時、私は講読するため 
のパソコン雑誌を探していた。ウ 
ワサだけで決めるのもなんだと思 
い、友人 T に相談した。すると丁は 
「俺はよく読んでいるが、スケべ 
一色ではない。内容はかなり厚い 
ぞ」と真剣な声で言った。 T は悪人 
だ^^蕃人でもある。私は T の言葉 
を信じて書店に走り、さっそく読 
んでみた。まさしく ！！である。ず 
いぶん内容が厚い、と思った。 

それ^^キッカケとなり、講読し 
始めたのだが、2、3か月はテク 
らぶ II にあまり興味を持っていな 
かった。しかしある日、じっくり 
読んでみたところ、 そのレベルの 
高さに驚かされた。そのうえ、何 
かほのぼのとした感じを受けるの 
だ0「こんな仲間に入りたい！ j 
心底そう思った。それを実行に移 
させてくれたのは89年10月号の S 


TUDEN さんの文章であった。 

そんなわけで今では、テクらぶ 
II に投稿するのが私にとって最高 
の趣味となっている。精神的に疲 
れたとき、ハガキに自分の伝えた 
いことがぶつけられる。そしてそ 
れを見て理解してくれる人がいる。 
これこそまさに至福である。最後 
に、今こんな楽しいときを過ごし 
ていけるきっかけを作ってくれた 
T 君と STUDEN さん、本当にあり 
が^うございます。そしてひろみ 
さんと全国の会員のみなさん、こ 
れからもがんばってください。 

貧弱バーバリアンクン—— Lv . 3 
(新潟県 • NoAl 47) 0 
ウ全国に友達ができるヮケで、そ 
れってホント、嬉しいコトだよね。 
いっか、テクらぶを通してカップ 
ルが誕生して、その 2 人が結婚し 

て子供に「パパとママはネ . 」 

とテクポリを見せる、なんてコト 
も夢じゃないかも . ！？（ひろみ） 


嘴 


緩 



奴 


まあ Na え 4 
つ ' A す 
た確0い 
そか G | 

ぁ 

は 0 八ぐ 
称借 八 f 

5り、 

Ills 


16 


〒ウノポ^ス… 

1業匕この雜输ヒの状絶*■合出令い，ネ“ 


n 場ふ 
1_ 


沿I 

1114 "• 

: 

Si ] jf < 


私よ y 

. 15 




Hi 


を'/砂 h 


炎 ㈣ 孑グカ扣いが^ 




$ ofl 顔見知 1 1の洁員120円セ痛<1飞 
‘し4 や^買说の… 

おたより - v - 

18 こ、これは!？ PART II 


U:\1K ㈣ 


' はま泣^天 
大たく広 
のさな島将 
おんよ県 S 

f 突4.爾 

入フひ个 n 

りアろ i ク 
3ンみ；^ン • 

々 。も y I 

表い 。I 
紙のな政 T 


私^^テクノポリスと出会ったの 
は1989年の1月だった。たいして 
特別なことがあったとかいうわけ 
でもなく、平凡な出会いであった。 

その日、私は日本橋に行った帰 
りに難波駅にある本屋に寄った。 
家に帰ってからのヒマつぶしのた 
めの本を探すためだ。しかしこれ 
といったものが•なく、雑誌のコー 
ナーへ►と足を運んでみた。そこに 


はテクポリが’置いてあった。他に 
もいろいろ置いてあったのだが、 
私は何か運命的なものでも感じる 
かのようにテクポリへと手を伸ば 
した。見ているうちに後ろにゆく 
ほど「人前ではあまり見るもんじ 
ゃね一」と思った。そう 思いつつ 
も、パラパラ見ていると、そこに 
はテクらぶ II が’……。私は雑誌の 
投稿コーナーは好きなので、ゆっ 


くりと読んでみることにした。 

そして次の瞬間、「うお一っ、何 
だこれはっ！？」。他のパソコン雑誌 
とはまった〈違うじゃないか。こ 
の量といい、この内容といい、そ 
して何よりも誌面より感じるこの 
ほのぼのとした雰囲気は！ 「一 
体何なんだ、これは!？」と心の中 
で絶叫してしまった。そして店を 
出る私の手にはテクポリが’……。 

それ以来、私はテクポリを買う 


ようになり、今では投稿さえする 
ようになってしまった。私をここ 
に引きずり込んだのはひろみさん、 
あなただ。おかげで私は……。ひ 
ろみさん、あなたが悪い（冗談)。 
では。 

げ一むますたークンー Lv .2 ( 京 
都府 • NoAl 8 B ) 0 

0— 目ボレかぁ。私も罪な女ね 

. じやないって！ とにかく、 

これからもよろしくね 0( ひろみ） 



_ E - PR 殿、 「 E - PRIj とは「えびる一ぶりぃすと」の略であったか0拙者てっきり、「江戸•ぶりんすほてる」のこと 
かと思っておりました、失礼！！（椅玉県•とび丸クン)。〇あはは。自ら「悪の権化」を名乗ってる E - PRI クンのペンネ 
—ムの由来が、実はブ u 〇スホテルか e > 取っだってのは、笑えだかもね。何の脈絡もないけど。（ひろみ） ^ 33 













35 20投稿実行 CMF ツカケ 


テクポリと出会ったのは、ぱ一 
るがまだ高校1年のとき。入学祝 
にと買ってくれた PC-9801RA の 
ためにパソコンのことをいろいろ 
勉強しようと思って、パソコン関 
係の雑誌をどっさり買いこんだの 
がきっかけでした。 

数多くの雑誌の中からテクポリ 
を選んだ理由はズパリ >テクらぶ 
IIがあったから"です。テクらぶ 
IIには、他の雑誌の読者ページに 
はない何か（何でしょね？）があ 
ったんです。それからは毎月テク 
ポリを買い、3か月後にはガマン 
できなくなってついに投稿。そし 
てそれが11月号に（去年のね）載 
って私もテクらぶ会員の仲間入り 
をしたわけです。 

そもそも私が投稿を始めたのは 
去年の7月号でのひろみさんのお 
言葉を読んだからなんです。それ 



までは投稿なんてしたコトなくっ 
て「私なんかのが'載るわけないや」 
みたいな気持ちがあったんですけ 
ど、「熱意を大切にしたい」という 
ひろみさんのお言葉を見て「よお 

一し、やってみるかあ」って . 。 

そして、現在の ''没常連の投稿魔 
ぱ一る姉妹〃がいるとゆ一わけで 
す。 

ぱ一る姉妹サン—— Lv.3 (神奈川 
県. NoAI07) o 

0何だかひろみがふっと言った 
(書いた？）言葉に（無責任とい 
う意味じゃなくて）思った以上の 
反響があったりすると、なんか嬉 
しいやら、気恥ずかしいやら。で 
も、みんなそれだけ 隅々 まで読ん 
でくれているんだなあ、って感動 
したりします。これからもがんば 
るから、ぱ一る姉妹サンもじゃん 
じやん投稿してね0 (ひろみ） 


MUCH !? 


ひろみ様、私はテクノポリスを 
買い始めてから、1年半ぐらいた 
つ者です。本当は手紙を出すのは 
あまり好きじやないのです今 
月の テーマ「テクノポリス」 を見 
て、ぜひ言いたいことがあるので 
す0ズバリ、''この本の定価はいく 
らなんだ〜々なのです。私が今ま 
で買ったやつを見てもすべて特別 
定価0ここまで特別定価が続いた 
ら特別じやないではありませんか。 
さらによく見ると、1年くらい前 


までは「今回も特別定価でごめん 
なさい」とあったのに最近はそれ 
もない。これは一体何なんだ〜。 

ま、それだけが'言いたくて初めて 
手紙を害いたわけなんですよ。 
ジャミークンー@(福島県 .NoA 
1B0) o 

0ごめんね。毎月ページ争奪戦で、 
増ページ峙値上げになるみたい。 
ひろみもくらぶを減ページしたく 
ないし、みんな同じ気持ちだから 
なんだろうね、きっと。（ひろみ） 
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争私が''テクノポリス"なるパソコン雑誌に出会ったのは去年の夏0そう、雷雲が天空をおおい、青白き巨竜が空間を 
支配していたある蒸し暑い日のことだった。その日、いつものよ一に害店で立ち読みをしていると見慣れぬ本がゲーム 
誌コーナーの一角を占めていた。私はそれを手に取り、「この類の雑誌は読者ページの充実度で(次のページに続く） 









































くのページが多い！ おかげで僕 
が’友人にテクノポリスを買ってい 
ることを言ったら、その友人に「お 
まえ、テクノポリスげな買いよ一 
とや。すけべ一」などと言われて 
しまった0別にレモンちっくのた 
めにテクポリ買ってるんぢゃない 
んだ一。 

考えてみると男はこれですむけ 
ど、女のコはどうなんだろ。やっ 
ばり抵抗あるのかな一。9月号の 


だがしかし！そんなことはな 
い！テクポリをすけべな本だと 
思っている人たち！そんな偏見 
は捨てるんだ！ そして、本屋の 
レジがきれ一なおね一さんでも 
堂々と買うんだ！ 

FELSHIAA クンー © (福岡県. 
No.AlB1) 0 

0 そうそう、そのとおり！これ 
は読者出身のひろみが言うんだか 
ら間違いないよ。 （ひろみ） 


おもしろい表紙も 
IIもある。か 5 ’しか 


のがあるようだ。 


レ淡が美人でも 

は良い！内容も 美咲しやららサンのを読んでも 


态たよ IJ 
祷 P てますぶ 





























編集部員の 

•秋も深まり、毎年恒例の恐怖の年末進行が始 
まりましだ。スケジュールをきちんと組んだの 
ですが、この業界の常でど〜しても遅れがちで 
す。みんな頑張つてね丨 （1 人だけ余裕なん 
だけど、まだ就職の決まつてない力ひであき，） 
•11 月といえば温泉丨とは HEN 〇さんの言葉。 
そろかなあ、何か違うよろな気がするなあ。や 
はり9月はスポーツ、彳〇月は食欲、11月は芸術 
でしよ。ちよつとステキなアートでも買おろか 
しらん。ウソだけど。（恥すかしいなあウベー） 
♦今月は担当の記事が、二転三転して大パニッ 
ク。ついでに9月から編集部の体制が変更され 
だので、ちメチャクチャ……。でち、そろそ 

ろ 『HEART 〇 F THE MAE し STROM 』 

がクリアできそろなので〇れしい。（ばばば） 
參あれよあれよと新人がた<さん入つてきて、 
編集部員はいつの間にか14人丨1年前は7人 
だつだ時期ちあつだつけ。月日が流れるのは早 


いのろ。あのころはドイツが統一しちやろなん 
て思ってもみなかっだ。 （ラ》むむ、ろんす） 

參はじめまして、新人の FIN です。とりあえす編 
集部で一番の若手で、一番カタギに近い存在 
(?) です。まだ右ち左ちわからす振り回され 
ている私ですがヨ□シク。 

(雰囲気に染まりそ〇でコワイ思いの闩 N ) 
•人生ってやっばり浮き沈みがあるよね。沈ん 
だとさは何をやってちろま<いかないちんだ。 
で、こんなことを考えているろちに原稿の締め 
切りだ。誰か助けて丨（いつも人生沈みっば 
なしでゲーム中とてち〇るさい、みこしば <ル） 
參あ〜あ、やっとの思いで取っだ普通免許…… 
まだ 1 か月しかだってないのに駐車違反で 3 点 
も……泣ける。やはり私にはバイクしかないの 
かの〒 （フロー iJ ンヴの1 K のマンシヨ 

ンに引っ越して浮かれている☆★ふぢも ★☆) 
參ゲーセンでぬいぐるみを捕まえるのが趣味で 
ある私の机の上には、パル〇ン星人のバルちや 
ん（仮名）がおられる。それはいいのだが、家 
にいる紙袋 X 2 +ぴのぬいぐるみだちは、狭い 
所でかわいそ〜である。（ぎや一す技の1号） 
•最近ろ<なことがない。新宿のカラオケ屋で 
コンタクトレンスを落とすわ、クロームメツキ 


のジッポーのライターを落とすわ、100円を道端 
で落とすわ、こづ)なっだら原稿も落とそうかな 
あ。（入稿締め切り前、洒落にならないあそ P ) 
參ポーステックから発売されている『銀河英雄 
伝説 II』 のマニュアル関係は、テクボ U 編集部 
で作成しましだ。機会があっだ見てね〇 
(10 年ぶりにラジコン （ F 1 だ丨）を始めよう 
と思っているゲルハルト、、やマ"ペルガー） 
參髮を大幅に切っだだめに、影が薄<なってし 
まっだ今日このごろ。顔を見て「どなだでしだ 
っけなんて言わないでね。 HEN 〇さんは健 
在です。（同人の特集でバニクり、同人大全集の 
発売が延びてしまってゴメンナサイの HENO ) 
參やっほ一，最近ブラコンに/ \マって頭の中 
がフアンキーなみぼりんです。といろのもかぶ 
りつきでキヤメオのライフを観だからなのです。 
やっば、黒人さんにはかないませ〜ん丨（ラ 
U —の股間フ□テクターが欲しいウみぼりん） 
參この間久しぶりに友達と会っだ。〇 E 〇で讎 
くキヤ U アウーマンと、 2人の子連れという奇 
妙な組合せ。「うちの子 （3 歳）なら日 F にして 
ち安心よ」といろ言葉に女光源氏を目指そ^か 
と考えている。 （危ない Chlkagon ) 

參ではでは。 cHJDE ) 


予告する天気予報 

提供•佐藤元 

こんにちは！ 

サンマのおいしい季節になりましだが 
みなさまは 

いかがお過ごしでしょ/つか pl W 梦 
このところテクボリは 一 I 
続ダンジョン•マスタ I / 

サ—ク 2 銀河英雄伝説 II <B 
におおわれてよいお天気が 
続いております'か来月ち 
ダ—ク•レイス n ドラッケン 
などがは 1 0出して好天が続きそ/つです 
まだ年末恒例の特別付録 
主要ソフト：：：ウス 
全問い合わせ先 U スト 91 年号も 
近づきつつあるので 
ど/つぞご注意 < ださい 

テクノポリス0月号は 
11月日日発売です 

内容の一部が変更され ることがあります。 ご了承ください。 
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匕ロイン.高; 1 1寺王留璃を中心に繰リ広げられる 
—•アドウ、::' ンチャー •ゲ —ム,' 

ジャストが'お贈りする矣少女ソフトの決定版0 


卩〇9801ソ糾以降(5"2卅〇、3.5"2幵〇) 
PC 8801 SR 以降 （ 5"2D) 
M5X2(3.5 // 2DD) 


■対応機種 


X68 〇〇 0(5"2HD) 


^AST [RmmMc 


__贄翼衊，：羼 vo # 雄賛好評発売中ガ 


織沿 
殺人 


難複の天使 fc S 




■対;^機種 
X 68000(5 // 2 HD ) 

PC 9801 VM 以降 (5"2 HD 、3.5"2 HD ) 
PC 8801 SR 以降 （5"2 D ) 
M 5 X 2(3.5"2 DD ) 


全国名■地へ 國品名、機種名明記の上、 

現金書留でご注文ください。 

西15助 C 7 C _銀循込口座三龍行経堂支店1 5252817 | 


ジャスト • ファンクラブ会員募集のお知らせ〆 

製品制作の裏話やゲームのヒント、新製品の最新情報など 

を満載した会報の発行やキャラクター商品の販売等もおこな 
います-くわしくは、180円分の切手を同封して、「ジャスト.ファ 
ンクラブの案内書希望」と明記の上、当社宛にお送り下さい： 
折り返し、案内書をご返送いたします- 


株式会社ジャスト ^JAiT 

ジャスト • ゲ-ム賴部 I 

亍156東京都世田谷区宮坂 3-10-7 YMT ビル 3 F 
TEL 03(706)9766 FAX 03(706)9761 
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